_ Nazory na_-kolu ///
1624 LOY gpo U Saros o (A

////

AW\

RN

-r
2.

Co chcete zm nit na téhle +kole ?
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P studiich se zaal prtelit Po skole chtdl pokratovat ve studiu
s Eeskymi vlastenci, se kterymi na knéiském seminaH, ale poméry
usiloval o prosazeni Eeské kultury  a chovani v cirkvi jej odradily.
ajazyka proti nadvlidé Némci. Ze semindFe byl vylouZen.

Ea’
Po nivratu z cest mu Pavel Josef
Safafik dohodil misto vychovatele
v Moskvé. Havli¢ek misto s radosti
prijal. Cesi a Havli¢ek tenkrat

N
J

V roce 1842 vyrazil p&sky do svéta,  obdivovali Rusko a povazovali je
aby si proistil hlavu. 2a svilj vzor a oporu v boji proti
Progel Polsko a slovenské Tatry. némecké nadvIads.
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11 MATEMATICKA GRAMOTNOST

Skolni projekt se zabyva rozvojem matematické gramotnosti 2aka stred-
nich $kol. Cerpdme z realizovaného $kolniho projektu Videoblog. Jeho
realizace probé&hla ve $kolnim roce 2017/2018 na SS, ZS a MS v Kraslicich
ve tfidé& 2. NS, SM, VT. Z4ci strojirenského u¢ebniho oboru projevovali niz-
$i zajem o teoretické predméty, nezli o praktické (tj. dilny), které vnimaiji
jako potrebnéjsi pro své budouci povolani. Snahou projektu bylo podnitit
zajem o pfedmét matematika, a to ve vztahu k dalSim oblastem vzdélava-
ni. V hodindch matematiky Zaci mj. vytvareli zabavné vyukové video - tzv.
tutorial — s tématem matematické funkce. Seznamili se s principy stop-
-motion animace, animace v kombinaci s hranym videem, rotoskopie,
vytvareli audioslozku. Vznikla animace 30 liber. Ddle navrhovali a vyrdbéli
autorské kovové stavebnice. Cilem bylo matematické téma planimetrie
pojmout vice prakticky: Zaci projektovali, pripravovali a vytvareli kovové
stavebnice inspirované stavebnici Merkur. Doslo k propojeni matematiky,
technické dokumentace i praktické préce v odborném vycviku. Z&ci byli
zapojeni do vSech fazi prace a seznamili se tak detailné nejen s naplini
predmétu, ale i s technologickymi moZnostmi a postupy prace. Z4ci se
také vénovali tvorbé videoklipu s vyuzitim choreografie. U Zakd jsme po-
silovali jejich motivaci, vedli je k préibojnosti a schopnosti projevit svou
individualitu. Cilem bylo posilovani vniti'ni motivace a profesnich aspiraci
i prevence predc¢asného odchodu ze vzdélavani. Rozvijeli jsme zdravé
sebev&domi a pocit zodpovédnosti za své u¢eni a konani. Z4ci své vystu-
py predstavili formou promitdni a prezentace stavebnic spolu s dalSimi
ro¢niky na SS v rdmci slavnostniho zakonéeni projektu.

Prostfednictvim kreativnich metod a metod projektového vyucovani
smérujeme k podpore rozvoje matematické gramotnosti ve Skolach.
Ukazujeme, jakym zplsobem Ize uchopit pedagogicky projekt a jak Ize
cilené rozvijet matematickou gramotnost. Kreativnimi postupy a meto-
dami rozvijime jednotlivé slozky matematické gramotnosti. Matema-
tickd gramotnost je schopnost jedince poznat a pochopit roli, kterou
hraje matematika ve svété, délat dobre podlozené usudky a proniknout
do matematiky tak, aby splriovala jeho Zivotni potreby jako tvorivého,
zainteresovaného a premyslivého ob¢ana. Cilem je rozvinout matematic-
ké znalosti a dovednosti tak, aby je Zaci pouzili k vymezeni, formulovan{
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a reSeni problému v rliznych oblastech a souvislostech s vyuzitim mate-
matiky. Jde o pouziti v celé radé situaci (kazdodennich, od jednoduchych
az po sloZité a neobvyklé).

S pojmem matematickd gramotnost se setkavdme jiz v RVP ZV v cha-
rakteristice vzdélavaci oblasti Matematika a jeji aplikace. Je tedy nut-
na vazba a spojitost mezi pozadavky a vystupy zakladniho a stfedniho
vzdélavani.

Rozvoj matematické gramotnosti neni zaleZitosti jednoho vzdélavaciho
oboru. SloZzky matematické gramotnosti jsou rozvijeny komplexné napric
vzdélavacimi obory. StéZejni potencidl pro rozvoj matematické gramot-
nosti predstavuje vzdéldvaci oblast Matematika a jeji aplikace. DalSimi
oblastmi jsou: Informaéni a komunikaéni technologie, Clovék a jeho
svét, Clovék a spole¢nost, Clovék a ptiroda. Z prafezovych témat nabizi
k rozvoji matematické gramotnosti prostor predevsim Environmentaln{
vychova a Mediadlni vychova. S rozvojem matematické gramotnosti sou-
visi rozvoj klicovych kompetenci Zaka: kompetence k Feseni problém(,
komunikativni, socidlni a persondlni, ob¢anské a k uceni.

Na drovni stfednich Skol je matematicka gramotnost soucasti vzdélavaci
oblasti Matematika a jeji aplikace. Rozvoj matematické gramotnosti viak
neni zalezitosti jednoho vzdélavaciho oboru. Je tGcelné, aby byly sloz-
ky matematické gramotnosti rozvijeny komplexné napfic vzdélavacimi
obory. S ohledem na problematiku stfednich skol je tfeba zd(raznit, Zze
matematickd gramotnost zahrnuje téz schopnost uzivani riznych po-
mucek a ndstroja (véetné prostredkl vypocetni techniky), které mohou
pomoci pri matematické cinnosti, a dovednost pouzivat je s védomim
hranic jejich moznosti. Pfedstaveny Il. blok je ureny pro Z3ky stred-
nich odbornych skol pfedevsim strojirenskych obord. Vychazime tak
z RVP SOV téchto obor(.

Rozvijime mezipfedmétové vztahy v predmétech: matematika a jeji ap-
likace, odborné technologie, odborny vycvik, informatika a informacni
a komunikacni technologie, fyzika, vytvarna vychova a hudebni vychova.
Finalnim produktem projektového vyucovani je vyukové video (anima-
ce) - matematické funkce, kovové stavebnice a videotutorial.
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BLOK .
ANIMACE A MATEMATICKE FUNKCE
V prvnim bloku Zaci pracuji s tématem matematickych funkci prostred-

nictvim animacnich technik. Spolecné vytvareji vyukové video. Osvojuji
si praci s médii, technikou i celym procesem prace tvorby tutorialu.

Po skonceni bloku I. Zaci dokazou:

- popsat techniky a druhy animace,

- pochopit vyznam vyukového videa pro né samotné,
— definovat pojem tutorial, urcit jeho format,

- pochopit vyznam vyukového videa,

- spravné aplikovat matematické operace,

- interpretovat vysledky provedenych operaci,

- vyresit slovni Glohu: rovnice o jedné nezndmé - aplikace zlomku v li-
nearnich rovnicich,
- interpretovat vysledky provedenych matematickych operaci,

— vytvorit animovany film.

Mezipfedmétové vztahy bloku I.: matematika a jeji aplikace, odborné
technologie, odborny vycvik, informatika a informacni a komunikacnfi
technologie, fyzika, vytvarna vychova, hudebni vychova.

AKTIVITY
Uvod k tématu animace

V tvodu uditel prezentuje zakladni informace vztahujici se k tématu ani-
mace: Co je to animace? Jaké jsou technické moznosti animace? Jaké
druhy animace vyuzijeme? ploskova (papirkova), rotoskopovani, animace
na tabuli?. Ucitel vysvétluje postupy a uvadi ukazky technik. Lze vyuzit
odkazu http://animuj.cz/druhy-animace/. Déle si Zaci osvojuji znalosti: Co
je to tutorial? Jaky je format tutoridlu? Co je to vyukové video?
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Pomdicky: pocitac s pripojenim na internet.

Ploskova (papirkova) animace

Pracujeme se zadanim matematické slovni dlohy: rovnice o jedné nezna-
mé - aplikace zlomku v linedrnich rovnicich. Variantou je zadanf ztiZit
vypo&tem procent. Zaci spolu s ucitelem vypracuiji zadani slovni Glohy
linedrni rovnice na libovolné téma (napf. gangsterka — vykradeni banky).
Z3ci Fedi slovni tlohu, zapi%ou ji do rovnice. Pomoci brainstormingu Zaci
prichazeji s ndpady vhodné podoby animace, poté maluji pozadi a rekvi-
zity pro animaci, rekvizity vystfihuji. Animuji rekvizity na pozadi pomo-
ci fotoapardtu metodou stop-motion (papirkova animace). Nasleduje

avand

postprodukéni Uprava v pocitadi, vznikd prvni ¢ast animovaného filmu.

Pomdicky: papir a psaci potreby, vytvarné potreby, ctvrtky, fotoaparét,
stativ, PC se softwarem pro editaci fotek, videa.

Hrand scéna a rotoskopovani

V druhé &3sti si Zaci rozdéli role — stavaiji se herci, vznika technicky stab
(kamera, rezie). Zaci zpracuji matematické priklady pro realizaci animace,
napr.: Kolik policek pokreslime? Kolik papiru potfebujeme? Kolik poli¢ek

musi kazdy z&k nakreslit? Zaddni mdZe byt: animace trva A) 2 minuty,
B) 3 minuty, snimkova frekvence bude 10 f za sekundu.

Vs vz

V dalsi ¢asti Zaci piSi scénar hrané scény. Pisi komentar, tzv. voiceover -
hlas, ktery doprovdzi animaci. Nacvicuji se scény s herci, nataceji se jed-
notlivé scény. Pro metodu rotoskopovani (prekreslovani) se poté video
exportuje po jednotlivych obrdzcich, ty se tisknou, vlozi do fdlii a zaci
prekresluji na félie policko po policku.

Pomoci syntetizatord, sound boardu a klasickych hudebnich nastroj skla-
daji, tvofi a nahravaji hudebni doprovod k animaci. Importuji jej do pocita-
Ce a postprodukéné upravuji. Vznikd tak druhd ¢ast animovaného filmu.
Pro inspiraci uvddime odkaz, kde je ukazano, jak metodou rotoskopie vzni-
kal film Alois Nebel: https://www.idnes.cz/kultura/film-televize/jak-se-de-
lal-nebel-nejdriv-se-natacelo-potom-pitvalo.A110926 170234 filmvideo _tt.
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Pomuicky: papir a psaci potreby, fixy, eurofdlie, fotoaparat, stativ, tiskar-
na, PC se softwarem pro editaci fotek, videa.

Animace slovni tlohy a jeji interpretace

Z3ci animuji pomoci kfid na tabuli slovni Glohu. Timto zpdsobem vysvét-
luji celou Glohu po jednotlivych poli¢cich animace. Zaci vzdy nakresli ob-
razek, ktery vyfoti, poté provedou zménu, opét vyfoti, cely proces se
opakuje. Cilem je opét pouzit 10 obrazk( v 1 sekundé (10 fps). Nasleduje
nahravani komentare ke slovni tloze. Z4ci v komentafich vysvétluiji, ja-
kym zplisobem se priklad pocital. Importuji nahravku do pocitace, ve kte-
rém se postprodukéné upravi. Vytvari se tfeti ¢ast animovaného filmu.

Pomuicky: kifda, tabule, fotoaparat, stativ, tiskarna, poditac se softwarem
pro editaci fotek, videa.

Finalizace

Zavérem se cely film kompletuje a nahraje na YouTube.

Vystup

Vystupem bloku I. je vyukové video (animace) — matematické funkce.
Inspiraci mGze byt video 30 liber které vzniklo v tfidnim projektu v Kras-
licich, ke zhlédnuti na YouTube na odkaze https:/[youtu.be/nPQOMHN-
bgyw.

BLOKIII.

PLANIMETRIE V PRAXI - NAVRH A TVORBA AUTORSKYCH
KOVOVYCH STAVEBNIC

ZAci projektuji a realizuji kovové stavebnice podobné stavebnici Merkur.
V hodindch matematiky si nejprve pfipravi podobu stavebnice na zakla-
dé vypoctli povrchu, rozmérd jednotlivych dild stavebnice. Timto dojde
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k redlnému vyuziti matematiky pri kalkulacich a pripravach na vyrobu
stavebnice. V odborném vycviku se po této pfipravé kovova stavebnice
sestavuje.

Po skonéeni bloku Il. Zaci dokazou:

- projektovat stavebnice,

- vypodist povrchy, rozméry jednotlivych dild stavebnice,

— konstruovat kovovou stavebnici,

- diskutovat na téma planimetrie v praxi,

- pochopit vyznam planimetrie v béZném zivoté,

- navrhnout a vyrobit papirovy model stavebnice jako prototyp ke ko-
vové stavebnici,

— vyrobit obal stavebnice z kartonu a plechu,

- uzivat pomUcek a ndstrojd véetné vypocetni techniky,

- chdpat pozitiva i negativa vyuZziti digitalnich technologii pfi konkrétnf
matematické cinnosti.

Mezipfedmétové vztahy bloku Il.: matematika a jeji aplikace, odborny
vycvik, odborné technologie, fyzika, informatika a informaéni a komuni-
kacni technologie.

AKTIVITY
Uvod do planimetrie: matematicka pfiprava na realizaci stavebnic

V Gvodu Zaci pracuji s tématem planimetrie. Spolecné diskutuji na téma
planimetrie v praxi: Kde vSude se vyuZiva? Kde se s ni setkdvdme v béz-
ném Zivoté a v praci?

Z4ci se sezndmi se zaddnim, nésleduje rozdéleni do jednotlivych tymdi.
Kazdy tym md za ukol vymyslet jednu specifickou stavebnici,,pro viechny
vékové kategorie*. Jako inspirace zde slouZzi stavebnice Merkur. Cilem je
propojit témata z planimetrie s realizaci odborné praxe v dilndch (v rdmci
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odborného vycviku). Pro stavebnice Zaci poditaji velikost jednotlivych
dilkd, mnozZstvi spotfebovaného plechu, rozmér krabicky na stavebnici.

Pomdicky: psaci potreby, papiry.

Pfiprava na vyrobu stavebnic a tvorba modeld

Zaci navrhuiji a tvoFi papirové modely, které jsou potfebné k realizaci
kovovych stavebnic. Lze zaradit kreativni cvic¢eni: Zaci z papiru formatu
A4 tvori most, ktery udrzi drobné predméty. Jsou omezeni mnozstvim
papiru. Nacvicuji tak konstrukéni dovednosti. Uplatriuji logiku.

Pomdicky: psaci potreby, nlzky, papiry.

Vyroba stavebnic v dilnach

Zaci pracuji v dilnach. Rekapituluji a vyjasriuiji si technické postupy. Vy-
tvareji své navrhy pomoci néstrojd v dilndch. Zaci experimentuiji s neo-
dymiovymi magnety, které slouZzi jako spojky mezi jednotlivymi dilky
stavebnice. Diskutuji o magnetismu a tématech fyziky. Dokon¢uji pro-
totyp stavebnice doplnény magnety.

Pomdicky: ndstroje, plech, neodymiové magnety.

Vyroba obal a nahravani videotutoriald

Z&ci vyrabéji obaly stavebnic z kartonu nebo plechu. Nahrévaji kratky
videotutoridl - jak pracovat se stavebnici, co vSe stavebnice umozriuje.

Pomlcky: nastroje, plech, karton, kamera, pocitac.

Vystup

Vystupem bloku Il. jsou kovové stavebnice a videotutoridl. Jako inspirace
muze poslouzit videotutoridl Stavebnice, ktery vznikl v tfidnim projektu
v Kraslicich, ke zhlédnuti na YouTube: https://youtu.be/GFe42jDcwNE.
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llustrativni foto ke Skolnimu projektu

12 FINANCNi GRAMOTNOST - EKONOMIKA V PRAXI

Skolni projekt se zabyval rozvojem finanéni gramotnosti zak{ stfednich
gkol. Cerpéame z realizovanych 3kolnich projektd: Lind huba, holy nestésti
aneb co neukecds, udres rukama (realizace ve skolnim roce 2018/2019
naSS, ZS a MS v Kraslicich ve tfidé 3. NS, SM, VT), Estetika na tali¥i a kul-
tura stolovdni (realizace ve skolnim roce 2017/2018 na Gymnaziu a SOS
Mikulov ve tfidé 2. SK) a VizudIni uméni v gastronomické praxi (realizace
ve kolnim roce 2017/2018 na SOS a SOU Hlinky ve tfidé& 3. KP).
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Skolni projekt v Kraslicich byl zamé&fen na to, jak pfiblizit u¢ebni latku
predmétu ekonomie, posilit zajem 2aka o tuto latku, a to na zakladé pro-
pojeni uciva s redlnym Zivotem. Pfedmét obsahuje latku, kterd je velmi
prakticka pro fungovanijak v osobnim, tak i v pracovnim Zivoté ¢lovéka,
a projektovym zamérem bylo tato propojeni vyhledavat, simulovat, tvo-
fit. Dalsim cilem bylo zlep3eni vyjadrovacich schopnosti a sebeprezen-
tace z4kd. Schopnost srozumitelné formulovat a vyjadrit myslenky je
velmi dllezita nejen k zavéreénym zkouskam, ale i pfi uchdzeni se o praci
a nasledné komunikaci na pracovisti.

Skolni projekty v Mikulové a Berouné& rozvijely praktické dovednosti
z oboru gastronomie, kreativitu Zak a jeji vyuziti v praktickém Zivoté.
Z3ci zakladali fiktivni restauraci, navrhovali vizualni styl a vybavent, Fesili
rozpocet, propagaci, tedy ekonomiku restauraci. Ziskali povédomi o kre-
ativnich moznostech oboru a aktivit s vyuZitim pro dalsi profesnirozvo;j.

Projekt reaguje na potfebu financniho vzdélavani, které je aktudlnim
celospolecenskym tématem. Zadluzovani jednotlivcll a domacnosti je
problémem celosvétovym. Pojetim projektového vyucovani objasriujeme
problematiku finanéni gramotnosti a predstavujeme uciteldm moznosti,
jak toto téma uchopit. BEhem Zivota se ¢lovék dostava do riznych situa-
ci, které se mohou zdsadnim zpdsobem odrazit v budoucim Zivoté. Mladi
lidé se brzy dostanou do situace, kdy budou muset délat rozhodnuti s fi-
nan¢nimi ddsledky, napr. vzdélani a zaméstnani. Jen financné gramotni
dostanou moznost predejit negativnim dopaddm. Zarazeni finan¢niho
vzdélavani do skolnich vzdélavacich programi zakladnich a strednich
kol je preventivnim krokem. Pfes nutnost a potrebnost rozvoje finan¢ni
gramotnosti dosud nebyla formulovéna jako prarezové téma. Podkla-
dy pro stanoveni obsahu projektového vyucovani cerpame z kli¢ovych
kompetenci a jednotlivych vzdélavacich oblasti a Standardu financni gra-
motnosti. Jiz na 1. stupni zakladnich Skol byla FG zarazena do vzdélavaci
oblasti oboru Clovék a jeho svét, konkrétné& do tematického celku Lidé
kolem nas. Pro 2. stuperi je zafazena do tematickych celk(i Clovék a spo-
le¢nost, Clovék, stat a hospodarstvi a Clovek, stat a pravo, vzdélavaci
oblasti Clovék a spole¢nost, vzdélavaciho oboru Vychova k ob&anstvi.
Rozvoj financni gramotnosti na Urovni stfedni Skoly je povinnou sou¢ds-
ti vzdélavaciho procesu, stfedni Skoly pracuji se Standardem finan¢ni
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gramotnosti, ktery je zac¢lenén do RVP G a RVP SOV. Standard finan¢ni
gramotnosti pro stfedni Skoly odpovidd standardu financni gramotnosti
dospélého ¢lovéka. Ve stfednim odborném vzdélavani je problematika
finanéni gramotnosti zakomponovana do spolecenskovédniho, matema-
tického a ekonomického vzdélavani dle daného RVP, zaroveri je i soucds-
ti klicovych kompetenci zakd strednich skol; ve stfednim vSeobecném
vzdé&lavani je obsazena ve vzdélavacich oblastech Clovék a svét prace,
Clovék a spole¢nost a Matematika a jeji aplikace.

Finan¢ni gramotnost je potreba realizovat v soudinnosti se vzdéldvacim
oborem matematika a jeji aplikace, ob¢anska nauka a informacni a komu-
nikacni technologie. Ve vyuce finan¢ni gramotnosti nachazeji stéle casté&ji
uplatnéni pocitacové programy a internet, coz souvisi s rychlym vyvojem
informacnich technologii ve spole¢nosti. Internet méze zdklm slouzit
jako zdroj vyhledavani potrebnych informaci pri vytvareni rozpoct fiktiv-
ni firmy. Také zakadm zpristupni online aplikace jako finan¢ni kalkulacky.
Vyzva k uplatnéni finan¢ni gramotnosti je vyjadrena v prarezovém téma-
tu Medidlni vychova a Osobnostni a socidlni vychova. Prostfednictvim
pedagogického projektu propojujeme v souladu s RVP predevsim oblasti
a obory (vytvarnd, dramaticka vychova). Pfedstavujeme tak kreativni
uchopeni témat finan¢ni gramotnosti. Jsou uvedeny kreativni a umélec-
ké metody a formy prdce, jez jsou pilifem vSech predstavenych aktivit.

Financni gramotnost ma tzky vztah k praxi, proto se projektové vyuco-
vanijevijako zadouci. Usilujeme spiSe nez o ziskani teoretickych znalosti
o rozvoj schopnosti a dovednosti. Proto se jevi projektové vyucovani jako
vhodnd vyukovd metoda, pfiniz Zaci Fesi problémové situace, aktivné se
zapojuji a uplatiiuji kritické mysleni.

S rozvojem finan¢ni gramotnosti rozvijime gramotnost ¢tendrskou, mate-
matickou a digitdIni. Zaroveri s ni souvisi rozvoj klicovych kompetenci Zaka:
kompetence k uceni, k feSeni problémd, komunikativni, socialni a perso-

ndlni, obanské a k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam.

Rozvijime mezipfedmétové vztahy v pfedmétech matematika, ob¢anska
vychova, Cesky jazyk a literatura, volba povolani, vychova k ob&anstvi,
informacni a komunika¢ni technologie, odborné predméty, vytvarnd vy-
chova, dramaticka vychova, ekonomika.
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V soucasnosti stale roste pocet ucebnich pomdaicek, které Ize pfi vyuce
financni gramotnosti na stfednich Skolach uplatnit. Tato skutecnost je
ovlivnéna zejména rychlym rozvojem pocitacli a pocitacovych programd,
ale i rozSifujici se nabidkou u¢ebnic a odborné literatury.

Studijni a dalSi podporu Ize nalézt na téchto webovych strankach: www.
nuov.cz a www.rvp.cz, http://digifolio.rvp.cz/view/view.php?id=2939,
http://matikaj.webnode.cz/financni-gramotnost/, www.financnigramot-
nostdoskol.cz.

Po skonceni projektu Zaci dokaZou oznacit finan¢ni problémy a rozumi
vyhodam (finan¢niho) planovani.

Finalnimi vystupy projektu jsou videoprezentace do videoblogu ¢asopisu
Forbes, video Svét nelispésnych a prezentace fiktivni restaurace.

BLOK .

SVET USPESNYCH

Z4ci ve skupinach zakladaji fiktivni firmy, operuji s pridélenymi financemi,
oslovuji investora pro sv(j podnik.

Po skonceni bloku I. Zaci dokazou:

- zalozZit fiktivni firmu,
- vyuzivat pridélené finance a operovat s nimi,

- oslovit investora pro svdj podnik.

Mezipredmétové vztahy: matematika, obcanska vychova, volba povola-
ni, vychova k obc¢anstvi, informa¢ni a komunikacni technologie, drama-
tickd vychova, ekonomika

Pomlicky: psaci potfeby, papiry, fotoaparat/kamera, PC.
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AKTIVITY
Tvorba podnikatelského zaméru

Zatindme Gvodni aktivitou. Zaci nepretrzité hovori jednu minutu na téma:
,,Co mé Stve?“ Uditel uzavird zavérecnou diskusi. Cvi¢ime plynulost Feci
a schopnost argumentace. Z&ci vytvofi skupiny. Cilem skupinového vy-
ucovanije po diskusi ve skupindch vytvorit zaklady podnikatelského planu,
sepsat prezentadni text a prostrednictvim mluvéiho predstavit svdj podni-
katelsky zdmér ostatnim skupindm. Skupiny se vzajemné reflektuji a hod-
noti. Zaci mohou hodnotit podnikatelské zaméry ostatnich skupin pomoci
péti hvézdicek, které mohou prerozdélit mezi vSechny skupiny. Maximum
pro jednu skupinu jsou dvé hvézdicky (zalezi na poctu skupin ve tridé).

ZalozZeni podniku podle projektu

Zadindme Gvodni aktivitou — improvizacni hry stimulujici prostredi podni-
ku. Z&ci hraji role osob z podnikatelského prostredi a improvizuiji scénky.

Vznikaji tzv. fiktivni firmy podle podnikatelskych zamé&rd skupin. Zaci pra-
cuji s pridélenymi financemi a zakladaji podnik. Vzajemné diskutuji nad
propagaci firmy, reklamé a marketingu firmy. Své vystupy Zaci predsta-
vuji pomoci powerpointové prezentace. Dbdme na dodrzenf pravidel
kvalitni prezentace. Spolecné se zaky reflektujeme obsah i kvalitu pred-
stavené prezentace.

Tip: pfednaska a diskuse s expertem z oblasti marketingu.

Setkani s investory

Zacindme Uvodni aktivitou na rozmluveni, napf. na téma obhdjeni pozd-
niho prichodu.

Ve skupindch Z4ci resi problémové okruhy: rozpocet firmy — kolik bude
produkt stdt, kolik potfebujeme ziskat od investora, jakd bude navrat-
nost. Zaci spole¢né pripravuji powerpointovou prezentaci na setkdni
sinvestory. Cilem je prezentovat své zaméry, presvéddit je a ziskat od in-
vestorl penize. V roli investora midze byt ucitel.
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Tip: prednaska a diskuse s expertem z oblasti financniho fizeni.

Realizace

Zacindme Gvodni improvizacni aktivitou, kdy Zaci asociuji pojmy souvise-
jici s u¢ivem. Urci se tematicky okruh a Zaci v kruhu vzdy reaguji jednim
slovem (dvéma, vétou) na slovo predchoziho zdka.

Ddle ve skupinach rozvijeji koncepci podniku, ktery ziskal investora. PIa-
nuji a urcuji rozpis rozpoctu. Navrhuji reklamu na podnik. Pisi reklam-
ni slogan, variantou je tvorba reklamni basné. Své vysledky prezentuiji
ostatnim zakam.

Simulovany vyvoj firmy v fadu nékolika let

Zacindme Gvodni aktivitou, kdy Zaci tvor{ pribéh. Pisi kratké fiktivni po-
vidky — smutné, veselé, hriizostrasné i inspirativni historky z podnika-
telského prostredi.

Pokracuji fiktivnim tématem ,,Usp&3né podnikani po 10 letech®. Z4ci si
vizualizuji svou firmu po letech tspé3sného podnikani a zkousi, jaky bude
jeji vyvoj véetné jejiho hospodafeni. Zaci ve skupinédch vytvareji osnovu
vyvoje svého podnikdni od zacatku az po ¢as nasledného fiktivniho roz-
hovoru.

Tip: pfednaska a diskuse s UispéSnym podnikatelem.

Nataceni videa - prezentace do videoblogu ¢asopisu Forbes

Zacindme uvodni aktivitou — rozmluveni, prace s emocemi v mluveném
projevu. Z&ci ¢tou kratky text vzdy v jedné zvolené emoci.

Pripravuiji nataceni - nynf jiz jako Uspésni podnikatelé Zaci sdileji svij
prib&h podnikatelské cesty. Z&ci pi3i scénaF, formuluji v ném smyslené
Uspéchy a prekazky v jejich kariére. Seznamuiji se se zvukovou technikou
a videotechnikou. Kazdy tym v nékolika minutdch predstavi fiktivni Gspéch
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své firmy, zaci své prezentace v tymech vzdjemné dokumentuji na ka-
meru. Aktivita je zakoncena vzdjemnou reflexi vzniklych videonahrdvek.

Vystup

Vystupem bloku I. je video Svét tspésnych.

BLOK II.

SVET NEUSPESNYCH

Po skonceni bloku Il. Zaci dokazou:

- sestavit rodinny rozpocet,

- napsat fiktivni pribéh osoby ve financnich nesndzich a nasledné vy-
tvorit scénar,

- inscenovat vytvoreny scéndr,

- poridit videozdznam z inscenace.

Mezipfedmétové vztahy: matematika, obanska vychova, ¢esky jazyk
a literatura, volba povolani, vychova k obcanstvi, informacni a komuni-
kacni technologie, dramatickd vychova.

Pomiicky: psaci potreby, papiry, fotoaparadt/kamera, PC.

AKTIVITY
Rodinny rozpocet a financni odpovédnost

Zaci vytvareji prib&h své fiktivni rodiny a sestavuji rodinny rozpocet. Po-
moci situa¢nich metod (hrani roli, scének) na téma rodinného rozpoc¢tu
a finanéni odpovédnosti se seznamuiji s rdznymi problémy - finan¢né
nebezpednymi situacemi (osobni bankrot, zadluZeni, necekané vydaje,
pujcka). Vytvareji a popisuji fiktivni zadluZzenou osobu. Pisi ve dvojici fik-
tivni prib&h osoby ve finan¢nich nesnézich a nasledné tvori scénare. Zaci
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hodnoti priciny a podminky, proc¢ se osoba dostala az na spolecenské
dno. Své pribé&hy hraji a zaznamendvaji na video. Vzniklé videonahravky
vzdjemné reflektuji.

Vystup

Vystupem bloku Il. je video Svét neuspésnych. Inspiraci mize byt video
Svét Uspésnych a netspésnych, které vzniklo v trfidnim projektu v Krasli-
cich. Ke zhlédnuti je na YouTube na odkaze https://www.youtube.com/
watch?v=4JRX3ArAGhA&t=329s.

BLOK III.
NASE RESTAURACE

Treti blok je zamé&¥en na zaky gastronomickych obor(. Zaci zakladaji svou
fiktivni restauraci.

Po skonceni bloku lll. Zaci dokazou:

— pracovat ve skupinach a vymyslet svou fiktivni restauraci,
- vytvorit koncept restaurace,

- sestavit finan¢ni rozpocet,

- vytvorit celkovy koncept restaurace,

- predstavit propagaci restaurace,

- realizovat fiktivni ndbor zaméstnanc,

- sestavit a vytvorit menu, jeho design.

Mezipfedmétové vztahy: matematika, obcanska vychova, Cesky jazyk a li-
teratura, volba povolani, vychova k obcanstvi, informacni a komunikacni
technologie, vytvarna vychova, dramatickd vychova, odborné predméty.
Pomiicky: psaci potreby, vytvarné potreby, papiry, rdzné materidly k vy-
robé dekoraci, fotoaparat/kamera, PC s internetem.

196 5| Sbirka realizovanych skolnich projekt( zakladnich a stfednich odbornych skol



AKTIVITY
Fiktivni restaurace - idea making

Z4ci pracuji ve skupinach, kde navrhuiji a rozvijeji koncept jednotlivych
podnikd. Zaméruji se na typ restaurace, jeji vizualni podobu a personalni
obsazeni. Vytvareji zakladni menu. Mapuji konkurenci. Vyuzivaji interne-
tové zdroje, hledaji vhodné vizualizace. Aktivita kon¢i diskusi a vzajem-
nou reflexi.

Finance a zaloZeni restaurace

Z&ci poditaji rozpocet na zaloZeni restaurace. Vytvareji podnikatelsky
plan (na co si dat pozor, jak se prosadit na trhu prace a jak se odlisit
od konkurence).

Propagace restaurace

Zvazenivariant propagace a nasledna volba strategie propagace restau-
race: moznosti socidlnich siti, tisténa reklama, reklama v rozhlase/televizi,
webové stranky restaurace.

Zaci mohou zaloZit stranku restaurace na socialni siti Facebook. Zaci
promysleji koncept restaurace a obrazky (profilovy obrazek, tvodni
fotografii). Na této strance Zaci priibézné pracuji s prispévky. Stava se
denikem projektu.

Vybér zaméstnancti restaurace

Zaci hledaji a vybiraji $éfkuchare do své restaurace. Ur¢uji pozadavky
na séfkuchare, vytvareji inzerat pro vybérové fizeni. Nékolik skupin zak
vytvari fiktivni Zivotopisy na pozici $éfkuchare, ddle ¢iSnika. Pracuji se
vzory Zivotopisl. Ostatni skupiny pracuji na hodnoceni a vybéru séfku-
chare, ¢isnika. Mizeme doplnit o inscenacni metodu, kdy se Zaky hrajeme
fiktivni vyb&rové fizeni. Zci se pfedem seznamuiji s pozadavky na danou
pozici, pravidly vybérového fizeni.
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Lze pracovat na jedné spolecné fiktivni restauraci. Vytvori se jednotlivé
tymy a rozdéli si ukoly: volba nazvu restaurace, vybér a sestaveni menu,
vypoclty mnozstvi jednotlivych surovin pro pripravované pokrmy, na-
vrhy a vyroba dekoraci (ubrousky, prostirani, ubrusy) — vytvarna prace
s barvami, dekorem. Navrh a vyroba loga, menu, vizitek — grafickd prace.
Seznameni's jednoduchym grafickym programem Canva (zdarma ke sta-
Zeni). Navrhy interiéru a vybaveni restaurace. Tvorba materidld k propa-
gaci — porizovani fotografii na prezentaci, toceni PR videf, psanf textd.
Publikovani na socidlnich sitich.

Tip: film Jana Svankmajera - Jidlo, ke zhlédnuti na YouTube odkaze https:
[[www.youtube.com/watch?v=0yM3uxZjdfo.

Psani fiktivnich Zivotopisti s humorem a nadsazkou

Vs v

Navdzat Ize aktivitou: Zaci pisi Zivotopisy smyslenych postav, ndsledné
je prezentuji. Poté tvori vlastniredlny Zivotopis. Vzéjemné si predstavuiji
mozné vizudlni podoby CV. Voli vizudIni styl svého Zivotopisu.

Ucebni bingo

Z3ci maji karty s vyrazy, které jsou obsazeny v u¢ivu (napft. cena). U¢itel
vede vyklad a Z4ci sleduji, kdy zazni slovo z rozdanych karet. Pfi zaznéni
slova zvedaji napr. zelené kelimky.

Vystup

Vystupem bloku Ill. je prezentace fiktivni restaurace.
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llustrativni foto ke Skolnimu projektu

13 UNIKOWKA - TVORBA UNIKOVE HRY V OBORU
PECOVATELSKE SLUZBY

Skolni projekt Unikowka byl realizovan ve $kolnim roce 2017/2018 na Gym-
naziu a SOS Mikulov ve tfidé& 2. SP. V rdmci t¥idniho projektu Z3ci p¥ipra-
vovali tnikovou hru. Cilem bylo pfipravit hru tak, aby bézné pouzivané
smysly ¢lovéka byly nahrazeny alternativnimi moznostmi. Pivodné se
pripravovalo 5 komnat, z ¢asovych dlivodt byly nakonec realizované pou-
ze tfi. V rdmci rozvoje Ctendrské gramotnosti probihaly reSerSe a prace
s textem a nasledovalo prepracovéni vysledk( do redlného prostredi hry.
Z4ci vytvéreli rekvizity, ve umistili do prostoru, rozvrhli jednotlivé mist-
klient&im prindsi jejich hendikep. Z4ci vstupovali do roli klientl, mé&li tak
moZznost porozumét jejich potfebam. Diky spole¢né praci zjistovali vyho-
dy spoluprace, rozvijeli empatii a kreativitu, motivaci ke spolecné ¢innosti.

.....

rd. Probéhla také vystava fotek z akce a vytvarnych artefaktd z mistnosti.

B&hem casového limitu se hradi inikové hry snazi spinit tkoly, aby dosahli
konecného cile (projit ispésné vsechny komnaty a ziskat kli¢e). Hraci na-
chdzeji v mistnosti nejriiznéjsi tkoly, které tymové a kooperativné ve sku-
piné plni. V tkolech jsou obsaZeny nové informace a indicie ke klici a Gniku
z mistnosti. Predstavené aktivity jsou souborem sklddacek, hadanek, vy-

tvarnych a pohybovych tkold. Hradi se musi dobre orientovat v daném
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prostoru jednotlivych mistnosti, najit stopy a indicie, vyresit série hadanek
a uniknout z mistnosti ve stanoveném Case. V jednotlivych mistnostech si
Zacimohou vyzkouset a vcitit se do hendikepovaného ¢lovéka. S hendike-
py se zaci setkavaji v pribéhu odborné praxe. Ocekavame, Ze timto zpu-
sobem posilime jejich empatii a altruismus ve vztahu ke klientlim, o které
pecuji. Mistnosti inikové hry simuluji smyslové hendikepy. Ocekdvame,
Ze Zaci také lépe pochopi moZnosti a zplisoby kompenzace u jednotlivych
smyslovych postizeni (predevsim zrakové, sluchové, pohybové). Vyzkou-
Seji si kooperaci ve skupiné hraca. Ctenarskou gramotnost z4ci posiluiji
praci s textem, ktery nasledné prepracovavaji do redlného prostredi hry.
ZAci pfijimaji zodpovédnost a hledaji vlastni Feeni Gkol(. Dal$i podpofe-
nou gramotnosti, je gramotnost digitalni. Z4ci tvoFi facebookové stranky
a propaguji hru online, dokumentuji pribéh hry, nataceji reportaz.

Pomoci unikové hry Ize podpofit tyto klicové kompetence z3ka: k uceni,
k Feseni probléma, komunikativni, socialni a personalni obc¢anské, k pra-
covnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam.

Vychazime z ndzvu predmétd z ucebniho planu RVP SOV pedovatelské
sluzby. Mezipredmétové se realizuji v nasledujicich vazbach predméti:
z3klady pecovatelstvi, arteterapie, ekonomika a marketing, zdravoveé-
da, vytvarna vychova, pracovni vyu¢ovani, hudebni vychova, télesna
vychova, informacni a komunikacni technologie. Findlnim produktem
je realizovana unikova hra, vystava fotek a vSech artefakt(, reportaz
z priibéhu hry.

BLOK I.
PLAN A PRIPRAVA HRY

Plan a priprava tinikové hry zacina uvedenim typ& hendikepd. Co predsta-
vuji jednotlivé hendikepy? Podle typu hendikepu Zaci pfipravuji jednotlivé
komnaty. Komnaty mohou pojmenovat: Komnata odi, usi, duse, rozumu,
téla, jazyka a starf — smrti. Cilem je, aby Zaci v komnatdch pouzili alter-
nativni zplsoby kompenzace hendikepu a uvédomili si ndro¢nost hen-
dikepu. Celd pfiprava probiha v nasledujici krocich.
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Po skonéeni bloku I. Zaci dokazou:

zvolit téma unikové hry a tnikovou hru pojmenovat,
- urdit cile unikové hry,

-k cild dnikové hry vytvorit plan a jeji etapy,

— vymezit soubor aktivit pro pInéni cilt hry,

- pfipravit vybaveni a design mistnost{ tinikové hry,

— pro jednotlivé mistnosti hry a dle cild vytvorit pomacky, tkoly.

Mezipfedmétové vztahy: Cesky jazyk a literatura, informadni a komuni-
kaéni technologie, odborné predméty dle SVP vybrané 3koly a oboru,
vytvarnd vychova.

AKTIVITY
Struktura hry a jeji plan

Z4ci sestavuiji celkovy plan hry. Strukturuiji plan na jednotlivé etapy. V Gvo-
du se seznamuji s formatem tnikové hry. Mohou debatovat nad vlastni
zkuSenosti s Unikovou hrou. Poté vytvareji tzv. kostru hry. Stanovi cile pro
kazdou komnatu. Napomoci mdZe Gvodni brainstorming. K jednotlivym
hendikeplm tvori asociace, charakteristiku, urcuji zptsoby kompenzace.

Pro inspiraci mohou zhlédnout dil dobrodruzné televizni soutéze ,,KIi¢
od pevnosti Boyard* jako motivacni projekci z YouTube. Na zavér se Zaci
domluvi na presném pojmenovani komnat a jejich cilech, které v nich pini.

Pomdicky: psaci potreby, papir, PC s internetem, dataprojektor.

Design komnat - obecny postup

Z3ci pisi dopis pro hrace. Dopis slouZi jako uvodni motivace a obsahuje
vzkaz pro ty, ktefi budou prochazet komnatami. Dopis mohou réizné zdo-
bit, ztvarnit ho tajemné, zdhadné, napr. opali rohy dopisu. Dale vymysleji
dkoly pro jednotlivé pInéni cilG v mistnostech. Ukoly, které budou v kom-
naté, vychazeji z konkrétniho hendikepu a zaméreni komnaty. Zaci musi
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vymezit jasny cil, aby hrac dostal od mistnosti kli¢ a mohl komnatu opus-
tit a pokracovat dal. K tkoltm formuluji jasné a prehledné instrukce. Pro
ztvarnéni komnat kresli skici a plany. Pripravuji pomuicky a rozdéluji se
vzajemné do skupin. Pro plan kazdé komnaty miZe byt sestaven 4¢lenny
tym zaka. Své plany komnat realizuji, tvori prostredi a dokresluiji jej jak
vizudIné&, tak hudebné. Pro mistnosti tvor{ artefakty. Vznikaji pomocné
kostymy a pomUcky pro simulaci hendikepu. Snazi se designem vytvorit
autentickou atmosféru. Inspiruji se Uspé€Snymi tnikovymi hrami.
Pomlcky: psaci potreby, papiry, zapalovac, vytvarné pomucky, riizné
materidly, staré obleceni.

BLOK II.
DESIGN KOMNAT

Popisujeme 3 komnaty unikové hry. Hru je mozné rozsifit o dalsi mist-
nosti.

Po skonceni bloku Il. Zaci dokazou:

- Udastnit se unikové hry,

- plnit Ukoly a cile v jednotlivych mistnostech tnikové hry,
- kooperovat pri realizaci hry v rolich hracd,

- kooperovat pfirealizaci hry v rolich poradateld.

Mezipfedmétové vztahy: informacni a komunikacni technologie, ¢esky
jazyk a literatura, vytvarna vychova, odborné pfedméty dle SVP skoly
a oboru, hudebni vychova, pracovni vychova.

AKTIVITY

1. komnata - stfedovéka véznice: télesné postizeni

Uvodni aktivity: aktivizace klienta s t&lesnym postizenim:
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Portrét — hraci maluji nedominantni rukou portrét druhého hrace. Déle
prevadéji pohyb pomoci hmoty na papir, maluji plastelinou.

Hradi musi ziskat kli¢, aby se mohli dostat ven z komnaty.

Ukol 1. Hradi lusti obrézkové pismo, po vylusténi se v tajence dozvi kol
2. Pismo predstavuje naruSenou schopnost ¢ist a rozumét. Jednotlivé
znaky jsou obrdzky, které za¢inaji danym pismenem. Zaci obrazkové pis-
mo vytvareji sami pfi pripravé hry. Kresli obrazky pro jednotliva pismena,
spolecné se vybiraji nejvydarenéjsi, nejsrozumitelnéjsi. Tento kol simu-
luje omezenou komunikaci u lidi s riznou mirou mentélniho postizeni.
Pismo lze vyuZzit jako nahradni zplsob komunikace s klienty. V této ob-
razkové abecedé Zaci tvor{ text zprdvy. Je nutné dbat na presné kresle-
ni tvard. Variantou mdZe byt zprava vytvorena na zakladé piktogramd,
které jsou znazornény chronologicky v jednotlivych polich. Pfi tvorbé
piktogramd se Zaci mohou inspirovat ve volné pristupném programu
Pictoselektor.

Ukol 2. V mistnosti jsou napnutd lanka s rolni¢kami a zvonky. Hraci jsou
po dvojicich k sobé svazéni nohama. V pripadé 6¢lenného tymu hracd hry
se vytvori trojice svazanych hrac. Hraci drahou prochazeji bez zvonéni
rolni¢ek a zvonkd. Simuluje se tak télesné postizeni.

Cilem ukolu 3 je zachrdnit vézné - ¢lovéka, ktery se neumf hybat —a vy-
nést jej z mistnosti. Hracdi musi pouzit predepsané techniky premistovani
imobilniho ¢lovéka. Pracuji s obrdzky a popisem premist'ovani. Pro spl-
néni je nutné predpis premisténi splnit bez jediné chyby.

Po spInéni tikold hradi ziskaji kli¢ od dveri, opoustéji komnatu a presouvaji
se do dalsi mistnosti.

Pomuicky: papir, psaci potreby, plastelina, vytvarné potreby, rizné mate-
ridly pro tvorbu artefaktd, lana, rolnicky, zvonky, pisemné tkoly v mist-
nostech, figurant vézné.

2. komnata — matefrska Skolka: poruchy uceni a pozornosti

Uvodni aktivity: aktivizace klientd s riznym postizenim:
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Prvni dotek — Zaci pracuji s hlinou, modeluji pro svou ruku a jeji tichop
nejpohodinéjsi tvar. Ruku tak relaxuji a zbavuji svalového napéti a ne-
klidu. V dalSim dkolu musi hradi domalovat obraz, pracuji ve dvojicich.
Na zadané téma hradi kresli obrdzek (mohou to byt napr. pohadky Je-
ni¢ek a MaFenka, Sipkova Rizenka, Zaklety zamek, Halloween — horor).
Pokracuji rozdélenim obrazku na dvé ¢asti, jednu ¢ast si dvojice hracd
nechdva a druhou ¢ast poslou sousedni dvojici. Plleny obrazek podlozi
¢tvrtkou a domalovévaji tak, jak si predstavuji celek. Ukol hract konéi
predstavenim obrazk( a porovnanim plvodnich obrazkd. Tento tkol udf
hrdce reminiscencnf aktivity pro seniory se stafeckou demenci. Hraci opét
musi ziskat dalsi kli¢, aby se mohli dostat ven z komnaty.

Ukol 1. Hraci hledaji tajenku s tkolem. Tajenka vyZzaduje hrac¢ovu pozor-
nost. Podle jednotlivych ¢ar bludisté se dostdvaji od ¢isel k pismendim - je
tfeba najit zpravu, kde je kli¢. Je tfeba spoluprace, nebot’ ¢ary jsou 6m
dlouhé a jeden hrdac se lehce ztrati. Na dlouhém balicim papiru jsou na-
kreslené ¢ary, na jedné strané jsou Cislice, které oznacuji pozici ve slové
(vété). Na druhé &asti slova, ¢asti slov nebo samotné pismeno.

Ukol 2. V dal&im dkolu hra¢i hledaji chybé&jici symbol v podobé& pexesa.
Musi spolupracovat. Jednotlivé karty jsou nalepené po celé mistnosti,
ale hraci je nesmi sundat a musi si je pamatovat. Pamatuiji si vZdy symbol
pexesa, ktery v jeho pdru nasli. Pouze jediny nema k sobé druhou kartu.
To tvori indicii. Po splnéni tkol hradi ziskaji klic od dveri, opoustéji kom-
natu a presouvaji se do dalsi mistnosti.

Pomlicky: papir, psaci potreby, modelovaci hlina, vytvarné potreby, riiz-
né materialy pro tvorbu artefaktd, lepici pasky, pexeso.

3. komnata - horor: nevidomi

Treti komnata predstavuje nevidomé. Pripravend komnata simuluje vje-
my nevidomych a jejich pocity z neznamého.

Uvodni aktivity: aktivizace nevidomych klientd:

Ticha posta poslepu - Jeden Z4k ze skupiny vidi a ostatni maji na o¢ich
pasky. Prvni,,vidomy* hra¢ vymodeluje zadany ukol dle pisemného po-
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pisu a posune ho tomu, co ma zavazané odi. Druhy hra¢ vymodelovany
tvar osaha a vymodeluje ze své hliny to, co vnima. Poda sv(j hlinény pred-
mét dal. Prvni hlinény model si nechdva u sebe. DalSi hradi opét osahaji
podany hlinény pfedmét a snazi se vymodelovat totoZny pfedmét, ktery
osahali. Na zavér se srovnava prvni hlinény prfedmét s poslednim vymo-
delovanym. V druhém tkolu pojmenovaném Slepa mandala je jeden hrac
nevidomy. Nevidomy ma vsak svého priivodce, ktery mu dava pokyny,
jak malovat ¢i vybarvit mandalu. Své roli si vyméni, vykresy reflektuji.

Ukol 1. V tomto tkolu se hraci musi vypoFadat s averzivni hororovou hud-
bou, kterou figuranti v mistnosti dotvareji strasidelnymi zvuky (napf. vy-
kriky, Sepoty, skfipance, vysoké tény strun, Susténi, béh, klapot kopyt,
sténani o pomoc). Mistnost je temna. V pfipravé zaci vychazeji z hororo-
vych scén jejich oblibenych hororovych filma (napf. Kruh, Tiché misto,
Ute¢, Vetrelec, To, Zahada Blair Witch). Mohou pouzit filmovou hudbu,
zvuky také mohou predem nahrat. Musi najit nddoby s ukrytymi zpravami.

Béhem tkolu 2 hradi vkladaji své ruce do nékolika nadob s rznymi ob-
sahy: sliz, mouka, hlina, ryzZe... Maji zavdzané oci. Cilem je poznat obsah
nadoby a v nddobé najit ¢ast zpravy. Na zavér se asti zpravy spoji a hradi
se dozvi, kde je kli¢, a mohou komnatu opustit.

Po spInéni Ukold hraci ziskaji kli¢ od dveri, opoustéji komnatu (prip. se
presouvaji do dal$i mistnosti).

Pomdicky: papir, psaci potreby, modelovaci hlina, $atky, vytvarné potre-
by, obrdzky mandal, rizné materialy pro tvorbu artefaktd, vétsi nadoby,
suroviny dle vybéru. Audionahravka hororové hudby, cerné zavésy pro
zatemnéni mistnosti.

BLOKIII.

PROPAGACE, DOKUMENTACE, REALIZACE
Po skonceni bloku lll. Zaci dokazou:

- vytvorit logo unikové hry,

- nakreslit logo unikové hry,
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- vybratjeden navrh loga,

- vytvorit plakat, pozvanky, propagadni text tnikové hry,
- zalozit FB stranku a Unikovou hru propagovat,

- spocitat naklady a cenu na hru pro Sest hracq,

- vyfotit vizudIni styl mistnosti.

Mezipredmétové vztahy: Cesky jazyk a literatura, informacni a komuni-
ka¢ni technologie, vytvarna vychova, matematika a jeji aplikace, ob¢an-
skd vychova, ekonomika.

AKTIVITY
Vizualni identita hry, PR

Z3ci se seznamuiji s pojmem ,,logo“, prohlizeji si réiznd loga na internetu.
Seznamujf se s terminem Escape Game, ktery mGze byt soudasti loga.
Mohou vychazet i z jinych termind: exit game, escape game, exit room,
escape room, Unikovka. Z&ci samostatné kresli loga. Spole¢né vybiraji
nejlepsi ndvrhy a loga rozpracuji v rliznych barevnych variantach. Vv dalsi
fazi tvorf plakdt, pozvanky, pisi propagacni texty, zaklddaji facebooko-
vou stranku. Mohou také spoditat naklady a cenu za hru pro Sest hracd,
pokud by hru imagindrné nabizeli pro Sirokou verejnost. Jiz pripravené
komnaty se foti a hra se prezentuje na jejim FB profilu.

Pomuicky: vytvarné potreby, psaci potreby, papiry, pocitac s internetem,
fotoaparat.

Realizace, dokumentace

Hru Zaci realizuji pro jiné roc¢niky Skoly, v pripadé zdjmu ji mohou opako-
vat i pro jiné skoly. Prlibéh hry mohou Z4ci dokumentovat videi a fotkami.
Po skonceni mohou realizovat reportaz s tvircii hradi. Reflektuje se tak
Uspésnost hry a hodnoceni hry v pripadé jejiho opakovani.

Pomdicky: artefakty ke hre, fotoaparat (kamera).
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Vystup

Findlnim vystupem je realizace hry, jeji dokumentace a prezentace, napr.
formou vystavy artefaktd, fotografii a projekce.

llustrativni foto ke Skolnimu projektu
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14 ZVIiRATA A ROZMANITOSTI PRIRODY

Skolni projekt Zvitata a rozmanitosti pFirody, kterd Eerpa z realizovaného
Skolniho projektu Déti uci déti. Uskutecnil se ve Skolnim roce 2017/2018
na S, ZS a MS Kraslice / ZS Jindrichovice ve slou¢ené tfidé v 1.—4. ro¢niku.

Projekt byl zaméren na zlepSeni védomosti v oblasti pfirodovédy. Hledaly
se nové zpUsoby uceni, které zakaim pomahaly Iépe a s vétsijistotou ro-
zezndvat zvifata a rostliny. Zarover se nastavily nové formy spoluprace
se Skolou v Kraslicich, ktera by do budoucna mohla jindfichovickou Skolu
do déni ve Skole v Kraslicich vice zapojit. VSechny aktivity se tykaly hlav-
niho tématu - zvirat. Na zacatku projektu si kazdy zak vytvarnymi tech-
nikami vytvoril své fantazijni zvife. Tato zvirata provazela déti v projektu
po cely rok a byla pojitkem mezi jednotlivymi aktivitami. Projektové dny
byly zaméreny na témata, kterd se ¢asto vztahovala k aktualnimu déni,
a cilily na zazitek vsech zicastnénych zakd. Findlnim vyrobkem projektu
byla tricka, polStare a batohy s potiskem fantazijniho zvirete.

Témata Skolniho projektu podporila znalosti, dovednosti a postoje zaku
v oblasti pfirodovédy. Rozvinuli jsme dovednost rozezndvat zvirata
arostliny. Témata prirody jsme propojili s vytvarnymi a uméleckymi for-
mami. Volenymi aktivitami zdlrazriujeme vlastni prozitek zakd, cilime
na jejich motivaci k uceni. Vytvorili jsme konkrétni a modelové situace
pri osvojovani znalosti, dovednosti a postojd. Propojeni této vzdélava-
ci oblasti s redlnou zkusenosti zakl je podminkou pro zvladani novych
Zivotnich situaci. Jednotlivé klicové kompetence jsou rozvijeny pomoci
integrace uciva predmétl vzdélavacich oblasti. Integrovali a syntetizovali
jsme poznatky ze vzdé&lavaci oblasti Clovék a jeho svét, Clovék a pfiroda.
Volené bloky aktivit rozvijely matematickou a ¢tenarskou gramotnost.
Cilime na podporu zajmu a motivace zakl k prirodnim védam. Je dllezi-
té chapat prirodu, poznat obecné principy, které se v prirodé€ uplatriuji,
orientovat se v rdznych situacich praktického Zivota. Cilovou skupinu
tvofi zaci prvniho stupné zakladni skoly (3. a 4. tfidy). Findlni produkty
projektového vyucovani tvor{ vytvarné artefakty a organizace a realizace
orientacniho béhu pro jinou tridu.
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BLOK I.

ME FANTAZIJNI ZVIRE

Prvni blok se zamétuje na vytvarné techniky a slohova zadani. Zaci si voli

fantazijni zvife, které je celym projektem doprovazi.

Po skonceni I. bloku Zaci dokazou:

- pojmenovat a popsat fantazijni zvite,

— uplatnit svou fantazii, kreativitu a napad,

- vytvorit své fantazijni zvife na papir formou koldze z barevnych papirt
a popsat jeho specifické detaily,

- vyrobit fantazijni zvife z razitek,

- vystfihnout pismena, ze kterych je slozeno jméno jejich fantazijniho
zvirete,

- vytvorit tricka, tasky ¢i povlaky na polstare pomoci serigrafie (sito-
tisku),

- napsat pribéh o fantazijnim zvireti,

- vytvofit prostredi voda - zemé — vzduch.

Mezipredmétové vztahy: Cesky jazyk a literatura, ¢lovék a jeho svét,
vytvarna vychova, pracovni vyucovani, matematika a jeji aplikace (geo-
metrie).

AKTIVITY

Mé fantazijni zvire

ZAci si vymysleji své fantazijni zvie, které je bude provazet po celou dobu
projektu. Zvite je slozené z &asti tél rdznych zvitat. Pracujeme s technikou
nahodné kresby, na Ctvrtku papiru pak své zvife Zaci vytvareji pomoci
textilni koldZe. Nasledné si Zaci sva zvifata pojmenuji a popiSou jejich
jednotlivé ¢asti. Pisemné charakterizuji své zvife. Co mé zvire ji? Kde Zije?
Co rado déla? Jak se o néj budu starat? Své zapisy spolecné prezentuji
pred celou tfidou.
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Pomdicky: kreslici potreby, latky, papir, barevné papiry, lepidlo, ndzky,
psaci potreby, papir.

Mé zvire a matematika

Z3ci nejprve pojmenuii zakladni geometrické tvary. Déle za pomoci geo-
metrickych tvar(l vytvéreji své zvife na papir formou kolazZe z barevnych
papird. Dalsi aktivitou je narysovani okynka, které nasledné vystrihnou.
Skrz okynko zjistuji detaily u svych textilnich zvifat, hledaji znaky, které
zvifata vykazuji (v ¢em se podobaji opravdovym zvifatliim). Kazdy zak
prezentuje pét znak( ostatnim spoluzakdm.

Pomdicky: papir, barevné papiry, ndizky, lepidlo.

Zvirata z razitek

Zaci vytvareji $ablonu na zakladé svych kolazi s geometrickymi tvary.
Na Ctvrtce vytvori ¢tvercovou sit'. Do té pak prenaseji svij plivodni navrh
tak, aby zUstal stejné veliky a co nejvice se podobal pdvodnimu navrhu.
KdyZ maji prekresleno, vyrezavaji fezakem jednotlivé Casti zvirete. Podle
vlastnosti svého zvifete si Zaci vybiraji tvary razitek. Ty pak otiskuji do vy-
fezanych vysedi do té doby, nez ziskaji cely tvar zvirete.

Pomlcky: koldze fantazijnich zvitat s geometrickymi tvary, ¢tvrtky, kres-
lici potreby, pravitko, fezak, razitka + barva.

Typografie, ndvrhy tricek, tisk

Z3kam je pFedstaven obor typografie (nauka o pismu). Debatuji pak o tom,
jakd pisma jiz znaji, napt. Braillovo pismo, morseovka, hlaholice... Zaci
listuji knihami o pismu a vybiraji si to, které se jim libi. Srovnavaji nejriz-
né&jsi pisma. Pismo se z knihy kopiruje a kazdy Zak si vystfihne pismena,
ze kterych je sloZzeno jméno jeho fantazijniho zvifete. Tato pismena roz-
mist'uji ke svému zvifeti v riznych podobdch. Kazdou podobu si vyfoti
a nasledné vybiraji nejlepsi navrh. Zaci dostanou listy s predtisténymi tri¢-
ky, polstari a taskami a kresli rizné rozmisténi obrazkd a pisma - vznikajf
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tak navrhy na tisk. Z4ci pismo prekresluji tak, aby se dalo vyfezat a lo
z néj vytvorit Sablonu. Probiha tisk na tricka, tasky &i povlaky na polstare
pomoci serigrafie (sitotisku). Mohou navstivit dilnu nebo pozvou tiskare
do jejich tridy. Celd aktivita je zakoncena fotografovanim jejich vyrobka.
Z3ci mohou se svymi vyrobky pézovat, vytvafeji médni fotografie. Fotky
jsou vystaveny ve tridé.

Pomiicky: knihy o typografii, nlizky, kopirka, listy s predtisténymi triky
(taskami), kreslici potreby, fotoaparat, ¢tvrtky, rezak.

Zvite a piibéh

Spole¢né se ¢tou basnicky a bajky o zviFatech. Z4ci tvofi a pisi pribéh
o svém fantazijnim zvireti, napr. jak se zvife dostalo do jejich rodného
mésta. Zde Zaci vyuZzivaji toho, co si o zvifeti napsali jiz dfive, a tvor{ pri-
béh. Nasleduje Cteni slohové prace nahlas pred ostatnimi spoluzaky.
Pomdicky: papir a psaci potreby.

Vystup: findIni produkty tvori vytvarné artefakty.

BLOK II.
ZVIRATA A ROZMANITOST PRIRODY
Po skonceni bloku Il. Zaci dokazou:

— Ucastnit se her a uplatnit kooperaci,

- pojmenovat samce, samici a mladé zvirete,

- nakreslit krajinu podle prostredi, ve kterém Zziji zvirata,

- vymodelovat zvife z plasteliny a oznacit ho cedulkou s ndzvem,

- Ucastnit se vyletu do lesa a obstarat potravu do krmelce lesni zvéri,

- zvolit sprdvnou potravu do krmelce zvirat v lese,

- cestou lesem sbirat pfirodniny,

- pomoci pfinesenych prirodnin vytvorit pro sva zvirata okoli, prostredi,
kde zvirata instaluji,
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- vymyslet ke svému zvifeti basnicku,

- napsat basnic¢ku a upevnit ji k instalaci zvitete,

— Ucastnit se vychazky k rece a hledat stopy ptakad,

- za pomoci bramborovych razitek vytvorit cesticky stop ptakd,
- vyrobit maketu ptak z papiru,

- popsat statni znak CR,

- nakreslit osobni znak a zahrnout do néj své zvire,

- navstivit vystavu betlémd a udélat z ni poznamky,

- vyrobit figurky do Skolniho betléma z keramické hliny,

- plénovat a realizovat orientacni béh pro jinou tfidu,

— Udcastnit se zavérecné exkurze, reflektovat poznatky exkurze.

Mezipfedmétové vztahy: Cesky jazyk a literatura, ¢lovék a jeho svét, vy-
tvarnd vychova, pracovni vyucovani, matematika a jeji aplikace (geome-
trie), hudebni vychova, anglicky jazyk, télesna vychova.

AKTIVITY
Ryby

Aktivita zacina didaktickou hrou Na rybicky a rybare. Kazda chycend ryba
dostédva jméno sladkovodni ¢i morské ryby. Podle nazvii ryb se Zaci seradi
dle abecedy. Informace o rybéch hledaji v encyklopedii. Z4ci dale vyrabéji
sardinky. Podle 8ablony kresli rybu. Jejich ikolem je rybu z obou stran vy-
barvit a napsat na ni tfi prani. Hotové ryby se povési na provazky a mlize
se jimi vyzdobit trida. Aktivita kon¢i pohadkou O zlaté rybce — promitani
z YouTube. Popis hry je mozné Cerpat na https://zabavne-hry3.webnode.
cz/hry-pro-vice-hracu/behaci-hry/rybicky-rybicky-rybari-jedou/. Pohadka
na YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=MaQ-F9Kkp24.

Pomdicky: ¢tvrtky, vytvarné potreby, provazky, ndzky, PC s internetem.
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Les, lesni zvirata

Za&indme Gvodni aktivitou v kruhu. Zaci zpivaji pisni¢ky o lese a mysliv-
cich: Ja do lesa nepojedu, AZ j4 pojedu pres ten les, Skakal pes pres oves
a dalsi. Nasleduje préce s figurkami ¢i obrazky zvifecich rodin: ikolem
je dat k sobé ¢leny zvireci rodiny (samec, samice, mladé) a umistit je
na obrazek s nakreslenou krajinou podle prostredi, ve kterém Ziji. Zaci si
ve dvojicich vyberou zviteci rodinu, kterd je zajim3, v knize si prectou, v ja-
kém prostredi zvirata ziji. Zvifata vymodeluji z plasteliny a oznaci cedul-
kou s ndzvy ¢lenl zvifeci rodiny. Aktivita je zakoncena vyletem do lesa,
krmenim lesni zvére v krmelci a sbérem pfirodnin k dokon¢eni prace
s vymodelovanymi figurkami zvitat. Zaci pomoci pfinesenych pfirodnin
dotvareji sva zvifata a jejich okolni prostredi. Pokracuje prace v kruhu:
vymysli ke svému zvifeti basni¢ku za pomoci ostatnich. Debatuji s ucite-
lem, co je typické pro basen. Hledaji rymy. Z&ci pisi basni¢ky na barevné
karticky a pridaji je k instalaci se zvifaty. Aktivitu Ize obohatit o besedu
s myslivcem.

Pomlcky: obrdazky ¢i figurky zvitecich rodin, obrazky réiznych prirodnich
prostredi, plastelina, krmeni pro zvifatka v lese, nasbirané prirodniny,
papir, psaci potreby.

Prostredi zvirat

Aktivita je uvedena hrou na zvitata. Zaci predvadsii zviata, jejich pohyb
a zvuk, vznika takovy maly orchestr. Poté se na koberec rozmisti rlizna
prostredi zviFat, ve kterych Ziji. Zaci si vytahuii karty se zviFaty a rostlinami
a prirazuji je na spravna prostredi. Které rostliny jsou vyznamné pro zvi-
fata? Mohou pojmenovat zvifata anglicky. Pak spole¢né zpivaiji pisni¢ku
v anglictiné Old McDonald had a farm.

ZAci tvori prostredi zvitat. Rozdé&li se do dvou skupin. Jedna skupina dé&la
vzduch a druhd vodu pomoci techniky zapousténi barvy do vihkého pod-
kladu. Nakonec se dokresluji detaily na pozadi pomoci tuse. Spolecné
Z3ci pracuji na prostredi zemé. Pro zménu se pouziji suché pastely. Kdyz
je podklad hotovy, opét se detaily dokresluji tusi. VSechna prostredi se
spoji v poradi voda — zemé - vzduch.
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Pomdicky: obrazky s prostredimi zvifat, karty se zvifaty a rostlinami, pa-
piry A1 nebo vétsi (napr. balici papir), vodové a temperové barvy, Stétce,
voda, tus, perecka di drivka, suché pastely.

Ptaci

74ci za¢inaji Gvodni aktivitou v kruhu. Tleskaji druhého spoluzaka do ruky
a rikaji pri tom zviteci rodiny v poradi samec, samice, mladé. Kdo se sple-
te, vypadne. Po kolech v Ceském jazyce se hra ztiZi. ZviFeci rodiny se rikaji
v anglickém jazyce.

Nasleduje vychazka (napr. k Fece) a hledaji se stopy ptakd. Po navratu si
Zaci prohlizeji obrazky stop ptakd, ptacich hejn a ptakd sedicich na elek-
trickych dratech. Pokracuje prdce ve skupindch na bilych netkanych
textiliich. Zaci z prvni skupiny se zabyvaji ptac¢imi stopami, z brambor si
vytvareji razftka a z papiru $ablony. Otiskovanim Sablon a bramborovych
razitek tvofi cesticky ptak(. Zaci druhé skupiny lepi draty elektrického
napéti z viny tavnou pistoli na netkanou textilii a posléze na draty umis-
tuji ptacky, které si sami vystrihli a nakreslili, nebo otiskuji Sablony ptaka.

Pomlcky: obrazky stop ptakd, ptacich hejn a ptékd sedicich na elek-
trickych dratech, bila netkana textilie, brambory, fezak, barvy na latku,
¢tvrtky, ndzky, tavna pistole, vina.

Zvirata na vlajkach a statnich znacich

Zadina se hrou Lidské pexeso (vzdy 2 Zaci predstavuiji 2 stejna zvitata).
Z4ci se rozmisti v prostoru na plochu, ostatni hledaji dvojice.

Z4ci si ukazuji statni znak CR. V3imaji si znak na vlajkéch riznych statd.
Objevuji, kde vSude se vyskytuji zvifata a jakd, napft. lev, orlice, drak.
Pokracuji hledanim statl na mapé. Zjist'uji si rozlohu, pocet obyvatel.
Vyhleddvaiji staty na mapé, Ctou si o rozloze, poc¢tu obyvatel. Nasleduje
kresba svého osobniho znaku dle fantazie. Ukolem je zahrnout do znaku
zvite dle své vlastni volby.
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Pomticky: obrazky — statni znak CR, statni znaky a vlajky réiznych stétd,
papir, kreslici potreby.

Betlém (vanocni aktivita)

Zacindme Uvodni aktivitou: hrou s listecky o zvifatech. Kazdy Zak dostane
na ¢elo listek s ndzvem zvitete. Zaci nevédi, jaké zviFe pfedstavuiji. Zak se
ptd ostatnich a hada zvife zobrazené na svém cele.

Pokracuje se navitévou vystavy betléma. Zaci si v3imaji, z jakych mate-
riald jsou vyrobené. Délaji si pozndmky o materidlech, o zvifatech, ktera
vidéli v betlémech. Své poznatky vzajemné porovndvaji. Aktivita je za-
koncena vyrobou figurky do Skolniho betléma z keramické hliny.

Pomiicky: psaci potreby, papir, keramicka hlina, glazura na figurky.

Pfiprava orientacniho bé&hu pro jinou tfidu

Zadindme uvodni aktivitou Myslim si zvife. Pomoci pantomimy predstavi
23k zvife. Ostatni Zaci zvite hadaji. Pokracuje rozdéleni do skupin dle dru-
hu zvifat: domaci zvirata, lesni zvifata, cizokrajna zvirata, Selmy.

Nasleduje prochazka a planovani trasy orienta¢niho b&hu. Z&ci hledaji
vhodna mista pro stanovist€, stanovisté pojmenovavaji. Pro jednotliva
stanovisté se formuluji otdzky a tkoly s tématem zvirat a prirody. Témata
se mohou tykat uréovani stromd, zvirat, hadanek o lese, vypravéni, ki-
zovek, po¢itani, sudoku, b&hu, hodu, prekézkové drahy, labyrintu. Zaci
pfipravuji diplomy pro ucastniky orienta¢niho béhu. Dbd se na zasady
tvorby diplomu. Kazdy Zak vytvari vlastni jedine¢ny diplom vytvarnymi
prostredky. Pokracuji tvorbou pozvanky na orienta¢ni béh s motivem
(nebo ve tvaru) zvifete. Pfipravuji se stanovisté, rozmist'uji se fabory.
Probihd realizace orienta¢niho b&hu pro jinou tfidu. Zaci sami tvofi orga-
niza¢ni tym. Spravuji jednotliva stanovisté, organizuji start i cil, zapisujf
vysledky. Jsou vyhldseni vitézové, gratuluje se Gcastnikim.

Pomdicky: papiry, psaci potreby, faborky, vytvarné potreby, ¢asomira.
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Exkurze

Realizovat se mize exkurze do Gtulku, beseda o vcelach a vcelarstvi.
Z&ci mohou navstivit zoo.

Vystupy

Findlni produkty tvor{ vystava vytvarnych artefaktd a orientaéni béh.

llustrativni foto ke Skolnimu projektu
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15 ARCHITEKTONICKY PROJEKT V ODBORNYCH PREDMETECH -
TRUHLAR A INSTALATER

Realizované Skolni projekty: Zajecov: architektonicky projekt jako pro-

stor pro spoluprdci (realizace ve $kolnim roce 2017/2018) a Ndvrh inte-

riéru ¢itdrny jako relaxaéni misto pro studenty (realizace ve $kolnim roce

2018/2019) probé&hly na SOS a SOU Beroun-Hlinky ve 2. a 3. ro¢niku ve vza-

jemné spolupraci studentd obord truhldr a instalatér.

Zajecov: architektonicky projekt jako prostor pro spolupraci: Zaci oborti
instalatér a truhlar se spolecné podileli na rekonstrukci ¢asti prostor v his-
torické budové Zdén3, <. p. 33 v obci Zajecov, jejimz vlastnikem je spolek
Zd&nd 2012. Zaci spolupracovali s architektem na névrhu feseni recepce
a kuchyriky - design interiéru, nabytku apod. Budova v dobé realizace
prochazela rekonstrukci za ti€elem vytvoreni zadzemi volnocasovych akti-
vit. Zaci se udili vyuzivat staré materidly, které se daji recyklovat a vyuZit
novym zplsobem v projektu. U¢ili se vnimat ddleZitost kontextu mista
a historie budovy a nasledné je vyuzit pfi realizaci a ndvrzich projektu.

Navrh interiéru &itarny jako relaxaéni misto pro zaky. Zéci se podileli
na navrhu a realizaci interiéru prostoru studentské ¢itarny, ktera se na-
chazi v budové skoly a je uréena vsem z3kdm jako chill-out zéna pro
odpocinek a relaxaci. Z4ci spolupracovali s architektem na néavrhu fe-
Seni — designu interiéru, nabytku, osvétleni, malb€, dekoracich apod.
Na zavér projektu probéhlo slavnostni otevreni ¢itarny, véetné komen-
tované prohlidky. Zaci mé&li moznost zapojit se do aktivit, které b&hem
praxi nemaji moznost si vyzkouset, a navrhovat vlastni FeSeni. Zajimavou
motivaci pro né bylo to, Ze navrhovali prostor mistnosti, kterou pak sami
mohli vyuZivat. DalSim aspektem projektu je, Ze vysledna realizace bude
slouzit i ostatnim zakdm, a vystupy projektu tak budou na ocich kazdy
den.

Zamérili jsme se na obory stfedniho odborného vzdélavani instalatér
a truhlar. Cilili jsme na rozvoj komunika¢nich, odbornych a pracovnich
kompetenci. Pokryvdme dalsi klicové kompetence vymezené v RVP SOV
a SVP vybrané skoly. O¢ekavali jsme zlep3eni vztaht a spoluprace mezi
2aky, rozvoj kreativity samotnych zakd. Kladli jsme ddraz na svobodnou
volbu a samostatné hleddani Feseni. Projektové vyucovani otevrelo pro-
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stor pro kooperaci mezi jednotlivymi u¢ebnimi obory odborné skoly.
Meziprfedmétové jsme spojili obory vSeobecné vzdélavaci s obory od-
bornymi (technické kresleni, materialy, technologie, informacni a komu-
nikacni technologie, matematika a jeji aplikace, ekonomika, ob&anska
vychova).

Smérovali jsme k prohloubeni praktickych dovednosti Zdkd s vazbou
na aktuadlni trendy v oboru a v praxi. Pojetim vlastni ¢innosti, vyrobou
produkt(, které uziji samotni Z&ci, jsme podporili vnitini motivaci a zdjem
2aka. Doplnili jsme o dalsi, pro zaky ,,nové* kreativni techniky a formy
prace s dirazem na jejich zvoleny obor a budouci profesi. Priirfezové jsme
Cerpali z environmentdlnich problému sou¢asného Zivota. Rozvijeli jsme
finan¢ni a matematickou gramotnost zakd, které jsou nezbytné pro jejich
dalsi plisobeni v oboru. Kontaktem s praxi Zaci ziskali predstavu o real-
nych pracovnich, financnich a dalsich pozadavcich v jejich oboru. Posilili
jsme kompetence socidlni a persondlni, napr. dokdzat vyuzit moznosti
a sluZzeb ze svéta prace, dokazat Iépe zhodnotit svdj odborny potencial
a umét realné odhadnout vysledek reSeni daného zadani projektu, apli-
kovat zakladni finan¢ni postupy pri reseni praktickych tkold souvisejicich
s jejich profesi. Rozvijime tyto kli¢ové kompetence Z3ka: k ucenti, k rese-
ni problém, komunikativni, socidlni a personalni, ob¢anské, pracovni.
Podporujeme ¢tendrskou, matematickou, finanéni a digitalni gramotnost
zaka.

BLOK I. - INTERIEROVE RESENi RECEPCE A KUCHYNKY -
REALIZACE PRO INVESTORA

V tomto bloku Z3ci stfedni odborné Skoly navrhuji a ndsledné realizuji
design nabytku, interiéru a jeho vybaveni. Timto zpsobem se udi vyuzi-
vat staré materidly, nové je pouzit a recyklovat.

Po skonceni bloku I. Zaci dokazou:

- navrhnout interiérové feSenirecepce a kuchyriky i s vyuZitim starych
materiald,
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- pochopit techniku axonometrie a perspektivy,

— navrhnout budouci ndbytek a zarizeni,

- prezentovat své navrhy pred tridou,

- vybrat nejlepsi navrh,

- vést debatu s projektantem,

- vytvofit zkuSebni vzorky v dilnach,

— konzultovat s investorem/architektem,

- vyrobit a kompletovat ndbytek, montovat jednotlivé ¢asti dohroma-
dy,

— findlné upravit lakovanim, upravit jednotlivé detaily a zasadit je
na misto realizace,

- prezentovat viechny vyrobky a tGiCastnit se zavérecné exkurze.

Mezipredmétové vztahy bloku I.: technické kresleni, materidly, techno-
logie, informacni a komunikacni technologie, matematika a jeji aplikace.

AKTIVITY
Seznameni s projektem

V Uvodu se Zaci seznami s hlavni ideou projektu. Prezentuji se ndvrhy,
predstavy interiéru recepce/kuchyriky. Hodnoti se moZnost pouZziti recyk-
lovanych material (ocelové trubky, dfevo). Navrhnout Ize vybaveni pro
jakykoliv prostor. Nasleduje prace ve skupinach po 4 zZacich. Rozhoduje
se losem, kazdd skupina tak pracuje na jiném kusu nabytku, jako jsou
napf. stoli¢ky, bar, vé8dk, zavésna police, regél a police na zed. Zakim je
dale predstavena technika zakladu kresleni pomoci axonometrie a per-
spektivy. Pomoci brainstormingu ve skupindch vznikaji navrhy a skici
budoucich vyrobkd. Své navrhy Zaci prezentuji pred tfidou. Aktivita je
zakoncena ukazkou podobnych projekt(, promita se na dataprojektoru.
Inspiracni zdroje tfidniho projektu v Berouné uvadime v pfilohach ¢islo 1
a 2. Vybiraji se nejlepsi navrhy pro budouci realizaci.

Pomdicky: psaci potreby, papiry, dataprojektor, PC.
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Provadéci dokumentace v realném kontextu. Pfiprava na praci v dilnach

Uvodem se zéci seznamuiji s praci projektanta. PFedstavuije se jim vyrobni
dokumentace. Své navrhy konzultuji s architektem/investorem. Idedlni
je pfizvat odbornika z praxe (forma prednasky nebo konzultace). Z&ci
ziskaji lepsi prehled o redlnych pracovnich a dalSich poZadavcich v jejich
oboru. Tuto roli mdze mit i ucitel. V dalsi fazi se Zaci udi Cist a vytvaret
podklady pro vyrobu a komunikaci s projektantem. NejlepSi ndvrhy Zaci
prevadéji do redlného podkladu pro vyrobu — vytvareji technické vykresy
k tématu. Aktivita kondi prezentaci vykresu.

Pomdicky: psaci potreby, papiry.

Prace v dilnach

Uvodem jsou z&ci pouceni o bezpe&nosti préce v dilndch. Z&ci obdrzi
zadani a podklady pro vyrobu jednoduchych malych predmétd, na kte-
rych si zkouSeji jednotlivé metody prace s kovem a dfevem, a vytvareji
zkusebni vzorky. Vybiraji findlni povrchovou tpravy vyrobkd. Svou praci
konzultuji s architektem/investorem. Dale pracuji na konkrétnich vyrob-
cich (podle vybraného vzorku), které jiz slouzi k samotné vyrobé nabyt-
ku. Pracuji v mensich skupinach i jednotlivé dle své vlastni volby.

Pomicky: nastroje k odborné praci, materidly pro vyrobu (drevo, ocelové
trubky...).

Kompletace, finalizace, montaz

Nabytek a vyrobky se kompletuiji. Zaci montuji jednotlivé ¢asti dohroma-
dy. PFedméty se findlné upravuji lakovanim, Upravou jednotlivych detai-
[0. Zasazuji se na misto realizace. Pracuji na kvalité vysledného vzhledu
s ohledem na spokojenost investora.

Pomicky: nastroje k odborné praci, materidly pro vyrobu (drevo, ocelové
trubky...).

220 5| Sbirka realizovanych skolnich projekt( zakladnich a stfednich odbornych skol



Exkurze - navrhy

Pro plan exkurzi vychazime z polohy a okolni nabidky regionu a mésta.
Lze absolvovat exkurzi do Bechyné. B€hem exkurze Zaci konzultuji s pro-
duktovym specialistou sanitarnim vybaveni a vyrobni proces. Variantou
muzZe byt ndvstéva veletrhu FOR PASIV, Stfechy Praha (PVA EXPO, Pra-
ha). Veletrh se vénuje nejen pasivnim domdm a stfecham, ale zejména
také obecné femeslné vyrobé. Veletrh Aquatherm (PVA EXPO, Praha) se
orientuje na technické zafizeni budov. Zaci se zamé&Fuji na sanitarni tech-
niku, instalacni rozvod a trend recyklace - dilezity prvek v projektu.

Vystup

FindInim produktem je vybaveni interiéru kuchyrky a recepce. Z4ci pre-
zentuji své vytvory od skic az po findlni vyrobky, napf. formou vystavy.
Soudasti jsou také projektové dokumentace. Ukdzky findlniho vystupu
tridniho projektu 3. ro¢niku v Berouné uvadime v pfiloze cislo 3.

BLOK II.
PROJEKT CiTARNA

Zaci navrhuii a realizuji interiér zakovské ¢itarny v prostorach skoly, kterd
ma slouzit vSem jako chill-out zéna pro odpocinek a relaxaci. Podileji se
také na urceni mista cCitarny, vychdzeji z moznosti Skoly.

Po skonéeni bloku Il. Zaci dokazou:

- navrhnout projekt ¢itarny pro né samotné,

- zvolit optimalni misto pro vznik Zakovské ¢itarny,

— domluvit se na celkovém konceptu vcetné jejiho vybaveni,
- provést fotodokumentaci, zaméreni,

- vytvofit skicu ndmétu itarny,

- zvolit optimalni feSeni ndvrhu, kooperovat ve skupiné,
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- navrhnout nabytek a doplrikové predméty citarny,
— provést skicu a zdkladni modely v méritku,

- pracovat v programu SketchUp, prevést navrh do elektronické po-
doby,

— vytvofit 3D model nabytku,

- zvolit materidly zarizeni,

— spocitat financni stranku celé realizace,

— v pocitaci vypracovat seznam materialuy,

- spocitat ndklady celkového projektu,

- vyhledat optimalni ceny materidlu na trhu,
- prezentovat Zdkovskou &itdrnu,

— Ucastnit se exkurze,

- dokumentovat vystupy exkurze.

Mezipredmétové vztahy bloku Il.: technické kresleni, materidly, techno-
logie, informacni a komunikacni technologie, matematika a jeji aplikace,
ekonomika, ob¢anska vychova.

AKTIVITY
Navrh interiéru &itarny jako relaxacni misto pro Zaky

Z3akam je predstaven projekt &itarny. Uréuji misto, debatuiji. PFemysleji
nad funkcemi Zakovské ¢itdrny. Nasleduje prace ve skupinach (domlou-
vaji se na misté a predevsim konceptu ¢itarny, jednoti své navrhy).

Seznameni se s budoucim prostorem &itarny — Zaci prostor zaméruji, pro-
vadéji fotodokumentaci. V kruhu debatuji o0 konceptu, vybaveni, ¢lenéni
prostoru. Vznikaji prvni skici ndmétu &itarny.

Navrhy, dokumentace - navrhuji ndbytek a doplrikové vybaveni ¢itarny.
Jedna se o sedaci ndbytek, svitidla, police, stoly. Skicuji, seznamuiji se se
zaklady technického kreslent. Vytvareji dokumentaci a modely v méritku.
Pracuji samostatné nebo ve skupinach dle své vlastni volby.
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3D navrhy v pocitadi — zaci se uci zaklady prace v programu SketchUp.
Prevadéji ndvrhy do elektronické podoby, tvori 3D modely nabytku.

Volba materiall, finanéni rozvaha — pocitaji potrebny material, v pocitaci
vypracuji seznam materidl. Resi finan¢ni strénku celé realizace. Po¢itaji
naklady projektu, tvori rozpocet. Hledaji optimalni ceny na trhu.

Prace v dilnach - Zaci pracuji v dilndch na konkrétnich vyrobcich a svém
navrhu nabytku. Vytvareji rizné pracovni skupiny. Vzdjemné se v praci
doplriuji.

Otevreni a prezentace z4kovské &itarny. Zaci vystavuji fotky a predméty
od pocatku az do konce realizace projektu. Vedou komentované prohlid-
ky prostoru. Slavnostni otevieni dokumentuiji (fotografie, video).

Pomticky: papiry, kreslici a psaci potreby, fotoaparat (kamera), potreby
k méreni, papir a psaci potreby, PC s programem SketchUp (zakladni
verze volné ke stazenf), nastroje k odborné prdci, materidly pro vyrobu
(drevo, ocelové trubky...).

Exkurze - navrhy

Z&ci navstivi firmu na vyrobu nabytku (truhladFstvi, ndbytkarstvi), prip.
firmu/dilnu vyuzZivajici k vyrobé ndbytku recyklované materidly. Exkurze
je zamérena na praci se zdravotechnickymi instalacemi.

Vystup

Findlnim vystupem je vznik samotné zZdkovské citarny, jeji prezentace.
Fotografie a vyrobky pracovni ¢innosti zaka.
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Prilohy

Priloha ¢. 1 — Skici

Priloha ¢. 2 - Trubkovy nabytek

NASE INSPIRACE
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Priloha ¢. 3 - Hotovy bar v Zajecové

HOTOVY BAR V AJECOVE
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6 | Shrnuti

Predklddana publikace Vyukové pripadové studie — podpora rozvoje kli-
¢ovych kompetenci v pregradudlni pripravé pedagogl prinesla vysledky
ve formé 15 vyukovych pfipadovych studii pro vyuku kategorie projekto-
vého vyucovani studentd didaktik. Realizované skolni projekty projektu
Kreativni partnerstvi pro inkluzivni Skolu poskytly pfib&hy pro vznik vy-
ukovych pripadovych studii.

V teoretické ¢3sti prace poskytujeme konceptuadlni rdmec vyukové pfi-
padové studie ve vztahu ke kategorii projektového vyucovani a rozvoje
profesnich kompetenci budoucich pedagogt. Vymezujeme funkce a for-
my vyukové pripadové studie. Pracujeme s rdznymi teoretickymi vycho-
disky pojeti vyukové pripadové studie. Vybér podoby vyukové piipadové
studie volime s odlivodnénim jejich oekavanych efektd a zahrnuiji jak
¢innost ucitele, tak studentd.

Vyukovou pfipadovou studii je mozné vnimat jako vyukovou metodu,
zpUsob prace nebo vyukovou strategii vzdélavatele (uditele). Ukazalo
se, ze prace s vyukovou pripadovou studii je Gizce spjata s rozvojem obo-
rové predmétové, didaktické/psychodidaktické a pedagogické kompe-
tence ucitele. Domnivame se, Ze predstavené vyukové pripadové studie
prakticky prispéji vysokoskolskym pedagog@im a budou také namétem
projektového vyucovani pro samotné studenty uditelstvi. Sbirka Skolnich
projektd je inspiraci pro uditelé zakladnich a stfednich skol hledajici té-
mata projektového vyucovani.
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7 | Summary

Instructional Case Studies — Support for the development of key com-
petencies in undergraduate teacher training has yielded results in the
form of 15 instructional case studies for teaching the project teaching
category of didactic students. The creative projects implemented by the
Creative Partnership for Inclusive School project provided real stories
for the development of case studies. In the theoretical part, we provide
a conceptual framework of a case study in relation to the category of
project teaching and the development of professional competences of
future teachers. We define the functions and forms of the case study. We
work with different theoretical bases of the concept of instructional case
study. We choose the form of the case study to justify their expected ef-
fects and include both teacher and student activity. A case study can be
seen as a teaching method, a way of working or a teaching strategy for
ateacher. It has been shown that the work with the case study is closely
related to the development of subject-specific, didactic/psychodidactic
and pedagogical competence of the teacher. We believe that the pre-
sented case studies will practically contribute to university educators.
They will also be the subject of project teaching for teachers themselves.
The collection of school projects is an inspiration for primary and second-
ary school teachers seeking project teaching topics.
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9 | Seznam pfriloh

ve Skolnich projektech

1 Vyjmenované pfibéhy aneb u¢ime se profesi: spisovatel a divadlo.

Vyjmenovand slova.
Priloha: Zvitata ve vyjmenovanych slovech
Priloha: Pohadka o nenasytném Otesdnkovi
Priloha: Pohadka o velikém Pelyriku

2 Prvouka hravé: misto, kde zZijeme

3 Superhrdinské veli¢iny a fyzikalni zakony

4 Superhrdinové - bojova hra pro déti
Priloha: Dopis

5 Zemé a vesmir

6 Prostorovad télesa
Priloha: Pravouhelnik

7 Carovnd kniha pismen

8 Pribéh, matematika, animace

9 Uménim ve Skole k demokratickym hodnotam

10 Ctenarskd gramotnost
Prilohy: Prace zaku
11 Matematickd gramotnost

12 Financni gramotnost

13 Unikowka - tvorba tnikové hry v oboru pe¢ovatelské sluzby

9| Seznam pfiloh ve $kolnich projektech
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14 Zvirata a rozmanitosti prirody

15 Architektonicky projekt v odbornych predmétech — obory truhlar
ainstalatér

Prilohy: Prace Zakd
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