Metodicky list ¢. 11

Nazev aktivity

Treti den: Pohybova hra HUHU - TUTU

Doporuceny veék déti (

4 -6 let

Casova dotace

15 minut

Edukacdni cil

Rytmizace, fyzicka vytrvalost, prace s poCtem a pozornosti

Organizac¢ni forma

Rizena hromadna ¢innost

Strucny popis aktivity

Déti postavime do hada, misto rozpocitavani prvni — druhy,
rozpocitavame huhu — tutu. Tim padem nam vzniknou dva tymy.
Kmen huhu zvola vykftik svého kmene - HUHU HUHU HUHU,
pak zvoola kmen Tutu — TUTU TUTU TUTU. Poté zkusime
vysttidat - HUHU TUTU.

Kazdy tym jde na jeden konec vyznaceného pole. Maji za ukol
hledat na daném poli krychle jedné dané barvy (kazdy tym ma
Svou barvu) a z nich pak na vyty¢eném misté postavit 4 totemy o
ctytech krychlich.

Pomiicky

Lana na vyznaceni terénu, §iSky, kameny, krychle ¢i jiny
materidl na stavbu malych totemi, malé kuzely

Poznamky k realizaci




