Nazev Aktivity FairPlay

Doporuceny vék 8 — 15 let
Casova naro&nost 20-30 minut
Vhodné umisténi Libovolné

Zéci si uvédomuji roli a smysl dodrzovéni
Eduka¢ni cil pravidel fairplay

Organizacni forma Skupinové vyucovani

Déti hledaji postupné ¢isla od 1 do 40, 3
Struény popis aktivity rizné tabulky, na posledni tabulce jedno
¢islo chybi, nelze ji dokoncit

Pomicky Tabulky s nahodné rozmisténymi Cisly

Déti se snazi byt prvnim kdo najde vSechna
Motivace ¢isla, mozna i za cenu podvodu

Popis aktivity:

Zaci dostanou tabulky s &isly od 1 do 40. Pro dané kolo maji vsichni ugastnici stejnou
tabulku. Ukolem je postupné najit viechna &isla, kazdy kontroluje sam sebe. Po splnéni i¢astnik
zveda ruku, vyhlasime prvni tfi, kteti dokoncili. Stejnym zptisobem, jen s jinak rozmisténymi
¢isly probiha druhé kolo. Ve tfetim kole ucastnici dostanou tabulku, na které jedno ¢islo chybi

a nelze se tedy bez podvadéni dostat az k poslednimu ¢islu.
Modifikace:

e V zavislosti na véku ucastnik( Ize modifikovat pocet Cisel.
e Podle poctu ucastnikd lze vyhlasit prvnich pét resitel(.
e (Cisla je mozné nahradit jednoduchymi pfiklady (nap¥. mald nasobilka, mocniny) nebo

je slovné zapsat v cizich jazycich.
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Obrazek €. 3: Tabulky pro hru FairPlay




