Metodicky list ¢. 5

Nazev aktivity

Vézni Davyho Jonese

Cilové kompetence
RVP

U&astnici spolu dobrovolné spolupracuji a jsou schopni pomoci
logického uvaZzovani vymyslet techniku, kterou se osvobodi.

Diléi kompetence MS/

Logické zavislosti a Ciselné rfady

Tematicky celek ZS

Doporuéeny vék déti | 9. ro¢nik Z8
MS/Doporuceny

rocnik ZS

Casova dotace 30 minut

Edukacni cil

Schopnost logického uvaZovani a spoluprace

Organizac¢ni forma

Skupinova prace, max 15 hrach

Struény popis aktivity

Vsichni ucastnici dostanou na hlavu kloboucek, ktery urcuje,
zda jsou pirati nebo slechta. Jsou sefazeni za sebe a musi se
tidit dle pravidel a odhadnout, jaky klobouk dostali oni.

Pomiicky Papirové Cepicky dle poctu ucastnikl hry (bilé a cerné — nestejny
pocet nejlépe)
Motivace Tymova prace

Diferenciace
narocnosti

Poznamky k realizaci

Vhodné jako venkovni i vnitfni aktivita
Inspirovano:
https://www.youtube.com/watch?v=N5vJSNXPEWA&t=174s




Pracovni list/podrobny popis aktivity

Uvod:

Davy Jones unesl na Bludného Holandana nékolik (pocet ucastnik(l) namornik(. Rozhodl se
vsak, Ze si s nimi zahraje hru a ta urci, zda se stanou ¢leny posadky i jestli se vrati do svéta
Zivych. JelikozZ vsichni namornici ztratili pamét, netusi, zda patfi mezi piraty ¢i Slechtice a ani
jejich obleceni jim to neprozradi, protoZe jsou vSichni vézni obleceni stejné. Jediné, co se
rozliSuje, jsou jejich klobouky, kazdy vsak na sv(j nevidi.

Davy Jones je seznami s pravidly své podlé hry.

,VSichni mate na hlavé svij klobouk, bilé ma Slechta a erné pirati. Abyste se vratili do svéta
Zivych a mohli brazdit more, musite spravné urcit, kam pattite. Nefeknu vam, kolik je tu celkem
pirdtd ani Slechty. Ma to vSak nékolik hacku, klobouk si nesmite sundat.

Postavite se do rfady za sebe podle vysky, tak aby kazdy vidél vSechny namorniky pred sebou.
Nesmite se otacet ani vystoupit z fady jinak poslouZzite jako potrava Zraloka.

AZ feknu, kazdy z vas mi rekne, zda je Slechtou Ci piratem. Opovazte se fict néco jiného nebo
pouZzivat rlizné posunky c¢i zvuky, nebo koncite vsichni. Zacne ten nejvyssi z vas a pujdete po
fadé aZz k tomu nejmensimu.

Pokud uréite spravné, kam patfite, budete vsichni osvobozeni, pokud ne, vSichni budete na véky
slouzit mné. Muzete se jednou zmylit”

Po utvodu vsichni ucastnici zaviou oCi a budou jim rozddny na hlavu klobouky. Pocet ¢ernych a
bilych je libovolny.

Potom dostane skupina asi 10-15 minut na vymysleni taktiky.

Regeni:

Nejvyssi osoba sdéli zakddovanou informaci, tedy domluvi se se skupinou, Ze pokud uvidi napf.
sudy pocet ¢ernych klobouku, fekne ,,¢erna“ a pokud uvidi lichy pocet ¢ernych kloboukd, fekne
,bila“. Poté osoba, kterd stoji pred nim logicky odvodi, jakou ma na hlavé barvu. Osoby pred
nimi museji ddvat pozor, aby poradi sedélo. Pokud se nejvyssi splete a svoji barvu uréi Spatné,
na tom nezaleii, jelikoZ skupina mize jednou chybovat.



Ukazka:

bila bila cerna cerna bila bila cernd bila cerna cerna
Jina verze:
cerna | Cernad | Cernd | bila cerna | bila éernd | bila bila bila éernd | bila cerna | bila bila




