Metodicky list €. 6

Nazev aktivity

Bitva Bludného Holandana a Cerné Perly

Cilové kompetence
RVP

Ucastnici spolu dobrovolné spolupracuji v tymu a soupefi proti
nepratelskému tymu, pomoci logického uvazovani vyhodnocuji
nejlepsi moZnosti.

Dil¢i kompetence MS/

Pfevody jednotek, méfitko

Tematicky celek ZS

Doporuceny vék déti | 6. - 7. rocnik
MS/Doporudeny

rocnik ZS

Casovi dotace 60 minut

Edukacni cil

Schopnost logického uvaZovani a spoluprace

Organizacni forma

Skupinova prace

Struény popis aktivity

Ucastnici strefuji balonky do ter¢t, pokud strefi urcity pocet, pfiliji
do nadoby, ktera predstavuje nepratelskou lod, urcité mnozstvi
vody. Na konci hry budou tazani, kolik vody bylo potieba k potopeni
nepratelské lodi.

2 naddoby o stejném objemu, alespon 10 |; 2 nddoby o vétsim

Pomiicky objemu pro zdroj vody; pro kazdy tym nadoby o objemu 300 ml,
500 ml a 750 ml, pro kazdy tym 3 obruce/terce, plastové balonky,
koSe na balonky, provaz pro zaznaceni startovni ¢ary, papiry a fixou
nadepsany pocet stfel hracu, papir a psaci potfeby pro kazdy tym.

Motivace Tymova préace

Diferenciace
narocnosti

Poznamky K realizaci

Vhodné jako venkovni hra




Pracovni list/podrobny popis aktivity

Priprava

Na venkovni ploSe je umisténa nejprve startovni ¢ara a poté ve tfech riznych vzdalenostech od
ni terce nebo obruce, které musi hraci trefit, u kazdé je uveden pocet stiel na karticce. Obruce
jsou jinak barevné a podle nich jsou i oznaceny odpovidajici nddoby.

Napfr. 300 ml, zlutd, nejblizsi terc; 10 tref
500 ml, modr3, terc ve stfedni vzdalenosti; 8 tref
750 ml, cervend, nejvzdalenéjsi terc; 5 tref

Za provazy je umisténa nadoba s vodou, ze které budou hraci prenaset vodu do nenaplnéné
nadoby po trefeni urcitého poctu strel. Nddoba, ktera bude naplfiovdna je umisténa opodal, kde
budou hrdaci vodu v nddobach donaset. Kos s balonky je umistén vedle startovni ¢ary.

Uvod a pravidla
,Je to tu, posledni bitva, ktera rozhodne o vitézi, bude to podla posadka Bludného Holandana
nebo zvitézi hrdinové z Cerné Perly? Posadko, ke kanontim!“

Hradi jsou rozdéleni do dvou tymu. Po jednom budou strefovat terce dle vlastniho vybéru, pfi
strefeni urcitého poctu , kanon(“ jeden z tymu nabere vodu do odpovidajici nddoby a vylije ji do
nadoby pfedstavujici ,,nepratelskou lod”. Cilem hry je naplnit/potopit nepfatelskou lod a poté
odpovédét, kolik vody v méritku 1: 10 000 (1 litr ve hie: 10 000 litrdm ve skutecnosti)
potfebovali na jejich potopeni. Tymy si tedy musi délat pozndmky, kolik vody museli do
nepratelské lodi prinést, aby ji potopili. Tedy pokud ma nadoba predstavujici lod 10 litrd, pak
potifebovali 100 000 litrd, tedy 1 000 hl.

MozZné strategie:

- Hradi, co jsou zdatni v hodu balénem se snazi ziskat vice vody za méné strel, ovsem
obtiznéjsi cil
- Hrddi, co nejsou zdatni v hodu se radéji rychleji vystridaji na blizSim terdi



