Metodicky list €. 9

Nazev aktivity

Pirana piskvorky

Cilové kompetence
RVP

Procvicovani logického mysleni a strategie.

Dil¢i kompetence MS/
Tematicky celek ZS

Logické ulohy

Doporuceny vék déti
MS/Doporuceny
ro¢nik ZS

6. - 9. ro¢nik z8

Casova dotace

2 minuty jedna hra

Edukaéni cil

Schopnost logického uvazovani

Organizac¢ni forma

Hra pro dvojice

Struény popis aktivity

Hraci postupné doplnuji své symboly do pole 3 x 3. Nejde o klasické
piskvorky, symboly maji r(izné velikosti a vétsim symbolem lze
mensi prepsat.

Pomiicky

Hraci pole 3 x 3, symboly pro oba hrace

Motivace

Diferenciace
narocénosti

Poznamky k realizaci




Pracovni list/podrobny popis aktivity







Popis hry a jeji prabéh

Hra je stejna jako klasické piskvorky s vyjimkou toho, Ze Ize symbol protihrace prepsat
symbolem s vétsi hodnotou. Napf.




