Metodicky list ¢. 10

Nazev aktivity

Liar’s Dice / Lharovy kostky

Cilové kompetence
RVP

Procvicovani logického mysleni a strategie a pravdépodobnosti.

Dil¢i kompetence MS/
Tematicky celek ZS

Logické ulohy a pravdépodobnost

Doporuceny vék déti
MS/Doporuéeny
rocnik ZS

9. roénik z8

Casova dotace

10 minut jedna hra

Edukacni cil

Schopnost logického uvazovani, procvicovani pravdépodobnosti a
odhaleni Ihare.

Organizac¢ni forma

Hra pro 3—6 hracu

Struény popis aktivity

Hraci podle svych kostek se snazi odhadnout hodnoty na kostkach
protihracd a dat spravny odhad a najit Ihare.

Pomiicky

Kazdy hrdac: 5 kostek a kelimek

Motivace

Hra z filmu

Diferenciace
narocnosti

Pozn&dmky Kk realizaci

Inspirovano filmem Pirati z Karibiku a truhla mrtvého muze,
pravidla dle: https://www.wikihow.com/Play-Liar%27s-Dice




Pracovni list/podrobny popis aktivity
Pravidla a cil hry

1. Kazdy hrac zatrese kostkami v kelimku a ten postavi na stlll, poté se sdm muze na své
kostky podivat.

2. Prvni hrac na zékladé svych kostek se snazi odhadnout kolik kostek otocenych jistym
Cislem se skryva dohromady pod vSemi kelimky.

3. Nasledujici hra¢ bud navysi odhad o to bud, Ze zvétsi hodnotu nebo pocet kostek.
Napf. prvni odhad jsou Ctyri 4
MozZnosti dalsiho hrace jsou tedy takové: pét 4 nebo Ctyri 5. nebo zvysit obé hodnoty o libovolné Cislo,

napr. sest 4, pét 5, osm 4, ... Cislo se miZe zmensit pouze v pfipadé, Ze ménime hodnotu na kostkdch,
ovsem pocet kostek se zmensovat nemdZe. Napr. Ctyri 3

4, Pokud si nasledujici hra¢ mysli, Zze ten predchozi , lze”, oznaci ho za |hare a vSichni hraci
odhali své kostky. Pokud narceny hrac odhadl vice kostek s uréitou hodnotou, nez je na
stole, je mu sebrana jedna kostka. Pokud méné, o kostku pfichazi ten, kdo jej narkl.

"

Modifikace: divoka 1 = kostky s hodnotou 1 se pocitaji jako esa, teda jako jakakoliv hodnota.

Vhodné ukazat ukazku z filmu.

Zde v anglickém jazyce: https://www.youtube.com/watch?v=8yUkTpzXQZc



