Metodicky list — Bitva

Nazev aktivity Bitva

Cilové kompetence
RVP

M-9-4-01p hleda rizna feseni predlozenych situaci

Tematicky celek ZS Nestandardni aplika¢ni tlohy a problémy

Doporuceny ro¢nik 6.-9 Rotnik

Casova dotace 30-90 minut podle narocnosti terénu

Tabornik je schopny strategicky uvazovat o tom, jaka je nejlepsi

Edukatni cil strategie po vyhru. Zvlada spolupraci se skupinou.

Organizac¢ni forma Skupinova

Jsou dva tymy, kazdy hra¢ ma tfi zivoty. Ukolem je, aby co nejvice
Struény popis aktivity | hraci z tymu preZilo a zaroveii nepfeZil nikdo z druhého tymu. Pokud
hra¢ dostane ¢arku na igelitovou vestu, znamena to, ze pfiSel o jeden
Zivot.

Pomiuicky Igelit na vesty, centropen pro kazdého, satky pro kazdého

Blizi se velka bitva. Kapitdn Amerika proti Iron Manovi. Do jakého

Motivace tymu patfi§? Ktery tym vyhraje?

Diferenciace

.o ) Naro¢nost pohybova, dulezita spoluprace ve skuping.
narocnosti

Podle toho jaky terén vymezime, tak bude hra naro¢na. Napf. na
Poznamky K realizaci | louce, se v8ichni hned uvidi, ve ¢lenitém terénu bude hra trvat déle,
moznost zapojeni i vodni plochy pro vetsi obtiZznost.

Pracovni list/podrobny popis aktivity
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Pravidla:

Pred hrou:
Hraci se rozdéli do dvou tym( a mohou se barevné rozlisit. Kazdy dostane igelitovou vestu, kterou si
pfipevni a centropen (kazdy tym mdze mit jinou barvu, to je na vedoucim). VSichni si zavazi oci.

Hraci jsou vedoucimi rozvedeni na rizné pozice na predem vyznaceném hracim poli.

Hra:

Po zaznéni signalu, zacina bitva. Hraci maji za Ukol zabit (Carknout) svého nepfitele. Dllezité: nemzou
udélat hned tfi ¢arky najednou, nejprve se musi vzdalit a potom mohou udélat dalsi ¢arku.

Strategie hry nyni spociva na hracich. Budou nékoho schovavat? Vsichni se vrhnou na jednoho
protihrace? Obklic¢i skupinku protihraca? ...

Vyhrava tym, ktery zUstal jako posledni ve hre.

Zabiti hraci jdou potichu se zvednutou rukou k vedoucimu a nikomu cestou neradi anebo neupozornuji
na hrozici nebezpedi.

Obmeéna:

Doprostred hraci plochy se daji vSechny Centropeny, tzn. nikdo na za¢atku hry neni ozbrojen a musi si
pro svou zbran dojit. Mélo by to byt jedna zbran na jednoho hrace. Obtiznéjsi variantou by potom bylo,
Zze muze mit kazdy hrac kolik zbrani chce.

RGznymi obménami jsou poté naroc¢nosti terén.
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