Metodicky list — Hledani kamenu nekonecna

Nazev aktivity Hledani kament nekone¢na
M-9-2-01 Matematizuje jednoduché redlné situace s vyuzitiim

Cilové kompetence funkcnich vztaht

RVP M-9-4-01 Uziva logickou uvahu a kombinacni Gisudek pfi feseni tloh
a problému a naléza riizna feSeni predkladanych nebo zkoumanych
situaci

Tematicky celek ZS Zavislosti, Vztahy a prace s daty

Doporuceny ro¢nik
Z8 6. - 9. Ro¢nik

Casova dotace Cca 90 minut

Tabornik zvlada praci ve skupiné, dokaze se orientovat ve stale se

Edukacni cil NS AV ot otr 10
dukacni ¢ meénici situaci. Dokaze byt soucasti tymu.

Organizaéni forma Skupinova

Kazdy tym dostane své tizemi a sviij domecek. Hra je na princip boje
Struény popis aktivity | 0 vlajku spojena se sbiranim koralkd které si nosi do domecku.
Pravidla zni jednoduse: nasbirej pfesné mnozstvi koralkli, znemozni
nepfiteli aby je nasbiral dfive jak tvlij tym a chran své vlasni koralky.
Vyhrava tym ktery ma jako prvni pfesny pocet koralkti. Nakonec hry
ptichazi sladka tecka v kreativnim skladani obrazk.

Nazehlovaci koralky rozdélené do oznacenych pytlicki, desticky na
Pomiicky zazehleni, planky na sestaveni (pfiloha), Zehlicka a papir na peceni,
faborky na oznaceni tizemi a druZstev

Je dilezité ziskat kameny nekonecna jesté diiv nez Thanos. Béhaci,

Motivace strategicka hra s kreativnim dokon¢enim.

Hra je narocnd na fyzickou aktivitu, kde se musi i strategicky
propocitavat kolik koralkii uz tym ma, o kolik ptisel a nebo kolik jich
musi ukrast, aby nevyhral jiny tym.

Diferenciace
narocnosti

Hra je do terénu, pozdgji se pfesune do zazemi, kde je moznost skladat

Poznamky k realizaci obrazky a moznost zazehlovat
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Pracovni list/podrobny popis aktivity

Hledani kamenu nekoneé¢na

Pravidla

Na zacatku se druZiny z jednoho mista v lese rozejdou do svétavych stran s
pokynem, Ze maji po stech az sto padesati krocich wbudovat svou zakladny,
kterou je kruh o priméru asi tfi metry, oznaceny faborkami dané druziny. Kazdy
Clen sivezme taky jeden faborek a pripevni si ho na pazi. Kazda skupina dostane
néjakého vedouciho ktery zlstava v jejich domecku a dodava jim Zivoty.

V domecku jim da vedouci 3 obrazky. Pro kratsi hru |ze zvolit méné.
Hra se odstartuje hromadné zvukovym signalem.

Nejprve by se druziny mély rozhodnout které barvy potfebuiji a spocitat si kolik
koralk(l od jaké barvy potrebuji.

Cilem druziny je ziskat ze vSech Uzemi pytlicky s koralky, zarover si je mohou krast
i z domeckd, pritom ovsem musi byt stéle zivi - musi mit faborek na rukavu.
Kdykoli mu ho protihrac strhne, musi se vratit zpét na svou zakladnu, kde se dvé
minuty |&¢i a pak dostane zas novy. Strhnuté faborky protinracd hned zanesou
vedoucimu.

Do vlastniho kruhu nesmf hraci vstupovat, pokud pravé nenesou koralky nebo se
nejdou lécit. Za zadnych okolnosti se uvnitf nebojujel

KdyZ je strzena paska hradi, ktery prave nese pytlicek, tak ho musi odevzdat
svému premoziteli. tj. tomu, kdo mu sebral faborku. 'Zranény' se musi vratit na

svou zakladnu a |éCit se stejné jako kterykoli jiny hrac, kteremu je paska strzena

Hra konci ve chvili kdy ma néjaka druzina viechny koralky.
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Pytlicky: po Uzemf jsou ndhodné rozhazeny pytlicky s rdznym poctem stejnobarevnych koralkd.
Pokud tedy skupinka vi, Ze ma dohromady nasbirat 20 ¢ervenych koralkd, tak si musf najit napr.
pytlicky s 10, 5 a 5 koralky. M{ze vSak pouZit i jiné kombinace.

Po dokonceni hry se potom druziny vrati zpatky na zakladnu, kde jsou stoly a moznost zapojeni
Zehlicky. Za¢nou sestavovat obrazky. Komu chybf korélky tak si je pak mdze vykoupit za faborky
protihracd. Jeden faborek je potom za 5 kordlk( jedné barvy. Pokud jsou déti velmi soutézivé, mize
se i tato kreativnf ¢ast dat na Cas.

Poté se hotové vytvory zazehli.
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