Metodicky list — M-Ativity

Nazev aktivity M-Ativity

Ve hie je zapojena vétSina témat z RVP ZV pro matematiku na

Cilové kompetence druhém stupni ZS.,

RVP

Tematicky celek ZS Opakovani

Doporuceny ro¢nik

VA 6.—9. Rocnik
Casova dotace 30 - 60 minut
Edukadni cil Tabornici si z&bavnou formou opakuji své znalosti. Dokazi

spolupracovat a hréat s pravidly.

Organizac¢ni forma Skupinova, vyrovnané tymy

M-Ativity jsou deskové hra inspirovana hrou Aktivity. Hra je az pro
Stru¢ny popis aktivity | 4 teamy s nejmén¢ 2 hraci v tymu. Teamy postupné prochazi hracim
polem, kde plIni jednotlivé Ukoly, které jsou na kartach. Karty jsou
rozdéleny do rovni se znalostmi 6. -9. t¥idy ZS. Cilem je projit celym
hracim polem jako prvni.

Pomiicky Hraci deska a karty (viz. ptiloha), 4 figurky, papir a tuzka

Tymova deskova hra na téma Avengers. Procvi¢eni slovni zasoby,

Motivace pohybii, poéti a logického mysleni.

Naroc¢nost pro zaky druhého stupné. Rozdéleni do ¢tyt tirovni, mohou
tedy hrat Sest’aci pro procviceni nové latky, tak i devataci pro
opakovani.

Diferenciace
narocnosti

Poznamky k realizaci | Deskova hra je vhodna pro destivé dny, ¢i pro dlouhou chvili.
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Pracovni list/podrobny popis aktivity

M- ATIVITY

Pravidla

Cil hry

MuZstva se snazi uhodnutim zadanych pojma doséhnout cilového pole

Hraci deska

Desku tvori 37 hracich poli, jedno startovni policko a jedno cilové pole Dale 4 pole pro
karti¢ky s pojmy Kazdé hraci pole je ozna¢eno superhrdinou Superhrdina ozna¢uje zpusob
feSeni Super hrdina na karté s pojmi oznacuje urovern

Spiderman
Opis

odvozené pojmy

Black Widow

Pantomima

jakékoli zvuky,

vlastniho téla

Hulk Thor
udivo 6 ttidy z8 udivo 7 trdy z8
hodnota 1 hodnota 2
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Pojem musi byt slovné opsan
Nesmi byt pouzito slovo
samotné a ani jeho kofen a

Pojem musi byt pfiblizen
pantomimicky Znazornujici hrac¢
nesmi mluvit, ani vydavat

a také nesmi pouZzit jakékoli
pfedméty nebo na né ukazovat
Smi vSak ukazovat na ¢asti

Doktor Strange

Logickd hadanka

Hréc precte hadanku a
ostatni ji hadaji V zévorce je
napséna odpovéd

Hawkeye

Ptiklad

Na karté je napsén vysledek
Na papir bez jakéhokoliv
mluveni musi vymyslet
piiklad a ostatni ho dopoctou
Pokud je tam zévorka, musi
pouzit danou metodu

Psat slova ktera by
nesouvisela s pfikladm je
zakdzano

\/

&

v

Kapitan Amerika Iron Man
ucivo 8 tfidy ZS ugivo 9 tridy z8
hodnota 3 hodnota 4

Digitalni gramotnost ve vyuce matematiky na 2. stupni ZS



Karty s pojmy

Hodnota karty je napsdna vyse Po spravném splnéni zadaného na karté figurka postupuje
o tolik polf kolik m& bodd Pokud je pojem napsdn ¢ervené, znamend to Ze mohou hédat i
ostatni tymy Pokud hrajou viechny tymy (éerveny pojem) dostane body ten, kdo uhddl

Priprava
Hrécdi se rozdéli do 2 - 4 teaml s nejméné 2 hraci Team si vybere barvu figurky a dé si ji
na start Karty se roztfidi podle superhrdint a daji se na mistana hraci ploge

Pribéh hry

e Team, ktery hru zacne, si zvoli jednoho ¢lena, ktery bude jako prvni zndzorfiovat
zadany pojem (v daldich kolech se véichni hradi teamu vystiidaji)

e Tento hrac se rozhodne pro jeden z balitkl karet a sejme vrchni kartu z vybrané
hromédky tak, aby jeho spoluhraci nevidéli na pojmy

e Pii normalnim pribéhu hry ma hra¢ znazornit ten pojem, ktery odpovidé barvé pole,
na které stojf figurka jeho teamu Na zaédtku hry stoji ale vSechny figury na
startovnim poli, proto muZze prvni hra¢ kazdého teamu zvolit libovolny pojem na karté
- musi ho ale zndzornit uréenym zplsobem Toto plati tak dlouho, dokud figurka stoji
na startovnim poli

e 7nazornujic{ hra¢ ma ca 10 sekund na rozmys$leni pojmu

e Ted musi pojem ptibliZit svému vlastnimu teamu tak, aby ho ostatni clenové teamu
uhodli

® Soupefi hlidaji ¢as na jedno kolo, coZ je jedna minuta

® Podaii-li se teamu béhem casového limitu uhodnout pojem, posune svou figurku na
hraci desce o tolik poli¢ek, kolik md karta hodnotu

® Pokud pojem neuhadne, figurka zlistane stat na misté

e Pak je na fadé dalsi team Zndzornujici hrac si zvoli balicek, sejme jednu kartu atd

e JestliZe je pojem napsén éervené mohou héadat viichni hraéi viech teami Team
kterému se podafi uhodnout se posune o danou hodnotu Ostatni Teamy zustavaji na
stejném misté

Konec hry
Vitézi tym, ktery se jako prvni dostane do cilového pole, pfipadné jej “pfeskoci’

Véci potfebné ke hie
Hraci deska

Karty s pojmy

4 figurky

papir a tuzka

méti¢ ¢asu (1 minuta)

INSPIROVANO DESKOVOU HROU AKTIVITY
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M - ATIVITY

-Hraci plocha
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Absolutni hodnota

Raciondlni Eisla

MuE w54 Let @ jeho matka polovinow & E i RowplZ kohouta & » gﬂénm
frpi ) Ve un%.i&g ) Ve e e e andl B | cery 2y cpolue do divadia.
ook oy = vjee za den, kotike vajee Kolik vstucpene st musely
i wicker 644 Vvigsledek? {76} Sntse 28 2 i 4o tohomt feoupit? 4}
Pt (dbovod Pt R (roziivenine Pt 24 (sedtenim (soudtens 2 (obvod
{ M, it q  zlomkw) 7 zlomki) 7 celggon Eisel) AWM i
Primd dmdrnost Stiedovh soumdrmost Neprimé mdrnost Prooeto

- Mij otee mEl 31 Let, Ral wede vEerejieR nasledu - MuZ RrGEL v deSti @ wic hi Dovdty jde trdd, ven
) .w.!;&....zci.wi Po dneiuc? fve i M | cciirdini, ale i presto muc udikeh a silwg do wi W.wﬁui:f!...
dvaleréit tak star]) jako j& shovmilen) Viasy wezmoRnou. JaR je foukdme. Co je se sthvé. co e
Kolile watim let? 422) to mozndr Gepieinrip) | R ) s
S - (whisobenine S (dElenine pe ¢ 1 2 (whisobenine. (odBithinim
‘M 15 celfjon Elsel) AW 10 Ziwkw) Am HWNM fpronite) ﬂ .~| usi_e»%. =32 cagenzise)
o

v

Digitalni gramotnost ve vyuce matematiky na 2. stupni ZS

IGA_PdF_2022_005



IGA_PdF_2022 005 Digitalni gramotnost ve vyuce matematiky na 2. stupni ZS



Thaletova véta

Druhd mosning

Pythagorova véta

_Jde to wahorw i dobix,
ale nehfjbe seto. Co
e tor {Seneskiind

o Co micete drist powze v ) oo Co je tak deliRhtnl, Ze o Kolik hliny je v jnd Le moné, aby byt wdkdo
e pravé ruce a wikdy we v = .immea?é&i!b. > Ve roZWME 2 X2 XS €00 rft starki ne jeho
Levir{ievomereien) Zniime to? {Fiene) wetry? ot}
‘ =4 ?«sﬂ. X=22 ?:«mm«“ 10cme nW&nramuE.\? 2a +ms +w-0 1 25 R_irw:
Weobiidnont) zlomky) vétow) (souBtems mmohoBtend) peacbony
Tret wocning Glselng viyraz

Zena wb By deery a
Razdh z wich mé
jecnoho bratra. Kolik
ABL v Zenaresy

(2a+3b) Gt

vzorce)

ax+ay+bx+by

hodleni)

(objerment.
ATV hiee)

uw (druchou

odmocninou)

2

(9d-120b+4¥)

(ponmoci vzoree)

v

Digitalni gramotnost ve vyuce matematiky na 2. stupni ZS

IGA_PdF_2022_005



IGA_PdF_2022 005 Digitalni gramotnost ve vyuce matematiky na 2. stupni ZS



Soustava rovnic

AritneeticR]) privmir Gonbometrickd funkee Klesajlel funkee
T- Y-
L] .
B | Predeviivem. i ik . Pochézi to z doli, je to » U 28 e
,&&e&ﬁ;ﬁ%ﬁ«;. & 1 oo IV BPN | cvilopent dicve a PN | ctdt a o bude zdrove
s 4 24 Let. Ve leterfy den voku Razd() to pouzivé. Coje stht za viini? {Skefitee
E £ narodil? {oaar) 07 {Frchobmron) sobizdse)
Gl ‘ e . G e e - S
‘ N mewwﬂ.n i KeSmS«S«ﬁ?g Stoupajicl funkee 7 ) ehlan { 90 (aritmeetickfm
) vgrazé) fenkee | g (nd¥rtiem grafu) (nErtioem pLAEE) Lt
PR Lowend) vijraz Linefirni funkoe Definilni obor
T- -
. L]
et do wistnosti, ve Rterd Zaplnd to celow - Z.a pouZitl pouze Elslici 2 al - IMé weore bez vods
H.P«S.!:!i.aac. nudstwost, ale wezabere RPN | Kter(y nsio v roce méi operace siithni doshmite ) P cn._gvnh&ﬁ&
herb, Co musite zapdlit jako Zhddné misto, Co je 28 dni? {wiesimg) Vijsledek 1000 4eae——o plsku @ doneyy bez cihel.
Promil Gardbpatien) to? {Svikie} AR T e} [Co je to? cmmpm)
G 6 (ndsobenin S 4 5 S Klesajict funkee ¥ 0% (Rrficemin Y (za
e Lomendh — 1R (objemen Pt Lowenén 0,5 Pomo:
[ vigrazu) ) Roule) (whidrtkem grafic) h vijrazu) sinus)

v

Digitalni gramotnost ve vyuce matematiky na 2. stupni ZS

IGA_PdF_2022_005



