
Návrh aktivit na letní tábor ï propojení aktivit s matematikou  

Téma: Vesmír ï astronomie 

Program je navrģen na pŚ²mŊstskĨ t§bor na 5 dnŢ. Jsou v nŊm zakomponov§ny aktivity: 

- HvŊzdnĨ tanec  

- Osudov® ļ²slo  

- HvŊzdn§ obloha  

- Tvorba sluneļn² soustavy  

- N§vġtŊva planet§ria Brno ï program Geometrická optika, Vesmír 3D 

- Deskov§ hra Odysea: SpoleļnŊ k dev§t® planetŊ 

- Kvíz  

- Dopadající asteroid  

- Turnaj hlavolamŢ  

- Tvorba p²sniļky  

- Origami 

- Astronaut  

- SouhvŊzd²  

D§le se poļ²t§ s hrami, kter® nejsou bl²ģe pops§ny a to: pexeso, sudoku, magick® ļtverce, 

antistresové omalovánky, ... 

Odkazy na tyto hry: 

https://www.asu.cas.cz/cz/deti-a-mladez/pexeso 

https://www.pexeso.net/vesmir/05A5C 

https://www.pexeso-online.cz/ 

https://sudokuonline.cz/ 

https://sudoku.cba.si/cs/ 

https://www.matika.in/cs/category.php?category=mag 

https://ukolnicek.cz/magicke-ctverce/ 

https://www.umimematiku.cz/presouvani-scitani-magicke-ctverce-2/2016 

https://dragif.cz/pdf/avUi 

https://www.winnersbook.cz/antistresove-omalovanky-ke-stazeni-zdarma/ 

https://www.pixy.cz/apps/hry/piskvorky.html 

https://www.1001hry.cz/matematika 

https://www.pacogames.com/matematika 

PŚedpokl§danĨ harmonogram tĨdne: 

https://www.asu.cas.cz/cz/deti-a-mladez/pexeso
https://www.pexeso.net/vesmir/05A5C
https://www.pexeso-online.cz/
https://sudokuonline.cz/
https://sudoku.cba.si/cs/
https://www.matika.in/cs/category.php?category=mag
https://ukolnicek.cz/magicke-ctverce/
https://www.umimematiku.cz/presouvani-scitani-magicke-ctverce-2/2016
https://dragif.cz/pdf/avUi
https://www.winnersbook.cz/antistresove-omalovanky-ke-stazeni-zdarma/
https://www.pixy.cz/apps/hry/piskvorky.html
https://www.1001hry.cz/matematika
https://www.pacogames.com/matematika




MetodickĨ list ļ. 1 

 

Název aktivity 

 

Osudov® ļ²slo  

 

Cílové kompetence 

RVP 

 

 

Digitální, sociální a personální, komunikativní 

 

TematickĨ celek ZĠ 

 

M-9-2-01 vyhledává, vyhodnocuje a zpracovává data 

 

DoporuļenĨ roļn²k 

ZĠ 

6. roļn²k 

 

Ļasov§ dotace 

 

 

1,5 hodiny  

 

Edukaļn² c²l 

 

 

Vyhledávání informac² a vytvoŚen² skupin 

 

Organizaļn² forma 

 

 

Instrukt§ģ, individu§ln² pr§ce dŊt², skupinov§ pr§ce 

 

StruļnĨ popis aktivity 

 

KaģdĨ ¼ļastn²k zjist² sv® osudov® ļ²slo, pomoc² jednoduch®ho 

vĨpoļtu. Pot® se vytvoŚ² skupiny podle vypoļ²tanĨch ļ²sel. 

Kaģd§ skupina vypracuje charakteristiku ļ²sla s pomoc² 

internetovĨch zdrojŢ (pŚ²padnŊ astrologickĨch knih) a nakonec 

probŊhne prezentace vĨsledkŢ mezi jednotlivĨmi skupinami 

 

PomŢcky 

 

Tablety (pŚ²padnŊ notebooky, mobiln² telefony), pŚipojen² 

na internet (pŚ²padnŊ zajistit astrologick® knihy, obsahuj²c² 

charakteristiku ļ²sel), vĨkresy A3, pastelky ļi jin® malovac² 

potŚeby 

 

Motivace 

 

 

ZjiġtŊn² charakteristiky vlastn²ho ļ²sla ï rysu osobnosti 

 

Diferenciace 

n§roļnosti  

 

Nen² tŚeba ¼lohu diferencovat d²ky skupinov® práci 

 

Poznámky k realizaci 

 

PotŚeba pohl²dat skupinovou pr§ci, riziko nezapojen² nŊkterĨch 

¼ļastn²kŢ do pr§ce 

 

 



Pracovní list/podrobný popis aktivity 

NejdŚ²ve se ¼ļastn²kŢm objasn² pojmy numerologie, astronomie a astrologie, aby si posl®ze tyto 

výrazy neplety. Je dobr® prvnŊ zjistit, zda jiģ tyto pojmy neznaj² a pŚ²padnŊ si pomoc² diskuze 

upŚesnit jejich vĨznam. 

Astronomie je vŊda o vesm²ru a vesm²rnĨch tŊlesech obecnŊ. ZabĨv§ se tedy hvŊzdami, planetami, 

kometami, meteority, mlhovinami, ļernĨmi d²rami a podobnŊ. Vyuģ²v§ modern² techniku 

a veġker® poznatky jsou matematicky podloģen®.  
 

Astrologie nen² obecnŊ uzn§van§ vŊda. Pomoc² astrologie lze ¼dajnŊ pŚedv²dat osudy lid², jejich 

budoucnost, zkoumat lidskĨ charakter nebo urļovat a l®ļit nemoci. Prakticky ale nen² vŊdecky 

dok§z§no, ģe by astrologie byla zaloģen§ a nŊjakĨch objektivn²ch teori²ch.  
 

Numerologie (z lat. numerus, ļ²slo) je modern² oznaļen² pro rŢzn® iracion§ln² a pseudovŊdeck® 

vĨklady vĨznamu ļ²sel. NŊkter§ ļ²sla se jako poļty vyskytuj² v bŊģn® zkuġenosti (napŚ²klad pŊt 

nebo deset prstŢ) a v souvislosti s pozorov§n²m oblohy, jin§ mohou dost§vat vĨznamy, kdyģ se 

p²smena abecedy uģ²vaj² jako ļ²slovky a koneļnŊ vznikly v rŢznĨch kultur§ch i sloģitŊjġ² soustavy 

vĨkladu ļ²sel. Numerologie je úzce spjata s astrologi² a vz§jemnŊ se doplŔuj².  

 

Numerologie n§m v t®to aktivitŊ poslouģ² k zamyġlen² nad povahovĨmi vlastnostmi jednotlivcŢ.   

Jakmile se objasn² tyto pojmy, tak si kaģdĨ ¼ļastn²k zjist² sv® osudov® ļ²slo, podle tohoto n§vodu:  

Ļ²sla 1 aģ 9 jsou z§kladem numerologie. Kaģd® z tŊchto ļ²sel pŚedstavuje osobitĨ pil²Ś vŊdy 

o vĨznamech, kter§ n§m ļ²sla pŚin§ġej². Kaģd® z nich m§ sv® specifick® rysy a charakter. Kdyģ 

pochopíte osobitost a jedineļnost tŊchto ļ²sel, dozv²te se, jak n§s v kaģdodenn²m ģivotŊ ovlivŔuj². 

Vġechna ļ²sla vyġġ² neģ 9 lze vģdy pomoc² souļtu pŚev®st na urļit® ļ²slo z§kladn². NapŚ²klad ļ²slo 

53 lze pŚev®st na 8 jako souļet jednotlivĨch ļ²slic 5 + 3. Datum narození 1.2.1920 mŢģeme 

numerologicky pŚev®st na ļ²slo 6 tak, ģe seļteme vġechny ļ²slice 1 + 2 + 1 + 9 + 2 + 0, z²sk§me 

ļ²slo 15, kter® pak jako souļet 1 + 5 tvoŚ² vĨsledn® ļ²slo 6. 

Pot® se vytvoŚ² skupiny podle vypoļ²tanĨch ļ²sel (zde nutno poļ²tat s nevyv§ģenĨm poļtem osob 

v jednotlivĨch skupin§ch, v pŚ²padŊ velk®ho poļtu na skupinu cca v²ce jak 5 je dobr® skupiny 

rozpŢlit). Kaģd§ skupina vypracuje charakteristiku ļ²sla s pomoc² internetovĨch zdrojŢ (pŚ²padnŊ 

astrologickĨch knih) jakou napŚ²klad:  

https://numerologie.etarot.cz/ 

https://www.enumerology.eu/ 

Charakteristiku vypracuj² na vĨkres A3, mohou ji doplnit obr§zky. Nakonec kaģd§ skupina 

odprezentuje svoje ļ²slo a sezn§m² tak s charakteristikou vġechny ostatn² ¼ļastn²ky. 

Je dŢleģit® zdŢraznit, ģe jsou to obecn® charakteristiky a nemus² platit na kaģd®ho, numerologie 

nen² ģ§dn® platn® pravidlo. Proto na konci prezentace vĨtvorŢ by mŊla probŊhnout diskuze, kde by 

si kaģdĨ ¼ļastn²k mŊl Ś²ct jednu vlastnost, o kter® si mysl², ģe na nŊj opravdu plat² a jednu, 

o které si mysl², ģe na nŊj neplat².

https://cs.wikipedia.org/wiki/Latina
https://numerologie.etarot.cz/
https://numerologie.etarot.cz/
https://www.enumerology.eu/


MetodickĨ list ļ. 2 

 

Název aktivity 

 

Turnaj hlavolamŢ  

 

Cílové kompetence 

RVP 

 

K Śeġen² probl®mu, soci§ln² a personální, komunikativní 

 

TematickĨ celek ZĠ 

 

M-9-4-01 uģ²v§ logickou ¼vahu a kombinaļn² ¼sudek pŚi Śeġen² 

¼loh a probl®mŢ a nal®z§ rŢzn§ Śeġen² pŚedkl§danĨch 

nebo zkoumaných situací  

M-9-4-02 Śeġ² ¼lohy na prostorovou pŚedstavivost, aplikuje 

a kombinuje poznatky a dovednosti z rŢznĨch tematickĨch 

a vzdŊl§vac²ch oblast² 

DoporuļenĨ roļn²k 

ZĠ 
6.-9. roļn²k 

 

Ļasov§ dotace 

 

 

1,5 hodiny  

 

Edukaļn² c²l 

 

Rozvoj logick®ho myġlen² a pŚedstavivosti 

 

Organizaļn² forma 

 

Skupinová práce 

 

StruļnĨ popis aktivity 

 

Ve skupin§ch jsou Śeġeny h§danky a hlavolamy 

 

PomŢcky 

 

Tuģka, pap²r, h§danky s hlavolamy (moģno zad§n² prom²tat 

pŚes dataprojektor, pŚ²padnŊ vytisknout list se zad§n²m) 

 

Motivace 

 

Skupina, kter§ vyŚeġ² nejvŊtġ² poļet ¼loh mŢģe z²skat odmŊnu 

(napŚ. sladkost) 

 

Diferenciace 

n§roļnosti  

 

 

Nen² tŚeba ¼lohu diferencovat d²ky skupinov® pr§ci, ale je dobr® 

si pohl²dat rozdŊln² skupin, aby byly s²ly vyrovnan®. PŚ²padnŊ 

je moģn® kaģd® skupinŊ d§t jin® zadání ï nŊkomu lehļ², nŊkomu 

tŊģġ².  

 

Poznámky k realizaci 

 

PotŚeba pohl²dat skupinovou pr§ci, riziko nezapojen² nŊkterĨch 

¼ļastn²kŢ do pr§ce. V pŚ²padŊ hezk®ho poļas² je moģn® zad§n² 

vytisknout a uschovat po rŢznĨch místech ï propojení s hrou 

na schovávanou 

 



Pracovní list/podrobný popis aktivity 

Na zaļ§tku dojde k rozdŊlen² do skupiny ï buŅ vedouc² rozdŊl² ļleny, ļi se skupiny urļ² losem 

(ale nezaruļuje to vyrovnanost tĨmŢ). Pot® se ģ§ci bŊhem hodiny snaģ² vyŚeġit, co nejvŊtġ² poļet 

¼loh. V pŚ²padŊ hezk®ho poļas² je moģn® ¼lohy vytisknout a schovat po rŢznĨch m²stech (v parku, 

po domŊ, é), ¼ļastn²ci nejdŚ²ve mus² zad§n² objevit a pot® vyŚeġit (lze propojit s hrou ġipkovan§: 

Na zemi se z pŚ²rodnin vyznaļ² symbol ġipky, kter§ smŊŚuje k dalġ² ġipce. Vģdy se jde ve smŊru 

ġipky, dokud nenaraz² na dalġ² ġipku nebo pŚedem domluvenĨ symbol pŚ. obálky. To znamená, 

ģe je nŊkde v okol² ukrytĨ ¼kol. Na stromŊ, na zemi, v dutinŊ, v tr§vŊ, pod hlínou... kdekoliv. 

Na kaģd®m m²stŊ, kde je zad§n² uschov§no, mus² bĨt poļet zad§n² stejnĨ jako je poļet skupin. 

DŢleģit® je pŚi vĨbŊru ¼loh myslet na to, ģe vġichni by mŊli zvl§dnout vyŚeġit alespoŔ nŊjakĨ 

pŚ²klad, nesm² bĨt vġe jen n§roļn®, neboŠ by doġlo k odrazen² od soutŊģe. Po hodinŊ dojde 

k vyhl§ġen² vĨsledkŢ pr§ce jednotlivĨch skupin a bude odtajnŊno Śeġen² vġech ¼loh.  

PŚ²klady ¼kolŢ: 

1. Auta a moucha 

DvŊ mŊsta A a B jsou od sebe vzd§lena 90 km. Z mŊsta A do mŊsta B vyjede rodina v autŊ 

rychlostí 60 km/h. V tu samou chv²li vyjede z mŊsta B druh§ rodina do mŊsta A po t® sam® 

silnici (celou cestu maj² stejnou, jen opaļnŊ), jedou stejnou rychlost². Ve chv²li, kdy se auta 

rozjedou vstŚ²c jist® zk§ze, z pŚedn²ho okna auta jedouc²ho z A do B vystartuje moucha 

cestovatelka rychlostí 100 km/h a let² vstŚ²c druh®mu autu. Ve chv²li, kdy k nŊmu dolet², dotkne 

se noģkou jeho pŚedn²ho skla a let² zp§tky. Takto moucha l²t§ mezi auty, neģ se potkaj² a v tu 

chv²li moucha padne vyļerp§n²m na zem. Đkolem je zjistit, kolik kilometrŢ moucha celkem 

nalétala. 

 

2. Revizor cestovatelem 

Byl jednou jeden revizor a ten mŊl pr§ci, kaģdĨ den jezdit stejnou trasu. PŚ²mo naproti jeho 

domeļku byla vlakov§ zast§vka a u n² dvŊ koleje. Po jedn® jezdil vlak do TŚeb²ļe a po t® druh® 

do Velk®ho MeziŚ²ļ². Vlaky tenkr§t jeġtŊ jezdili ļastŊji neģ dnes ï oba po pŢlhodinovĨch 

intervalech. PrŢvodļ² kaģdĨ den vstal (v kolik hodin chtŊl chtŊl) a ġel na zast§vku. Tam pak 

poļkal na prvn² vlak a t²m jel (buŅ do TŚeb²ļe, nebo do Velk®ho MeziŚ²ļ²). Takto jezdil kaģdĨ 

den po celĨ rok. Pak si prohl®dl svŢj den²k a zjistil, ģe ve Velk®m MeziŚ²ļ² byl 2x v²ce 

neģ v TŚeb²ļi a to i pŚes to, ģe na zast§vku chodil ¼plnŊ n§hodnŊ (nebyla zde ģ§dn§ pravidelnost) 

a oba vlaky jezdili v pŢlhodinovĨch intervalech. 

 

3. Poprava 

VŊzeŔ odsouzenĨ k smrti dostal za vzorn® chov§n² na vĨbŊr. Bude-li jeho Śeļ pŚed popravou 

pravdiv§, bude katem sŠat. Bude-li to vġak leģ, bude potupnŊ utopen. VŊzeŔ byl, ale tak ġikovnĨ, 

ģe se svou z§vŊreļnou Śeļ² osvobodil ¼plnŊ. Co Śekl, ģe nebylo moģn® ho ani utopit, ani ho 

pŚipravit o hlavu? 

 

 



 

4. Trable s ponoģkami 

M§me doma ġupl²k a v nŊm jsou ļerven® a zelen® ponoģky. Jednou, kdyģ jsme mŊli j²t 

do divadla a j§ potŚeboval dvŊ ponoģky stejn® barvy, zrovna vypnuli proud. Nebyl ļas na hled§n² 

baterky, a tak jsem tedy popadl ... nŊkolik ponoģek, dal je do kapsy a rychle bŊģel do tax²ku, 

kde jsem si teprve nasadil ty dvŊ stejnobarevn® (mnŊ je jedno, jestli m§m do divadla ļerven® 

nebo zelené, jenom musej² bĨt stejn® barvy). A teŅ ot§zka pro v§s: kolik ponoģek nejm®nŊ 

mus²m vz²t ze ġupl²ku, abych mŊl urļitŊ alespoŔ dvŊ stejn®, barvy? 

 

5. Opékání klobásek  

Situace: potŚebujete si nutnŊ op®ct tŚi klob§sky, ale m§te m§lo ļasu. Jak nejrychleji to jde 

stihnout, jestliģe m§te p§nev, na kterou se vejdou jen dvŊ najednou a opeļen² klob§sy po jedn® 

stranŊ trv§ dvŊ minuty?  

 

 

6. Domky a studny 
Ģili byli tŚi sousedi ve tŚech chaloupk§ch. 

Kaģd§ chaloupka mŊla svou vlastn² studnu. 

Ale obļas nŊkter§ studna vyschla a tak museli 

chodit pro vodu k sousedovi. Jednou se 

obyvatel® rozhodli, ģe si vybuduj² cestiļky 

a to tak, ģe od kaģd® chaloupky povede cesta 

ke kaģd® studni. Ģ§dn§ cesta se pŚi tom nesm² 

kŚ²ģit s jinou! Pomoģte jim ... 
 

 

 

7. Akta X 

Letadlo vystartuje a letí 100 km pŚ²mo na sever. Pak to zahne a let² 100 km pŚ²mo na vĨchod. 

Zase zatoļ² a let² 100 km na jih. Pilot pŚistane, vyleze z letadla a ke sv®mu pŚekvapen² zjist², 

ģe je pŚesnŊ na tom m²stŊ odkud vystartoval. Jak je to moģn®? Na kolika m²stech na Zemi se to 

mŢģe st§t? 

 

 

8. Koza, vlk a zelí 

Jednoho dne se starĨ vesniļan vracel z trhu domŢ. MŊl s sebou kozu, vlka a v podpaģ² sv²ral 

hl§vku zel². Vesele si p²skal, jak se mu handlov§n² povedlo, kdyģ pŚiġel k Śece. Na bŚehu mŊl 

pŚiv§zanou malou pramici a uģ chtŊl nasednout, kdyģ tu ho n§hle dobr§ n§lada opustila. "Safra," 

Ś²kal si, "vģdyŠ j§ se do t® lodiļky se vġ²m t²m nevejdu. A kdyģ tu nech§m vlka samotn®ho, sn² 

mi kozu. Kdyģ tu nech§m kozu, sn² mi zel². Jak j§ to jenom provedu?" 

Pomozte staŚ²kovi dostat vlka, kozu a zel² na druhĨ bŚeh. Do loŅky se mu pŚi tom vejde jen jedna 

vŊc. A na ģ§dn®m z bŚehŢ pŚi tom nesm² nechat samotn®ho vlka s kozou nebo kozu a zel² ... 

 



 

 

 

9. Záhadné symboly 

V²te, jak bude pokraļovat tato Śada symbolŢ? 
 

 

 

 

10. Tajný kód 

Na ñvejġceò n§m jednou dal profesor k rozluġtŊn² tenhle k·d s ultim§tem, ģe kdo to nedok§ģe, 

nespln² zkouġku. T®mŊŚ vġem "fakt dobrĨm matematikŢm" se to nepovedlo, zato ti pohodovk§Śi 

to zvládli levou zadní. Tak tedy: 

Zkuste zjistit, jak pokraļuje tato posloupn§ Śada: J, D, T, Ļ, P, Ġ, S, ... 

PS: je to tak troġku chyt§k, s prostou logikou tady asi nevystaļ²te. Ale m§ to Śeġen², a to docela 

vtipnŊ jednoduch®. Opravdu. 

 

 

11. Dva krejcary 

PŚedstavte si, ģe na stole leģ² dvŊ stejn® mince (tŚeba krejcary) tŊsnŊ u sebe. Ta jedna je ke stolu 

pŚilepen§ a tu druhou zaļnete po obvodu t® pevn® odvalovat. Kolikr§t se pohybliv§ mince otoļ² 

kolem sv® osy, neģ dospŊje do sv® vĨchoz² polohy?  

 

 

12. Úhleník 

Zadání je jednoduché: úhelník na obrázku 

rozdŊlte na ļtyŚi stejn® ļ§sti. 

 

 
 

 

 

13. Zápalky 
M§te k dispozici ġest z§palek. Jak z nich 

vytvoŚit ļtyŚi rovnostrann® troj¼heln²ky, 

aniģ byste zápalky lámali? 
  

 

 

 

 

 



14. Zebra vodu nepije? 

V jedné ulici v cizineck® ļtvrti stoj² vedle sebe pŊt domkŢ rŢznĨch barev. V kaģd®m z nich ģije 

muģ jin® n§rodnosti, v kaģd®m se pije jinĨ obl²benĨ n§poj, v kaģd®m se chov§ jin® zv²Śe 

a v kaģd®m z domkŢ je obl²ben jinĨ sport. O domc²ch v²me toto: 

1. Angliļan bydl² v ļerven®m domku. 

2. ĠpanŊl chov§ psa. 

3. Káva se pije v zeleném domku. 

4. Polák pije vodku. 

5. ZelenĨ domek stoj² vpravo vedle domku b²l®ho (z pohledu pozorovatele domkŢ). 

6. Fotbalista pŊstuje hlemĨģdŊ. 

7. Ve ģlut®m domku bydl² cyklista. 

8. Ml®ko se pije v prostŚedn²m domku. 

9. V prvním domku bydlí Nor. 

10. Nesportovec bydl² vedle domku, v nŊmģ je chov§na liġka. 

11. Domek cyklisty soused² s domkem, v nŊmģ je chov§n kŢŔ. 
12. Z§pasn²k pije pomeranļovou ġŠ§vu. 

13. Japonec je hokejista. 

14. Nor bydlí vedle modrého domku. 

15. V jednom domku se pije voda. 

16. V jednom domku je chována zebra. 

Z tŊchto ¼dajŢ lze zjistit, kdo chov§ zebru a kdo pije vodu. Zkuste to ... 

  

15. Nejkratġ² cesta kolem hory 

Stoj²te na ¼pat² strm® hory. Vaġ²m ¼kolem je zjistit, jakou nejkratġ² cestou horu obej²t (to jest 

skonļit ve stejn®m m²stŊ, odkud jste vyġli). Pozor! Nen² to tak jednoznaļn®, jak to vypad§. M²sto 

hory uvaģujte kuģel. 

 

řeġen²: 

1.  

Nem§ samozŚejmŊ cenu poļ²tat postupnŊ dr§hu mouchy (coģ je nŊjak§ klesaj²c² posloupnost). 

Nejjednoduġġ² je spoļ²tat dobu po kterou l®tala (tj. dobu do setk§n² aut) a pak jednoduġe z jej² 

rychlosti urļit nal®tanou vzd§lenost. 

Auta se potkaj² v polovinŊ trati. To je za 45 minut. Za tu dobu moucha uletŊla 75 km. 

  

2.  

Je to docela jednoduch®. I kdyģ vlaky jezdily po 30 minut§ch, tak ten, co jel do TŚeb²ļe jel 

10 minut po tom do Velk®ho MeziŚ²ļ². Revizor, kterĨ vģdy ļekal na prvn² vlak, mŊl tedy ġanci 

2:3, ģe pojede do Velk®ho MeziŚ²ļ² a pouze 1:3, ģe se pod²v§ do TŚeb²ļe. 

  



 

3.  

Je to jednoduch®. řekl: "Je jist®, ģe budu utopen." Byla-li by to pravda, pak by ho mŊl kat 

setnout, ale t²m by z toho udŊlal leģ. A naopak. Takģe ¼plnŊ znemoģnil popravu. 

  

4.  

Naprosto jednoduch§ ¼loha. Staļ² vyt§hnout pouze tŚi ponoģky. DvŊ z nich urļitŊ budou 

buŅ zelen® nebo ļerven®. 

 

5.  

Na p§nev d§me dva klob§sy a opeļeme je po jedn® stranŊ (2 min.) Pak jednu vynd§me, druhou 

z nich otoļ²me a pŚid§me k n² tŚet² (zat²m neop®kanou). Peļeme (zat²m 4 min.). Hotovou 

vynd§me, zbylou otoļ²me a pŚid§me k n² kamar§dku z prvn²ho kola, peļeme. Celkem je to tedy 

6 minut. 

  

6.  

Je mi v§ģnŊ l²to, ale ģivot uģ je takovĨ. Tahle ¼loha prostŊ ģ§dn® Śeġen² nem§.  

  

7.  

Moģn® je to pouze na dvou m²stech na Zemi. Jednak na jiģn²m p·lu (to je snad jasn® vġem). D§le 

nŊkde existuj² dvŊ rovnobŊģky (na S a J polokouli) dlouh® 100 km. Jestliģe pilot startuje 100 km 

jiģnŊ od t®to rovnobŊģky, pak tak® pŚistane na tom m²stŊ odkud odl®tal. Pro n§s je ovġem 

pouģiteln§ pouze ta na severn² polokouli, protoģe ta na jiģn² leģ² pŚ²liġ bl²zko jiģn²ho p·lu (m®nŊ 

neģ 100 km) a pilot by tedy nemŊl odkud startovat. 

 

8.  

Postup pŚev§ģen² je tento: nejprve naloģ² a pŚeveze kozu, pak se vr§t² pro vlka a pŚi vysazov§n² 

na druh®m bŚehu si vezme kozu zase do ļlunu a vr§t² ji na pŢvodn² bŚeh. Tam j² vysad², naloģ² 

zel², aby ho koza nesnŊdla a odveze ho k vlkovi na druhĨ bŚeh. Pak uģ se jen vr§t² pro kozu.   

 

9.  

O co vlastnŊ jde? Mysl²m, ģe vysvŊtlov§n² je zbyteļn®: 

 
  

10.  

Je to posloupnost prvn²ch p²smen n§zvŢ ļ²sel 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, ... 

  



11.  

Mince se otoļ² pŚesnŊ jednou i kdyģ to tak vlastnŊ nevypad§. Moģn§ se v§m zd§lo, ģe se mince 

po pŢlkruhu uģ otoļila do sv® pŢvodn² polohy, ale to bylo zpŢsobeno t²m, ģe se odvalovala dolŢ 

po kruģnici. Takģe to vlastnŊ zkresluje a mince se opravdu otoļ² jen jednou kolem SV£ osy ... 

  

12.  

 

  

13.  

Jde to realizovat, ale pouze v prostoru: 

 

   

14.  

Nejprve bylo nutn® zjistit, kter® domky asi vedle sebe stoj². Z popisu mi vych§zely dvŊ Śeġen²: 

Ģ, M, Ļ, B, Z nebo Ģ, M, B, Z, Ļ. Zkusil jsem jedno z nich a doplŔoval dalġ² ¼daje, aģ mi vyġlo 

toto: 

 

     
Nor Polák Angliļan ĠpanŊl Japonec 

voda Vodka Mléko pomeranļ. ġŠ§va káva 

cyklista nesportovec Fotbalista zápasník hokejista 

liġka KŢŔ HlemĨģdi pes zebra 

  



15. Nejkratġ² cesta kolem hory 

Cesta po vrstevnici je nejkratġ² pouze pro 

urļit® kuģele. M§-li rozvin kuģele vrcholový 

¼hel menġ² neģ 180Á, pak je nejkratġ² cesta 

tato: 

 
  

Đlohy jsou k dispozici i na internetu (ale nŊkter® jsou upraveny, ļi vynech§ny): 

hlavolamy.stylove.com 

 

Dalġ² h§danky a hlavolamy lze ļerpat z: 

https://www.plotbase.cz/blog/75-logickych-hadanek-pro-deti-a-dospele 

https://www.kryptograf.cz/category/logicke-hadanky/ 

http://hadanky.chytrak.cz/?h=graf 

https://www.i60.cz/clanek/detail/27091/hadanky-matematicke-i-logicke 

https://mozkolam.cz/slovni-hlavolamy/zebry/ 

https://www.zspeska.cz/2-stupen/ucebni-materialy/matematika/logicke-ulohy/ 

https://sadovku.ru/cs/tattoo/kosmicheskie-zagadki-zagadka-o-kosmose-slozhnee-ostalnyh.html 

Dokumentace pr§ce ģ§kŢ ï Śeġen² h§danek v 9. roļn²ku: 

 

https://www.plotbase.cz/blog/75-logickych-hadanek-pro-deti-a-dospele
https://www.plotbase.cz/blog/75-logickych-hadanek-pro-deti-a-dospele
https://www.kryptograf.cz/category/logicke-hadanky/
https://www.kryptograf.cz/category/logicke-hadanky/
http://hadanky.chytrak.cz/?h=graf
http://hadanky.chytrak.cz/?h=graf
https://www.i60.cz/clanek/detail/27091/hadanky-matematicke-i-logicke
https://www.i60.cz/clanek/detail/27091/hadanky-matematicke-i-logicke
https://mozkolam.cz/slovni-hlavolamy/zebry/
https://mozkolam.cz/slovni-hlavolamy/zebry/
https://www.zspeska.cz/2-stupen/ucebni-materialy/matematika/logicke-ulohy/
https://www.zspeska.cz/2-stupen/ucebni-materialy/matematika/logicke-ulohy/
https://sadovku.ru/cs/tattoo/kosmicheskie-zagadki-zagadka-o-kosmose-slozhnee-ostalnyh.html












 

 

Odkaz na obrázky ve videu: 

Metodicky_list_2_trunaj_hlavolamu.mp4 

https://upolomouc-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/mrnoiv00_upol_cz/EadFANM1-atAuut5PFfpvkUBK5B0DtgPuQ_9jG7w4YUH5A?e=CV4VJi


MetodickĨ list ļ. 3 

 

Název aktivity 

 

HvŊzdnĨ tanec 

 

Cílové kompetence 

RVP 

 

Sociální a personální, komunikativní 

 

TematickĨ celek ZĠ 

 

M-9-4-02 Śeġ² ¼lohy na prostorovou pŚedstavivost, aplikuje 

a kombinuje poznatky a dovednosti z rŢznĨch tematických 

a vzdŊl§vac²ch oblast² 

DoporuļenĨ roļn²k 

ZĠ 
6.-9. roļn²k 

 

Ļasov§ dotace 

 

2 hodiny  

 

Edukaļn² c²l 

 

Rozvoj pohybov®ho apar§tu, prostorov§ pŚedstavivost 

 

Organizaļn² forma 

 

Hromadná hodina, skupinová práce 

 

StruļnĨ popis aktivity 

 

Hodina tance, na kterou navazuje skupinová práce. 

Kdy ¼ļastn²ci maj² za ¼kol vytvoŚit vlastn² choreografii 

na pŚidŊlenou p²sniļku moģno pojmout jako soutŊģ.  

 

PomŢcky 

 

Hudební aparatura 

 

Motivace 

 

Pohybov§ aktivita slouģ²c² k rozvoji motoriky a prostorov® 

pŚedstavivosti. 

 

Diferenciace 

n§roļnosti  

 

Je moģn® zvolit p²sniļky dle vŊku dŊt² 

 

Poznámky k realizaci 

 

Nutn® zajistit dostateļnŊ velkĨ prostor a dobr® ozvuļen². 

Vhodn® jako vnitŚn² i venkovn² aktivita v pŚ²padnŊ rovn®ho 

terénu. 

 

 

 

 



Pracovní list/podrobný popis aktivity 

Prvn² ļ§st (hodina z dvouhodinov®ho bloku) je vŊnov§na spoleļn®mu tanci napŚ. zumbŊ, coģ je 

taneļn² fitness pln® energie, skvŊl® hudby a n§lady ï jedná se o kombinaci dynamické latinsko-

americké hudby s aerobn²mi pohyby. Tato ļ§st je na vedouc²ch t§bora, pŚ²padnŊ je moģn® vyuģ²t 

dataprojektor a tanec s choreografiemi prom²tat. NapŚ²klad lze vyuģ²t toto video (¼ļastn²ci t§boru 

se jen snaģ² napodobovat): https://www.youtube.com/watch?v=J0preNyyZ4M 

Celou dobu je kladen dŢraz na rytmus. 

V druh® ļ§sti se vytvoŚ² skupinky. Vġichni dostanou stejnĨ ¼kol, a to vytvoŚit spoleļnou 

choreografii na danou p²sniļku. Aby to tak nebylo jednoduch®, mus² v prŢbŊhu tance vytvoŚit 

svým postavením kruh, ļtverec a pŚ²mku (samozŚejmŊ se ¼tvary vyb²raj² podle poļtu ¼ļastn²kŢ 

ve skupinŊ). Kaģd§ skupinka svŢj vĨsledek na konci uk§ģe ostatn²m skupink§m. Pro vŊtġ² zap§len² 

do aktivity se mŢģe vġe odehr§vat formou soutŊģe. Na konci mŢģe probŊhnout hlasov§n² o nejlepġ² 

choreografii, nutn® je vġak dodrģet zad§n² a pokusit se co nejl®pe vystihnout rytmus, poradit si 

s refr®nem. Pro zachov§n² t®matiky t§bora je vhodn§ p²sniļka: 

https://www.youtube.com/watch?v=wPgfM0GsrXg 

 

Na konci je dobr® pamatovat alespoŔ na kr§tk® protaģen² (kvŢli zkracov§n² svalŢ): 

https://www.youtube.com/watch?v=38VAMoy-cnQ 

Dokumentace pr§ce ģ§kŢ ï pr§ce na vĨġe uvedenou p²sniļku je bohuģel zachycena jen na nŊkolika 

fotografi²ch, ale jak mŢģe vypadat vĨsledek choreografie ģ§kŢ na jinou p²sniļku je moģn® 

shlédnout ve videu: 

 

https://www.youtube.com/watch?v=J0preNyyZ4M
https://www.youtube.com/watch?v=J0preNyyZ4M
https://www.youtube.com/watch?v=wPgfM0GsrXg
https://www.youtube.com/watch?v=wPgfM0GsrXg
https://www.youtube.com/watch?v=38VAMoy-cnQ




 

Odkaz na video: 

Metodicky_list_3_hvezdny_tanec.mp4 

 

https://upolomouc-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/mrnoiv00_upol_cz/Efg_X4R0phBGi8wMGqnOi5cBUpkWyZrkTwYHgHvAWEVenw?e=BLaB9a


MetodickĨ list ļ. 4 

 

Název aktivity 

 

Origami 

 

Cílové kompetence 

RVP 

 

K uļen², Śeġen² probl®mu 

 

TematickĨ celek ZĠ 

 

M-9-4-02 Śeġ² ¼lohy na prostorovou pŚedstavivost, aplikuje 

a kombinuje poznatky a dovednosti z rŢznĨch tematickĨch 

a vzdŊl§vac²ch oblast² 

DoporuļenĨ roļn²k 

ZĠ 
6.-9. roļn²k 

 

Ļasov§ dotace 

 

 

1,5 hodiny  

 

Edukaļn² c²l 

 

Rozvoj jemní motoriky, prostorov§ pŚedstavivost 

 

Organizaļn² forma 

 

Instrukt§ģ, samostatn§ pr§ce 

 

StruļnĨ popis aktivity 

 

Skládání origami  

 

PomŢcky 

 

NŢģky, barevn® pap²ry, fixy 

 

Motivace 

 

Aktivita slouģ²c² k rozvoji jemn® motoriky, trpŊlivosti, 

tvoŚivosti a prostorov® pŚedstavivosti. 

 

Diferenciace 

n§roļnosti  

 

KaģdĨ mŢģe skl§dat jinĨ motiv dle svĨch schopnost². PŚ²padnŊ 

s tŊģġ²mi skl§daļkami je nutn§ dopomoc vedouc²ch. 

 

Poznámky k realizaci 

 

N§vody lze vytisknout, ļi je moģn®, aby kaģd® d²tŊ mŊlo 

zaŚ²zen² (tablet, mobiln² telefon, é), kde si n§vod mŢģe 

zobrazit. Moģnost spolupr§ce ve dvojic²ch. 

 

 

 

 



Pracovní list/podrobný popis aktivity 

Jedn§ se o aktivitu zamŊŚenou na rozvoj jemn® motoriky a prostorov® pŚedstavivosti. Đļastn²ci 

z pap²rŢ skl§daj² obrazce ve tvaru hvŊzd, zv²Śat, ļ²sel, p²smen a podobnŊ.  

Staļ² k tomu pap²r a nŢģky pro pŚ²padnou ¼pravu velikosti pap²ru. VĨsledn® skl§danky je moģn® 

doplnit o detaily, které se dokreslí fixou. 

Aktivitu lze rozġ²Śit n§slednĨm vyuģit²m skl§danek a to konkr®tnŊ ļ²sel, znam®nek a p²smen, 

ovġem to by znamenalo navĨġit ļasovou dotaci. Đļastnici by si vz§jemnŊ mohli vymĨġlet pŚ²klady, 

ļi se snaģit poskl§dat z vytvoŚenĨch p²smen vŊty. 

Aktivita je zamŊŚena na samostatnou pr§ci, ale je moģn® ji realizovat i ve dvojicích. 

PŚ²klady: 

 

(https://www.ranapece.cz/ostrava/2018/08/31/skladejte-origami-a-podporte-nas-projekt-v-ramci-

kridleni) 

https://www.ranapece.cz/ostrava/2018/08/31/skladejte-origami-a-podporte-nas-projekt-v-ramci-kridleni
https://www.ranapece.cz/ostrava/2018/08/31/skladejte-origami-a-podporte-nas-projekt-v-ramci-kridleni


 

(https://bydletsnadno.cz/vanocni-hvezda-z-papiru-4-tipy-jak-vyrobit/) 

https://bydletsnadno.cz/vanocni-hvezda-z-papiru-4-tipy-jak-vyrobit/


 

(https://www.dreamstime.com/toy-cartoon-cute-paper-steps-origami-art-step-instructions-how-

to-make-ninja-star-image110797269) 

SloģitŊjġ² verze: 

https://www.dreamstime.com/toy-cartoon-cute-paper-steps-origami-art-step-instructions-how-to-make-ninja-star-image110797269
https://www.dreamstime.com/toy-cartoon-cute-paper-steps-origami-art-step-instructions-how-to-make-ninja-star-image110797269


 

(https://tavinsorigami.com/origami-christmas-star/) 

 

Dalġ² n§vody na jednotliv® origami jsou k nalezen² zde (pro naġe t®ma jsou k dispozici ļtyŚi typy 

hvŊzd pod sloģkou V§noce):  http://origami.alyss.cz/index.php 

PŚ²padnŊ je moģn® vyuģ²t i video návody: https://www.origami-navody.cz/ 

 

Dokumentace pr§ce ģ§kŢ ï origami v 8. roļn²ku: 

https://tavinsorigami.com/origami-christmas-star/
http://origami.alyss.cz/index.php
http://origami.alyss.cz/index.php
https://www.origami-navody.cz/




















 

Odkaz na obrázky ve videu: 

Metodicky_list_4_origami.mp4 

 

https://upolomouc-my.sharepoint.com/:v:/g/personal/mrnoiv00_upol_cz/EcU01zycJw9KrrW1HrCHhGMBgUgYWhLQEh8nFvSF6n-DrQ?e=IbFJ0U


MetodickĨ list ļ. 5 

 

Název aktivity  

 

Astronaut  

 

Cílové kompetence 

RVP 

 

K uļen², Śeġen² probl®mu, komunikativn², digit§ln² 

 

TematickĨ celek ZĠ 

 

M-9-2-01 vyhledává, vyhodnocuje a zpracovává data 

M-9-2-02 porovnává soubory dat 

DoporuļenĨ roļn²k 

ZĠ 
6.-9. roļn²k 

 

Ļasov§ dotace 

 

1,5 hodiny  

 

Edukaļn² c²l 

 

Rozvoj kritick®ho myġlen² a schopnosti diskutovat 

 

Organizaļn² forma 

 

Instrukt§ģ, samostatn§ pr§ce, diskuze 

 

StruļnĨ popis aktivity 

 

Vyhled§v§n² dat na internetu, vĨbŊr nejdŢleģitŊjġ²ch vŊc² 

s sebou do kosmu, cena tŊchto vŊc² a z§vŊreļn§ obhajoba 

s diskuz² nad vĨbŊrem vŊc²  

 

PomŢcky 

 

PŚipojen² k internetu (mobiln² zaŚ²zen², tablet, PC), pap²r, tuģka 

 

Motivace 

 

Đļastn²ci se dozv² zaj²mav® informace o cest§ch do kosmu 

 

Diferenciace 

n§roļnosti  

 

N§roļnost vĨbŊru lze ovlivnit poļtem vŊc², kter® si mohou 

¼ļastn²ci vybrat jako nejdŢleģitŊjġ². DyslektikŢm lze pŚedem 

vybrat jednoduġġ² text. 

 

Poznámky k realizaci 

 

Na vypracov§n² je moģn® vyuģ²t i odborn® knihy a ļasopisy. 

Aktivitu lze pojmout i skupinovŊ. 

 

 

 

 



Pracovní list/podrobný popis aktivity  

Na zaļ§tku je jasn® zad§n² a to ot§zka: Co by sis vzal s sebou do vesm²ru, kdyģ by sis mohl vz²t 

jen pŊt (pŚ²padnŊ jinĨ poļet) vŊc²? 

Đļastn²ci maj² za ¼kol po vyhled§v§n², pŚeļten² ļl§nkŢ a vlastn²m zamyġlen² se nad probl®mem 

vybrat napŚ²klad pŊt vŊc², kter® povaģuj² za dŢleģit® si vz²t s sebou do kosmu. Vġechny mus² bĨt 

schopni obh§jit pŚed ostatn²mi ï na vyhled§n² informac² a zpracov§n² maj² 30 minut, pot® se utvoŚ² 

dvojice a mezi sebou prodiskutuj² jednotliv® vŊci, kter® maj² napsané, pokud se neshodují, tak musí 

vybrat pŊt, na kterĨch se oba shodnou ï celkem na vġe maj² 15 minut. StejnŊ tak se postupuje d§le 

udŊlaj² se vŊtġ² skupiny, a nakonec se by se mŊl vytvoŚit jeden vĨstup za vġechny ¼ļastn²ky. 

V r§mci z§vŊreļn® diskuze je moģn® pomoc² hlasov§n² udŊlat i ģebŚ²ļek tŊchto vŊc². V posledn²ch 

15-ti minut§ch se pokus² kaģdĨ s§m vyļ²slit hodnotu vŊc², kter® by si s sebou vzali, kdo je nakoup² 

nejlevnŊji vyhrává ï v pŚ²padŊ rovnosti cen rozhoduje ļas (ceny si opŊt hledaj² na internetových 

stránkách). 

 

 

NapŚ²klad jeden z doporuļenĨch ļl§nkŢ, ale je moģn® pouģ²t jak®koliv: 

Text zkopírován z: https://mek.kosmo.cz/pil_lety/usa/apollo/lk8.htm 

Zavazadlo pro turisty 

Skafandr pro MŊs²c - z§dovĨ batoh s kysl²kovou a klimatizaļn² jednotkou pro zabezpeļen² 

ģivotn²ch podm²nek 

Pro ļasopis Letectv² + kosmonautika zpracoval: Jan Kol§Ś, SPACE (L+K ļ.18/1968) 

KaģdĨ, kdo jede na dalekou cestu, mus² se na ni Ś§dnŊ pŚipravit a vybavit. Cesta do kosmu není 

v tomto smŊru ģ§dnou vĨjimkou. Kosmiļt² cestovatel® vġak maj² proti svĨm pozemskĨm kolegŢm 

o jednu z§sadn² starost v²c. V jejich ñvĨbavŊ" nesm² chybŊt zavazadlo, do kter®ho pŚibalili ñnŊco 

na dĨch§n²". Takov® zavazadlo se moģn§ zd§lo zbyteļn® pŚi letech kolem naġ² planety, kdy lid® 

mohli dĨchat pŚ²mo v prostŚed² kosmick® lodi, nesouc² dostateļnou z§sobu plynu k vytvoŚen² 

umŊl® atmosf®ry. Aktu§lnost poģadavku pŚ²ruļn²ho zdroje umŊl® atmosf®ry ale stoupla, 

kdyģ kosmonauti zaļali opouġtŊt sv® kabiny, a pro chystaj²c² se mŊs²ļn² vĨpravu je takovĨ zdroj 

zcela neodmyslitelnĨ. VģdyŠ ð jak® by to bylo pŚist§n² ļlovŊka na MŊs²ci, kdyby kosmonaut 

nemohl opustit ochrannou n§ruļ sv® kabiny a nemohl na mŊs²ļn²m povrchu zanechat vedle otiskŢ 

kovovĨch nohou kosmick® lodŊ i stopy nohy lidsk®. 

Na z§kladŊ podobn® ¼vahy se pracovn²ci NASA uģ d§vno shodli: kosmonaut si bude na MŊs²ci 

vykraļovat s nutnĨm zavazadlem na z§dech. Horġ² uģ to bylo pŚi sjednocov§n² pŚedstav, 

co by tento batoh mŊl kosmonautovi umoģnit. PochopitelnŊ mus² obsahovat kysl²k, ale nav²c by 

mŊl zabezpeļit pohodln® prostŚed² ve skafandru. Poģadavky na vybaven² zvl§ġtn²ho batohu st§le 

vzrŢstaly a pracovn²kŢm firmy Hamilton Standard, kter§ na konstrukci pŚ²stroje pracuje 

od podzimu 1962, dal jeho vĨvoj poŚ§dnŊ ñzabrat". Mnohokr§t sv® pl§ny mŊnili. Naposledy pot®, 

co jej ne¼spŊġnŊ pouģil Cernan za letu Gemini 9 a po tragick®m 27. lednu 1967. PŚi kaģd® zmŊnŊ 

https://mek.kosmo.cz/pil_lety/usa/apollo/lk8.htm


se uk§zala nutnost pŚibalit do batohu dalġ² vŊci, takģe teŅ, kdy se zd§ bĨt pŚipraven k pouģit², v§ģ² 

plnĨch 54 kg. JeġtŊ ġtŊst², ģe s n²m budou kosmonauti chodit na proch§zky jen v podm²nk§ch 

mŊs²ļn² t²ģe nebo ¼pln®ho bezt²ģ². 

Cel® zavazadlo se skl§d§ ze dvou samostatnĨch d²lŢ. Spodn² z nich je t®mŊŚ tŚikr§t vŊtġ² a pokrĨv§ 

celou plochu kosmonautovĨch zad. Jeho vnŊjġ² stŊna m§ m²rn® zaoblen², coģ m§ kosmonautovi ð 

podobnŊ jako ģelvŊ ð pomoci dostat se rozhoup§n²m z nepŚ²jemn® situace (kdyby po p§du 

na nerovn®m mŊs²ļn²m povrchu zŢstal leģet na z§dech). Tato spodn² ļ§st uģ sama o sobŊ umoģní 

kosmonautovi pohodlnou proch§zku. Ale co kdyby... A tak pro strĨļka PŚ²hodu je nahoŚe, ve vĨġi 

kosmonautovy pŚilby, nouzov§ z§soba kysl²ku. Kosmonaut z n² mŢģe v nutn®m pŚ²padŊ odeb²rat 

ģivotod§rnĨ plyn pŢl hodiny. Oba d²ly jsou zabaleny v ¼hledn®m nehoŚlavém materiálu, ve stejném 

barevn®m odst²nu jako celĨ skafandr. VĨstroj je skuteļnŊ elegantn², co do obleļen² tedy 

kosmonauti na MŊs²ci ostudu dŊlat rozhodnŊ nebudou. 

Batoh prvn²ch mŊs²ļn²ch turistŢ je jistŊ ¼ctyhodnĨ rozmŊry i vahou. Jeho objemu se vġak 

pŚestaneme divit pot®, co se sezn§m²me s jeho obsahem. PŚedevġ²m je to zaŚ²zen² pro dod§vku 

kysl²ku do skafandru, v jehoģ trubk§ch ob²h§ pod tlakem ļtvrt atmosf®ry 3,5 kg plynu, 

který k neust§l® cirkulaci nut² ventil§tor. VydechovanĨ plyn pŚech§z² ze skafandru do vaku 

na kosmonautovĨch z§dech, kde se ļist². Ve vrstvŊ aktivn²ho uhl² se zachycuj² veġker® neļistoty 

jak pevn®, tak plynn®. Touto n§strahou projde jen kysliļn²k uhliļitĨ, kterĨ vġak uģ neodol§ 

pŚi prŢchodu hydroxydem lithnĨm. VyļiġtŊnĨ plyn ale zŢst§v§ jeġtŊ pŚ²liġ horkĨ a vlhkĨ. A pr§vŊ 

v t®to f§zi pŚich§z² ke slovu chlouba pracovn²kŢ Hamilton Standard ð speciální deskový 

sublim§tor, kterĨ chlad² plyn i vodu. PŚi prudk®m ochlazen² pŚebyteļn§ vlhkost zkondenzuje 

a kapiļky jsou odv§dŊny do vodn²ho rezervo§ru. Pot® je plyn jiģ pŚipraven k opŊtn®mu pouģit². 

Protoģe kysl²ku pochopitelnŊ neust§le ubĨv§, doplŔuje se automaticky z kysl²kov® n§drģe, 

která obsahuje pŚibliģnŊ 1/5 kg plynu stlaļen®ho na 70 at. Ze z§sob mŊs²ļn²ho modulu kosmick® 

lodi Apollo si ji kosmonauti mohou naplnit celkem tŚikr§t. Na nedostatek pohybu si tedy nebudou 

moci stŊģovat, neboŠ toto mnoģstv² vystaļ² na proch§zky o ¼hrnn® d®lce 16 hodin. 

Druhou sluģbou, kterou kosmonautovi batoh na jeho z§dech poskytne, je chlazen² skafandru. 

Konstrukt®Śi pro tuto funkci vyvinuli po velk®m ¼sil² zvl§ġtn² syst®m vodn²ho chlazen²: 

v bezprostŚedn² bl²zkosti kosmonautovy kŢģe, pod skafandrem sloģenĨm z nŊkolika vrstev, 

je hust§ s²Š malĨch plastickĨch trubiļek, jimiģ proud² voda a odv§d² ze skafandru teplo vyzaŚovan® 

lidskĨm tŊlem. KolobŊh sedmi litrŢ vody pod tlakem 1,4 at obstar§v§ vodn² pumpa, poh§nŊn§ 

proudem ze stŚ²bro-zinkov® baterie. OhŚ§t§ voda proud² pŚ²mo do zm²nŊn®ho sublim§toru. Jeho 

niklová deska je vystavena chladu okolního kosmického vakua a v jejích pórech voda mrzne 

na ledovĨ film. Tato tenk§ vrstviļka ledu se vlivem pŚiv§dŊn®ho tepla neust§le odpaŚuje a p§ra 

pak kondenzuje. Voda, kterou sublim§tor takto ñzpracuje", m§ teplotu tŊsnŊ nad bodem mrazu. 

řeknete pr§vem, ģe takov®to chlazen² by vyhovovalo sp²ġ otuģilcŢm, kteŚ² se v prosinci koupou 

u StŚeleck®ho ostrova. Kosmonauti zat²m podobnĨ tr®nink ve sv®m vĨcvikov®m programu nemaj², 

jistŊ ð naopak, technika je pŚ²mo hĨļk§: budou moci zvolit teplotu ve skafandru podle libosti 

v rozmezích od 7° C do 10° C; 15,5° C ð 18° C a od 23° C do 26° C. Úbytek vody v chladicím 

syst®mu se doplŔuje z gumov®ho vaku o obsahu 2,7 kg, kterĨ lze opŊt ze z§sob kosmick® lodi 

tŚikr§t naplnit. 



Protoģe je bezvadnĨ chod vġech syst®mŢ, kter® batoh obsahuje, pro kosmonauta ģivotnŊ dŢleģitĨ, 

je nutn®, aby o nich mŊl neust§le spolehlivĨ pŚehled. K tomu ¼ļelu m§ na prsou upevnŊnĨ malĨ 

kontroln² a ovl§dac² panel, informuj²c² jej o funkci vodn²ho ļerpadla a kysl²kov®ho ventil§toru, 

o mnoģstv² kysl²ku v n§drģi. Na stejn®m panelu si mŢģe nastavit hlasitost r§diov®ho spojen². 

Informace o kysl²ku je zvl§ġŠ dŢleģit§, a proto se mu ve sluch§tku ozve i zvukovĨ sign§l, jakmile 

klesne proud kyslíku pod 4,5 litru/min. 

PŚi kaģd®m letu Apolla k MŊs²ci bude toto zavazadlo na palubŊ ve dvoj²m vyd§n². Na MŊs²ci 

zŢstane jedna, ta spodn², vŊtġ² ļ§st, kterou Ameriļan® zkr§cenŊ oznaļuj² PLSS (portable life-

support systém ð pŚ²ruļn² syst®m pro zabezpeļen² ģivotn²ch podm²nek), zat²mco menġ² ļ§st bude 

d§le slouģit jako nouzov§ z§soba kysl²ku pro druh®ho kosmonauta. Nam²sto odloģen®ho d²lu 

povezou kosmonauti zp§tky 36 kg mŊs²ļn² pŢdy. 

Zavazadlo je tedy pŚipraveno. O tom, zda je v nŊm vġechno v poŚ§dku naskl§d§no a na nic se 

nezapomnŊlo, se pŚesvŊdļ² poprv® kosmonauti pŚi prvn²m letu Apolla s nosnou raketou Saturn 5. 

Tam totiģ bude popsan® zavazadlo ñskl§dat maturitu" pŚi vych§zce jednoho ļlena pos§dky 

do kosmick®ho prostoru. Jestliģe ve zkouġce obstoj², bude k dispozici prvn²m mŊs²ļn²m turistŢm. 

A tak aģ se rozhodnete str§vit svoji dovolenou u MoŚe ticha, nezapomeŔte si, pros²m v§s, sbalit 

tak® zavazadlo, jemuģ jsme pr§vŊ vŊnovali pozornost. To v²te ð není cestováni jako cestováni... 

 

Dalġ² vhodn® ļl§nky: 

https://21stoleti.cz/2018/05/02/co-si-vzit-na-sebe-na-vesmirnou-prochazku/ 

https://kosmonautix.cz/2015/11/kosmicky-satnik-1-dil/ 

https://ct24.ceskatelevize.cz/svet/2869892-maceta-i-posilovaci-pristroj-podivejte-se-s-jakym-

vybavenim-vyrazila-mise-apollo-11-na 

 

 

 

 

https://21stoleti.cz/2018/05/02/co-si-vzit-na-sebe-na-vesmirnou-prochazku/
https://21stoleti.cz/2018/05/02/co-si-vzit-na-sebe-na-vesmirnou-prochazku/
https://kosmonautix.cz/2015/11/kosmicky-satnik-1-dil/
https://kosmonautix.cz/2015/11/kosmicky-satnik-1-dil/
https://ct24.ceskatelevize.cz/svet/2869892-maceta-i-posilovaci-pristroj-podivejte-se-s-jakym-vybavenim-vyrazila-mise-apollo-11-na
https://ct24.ceskatelevize.cz/svet/2869892-maceta-i-posilovaci-pristroj-podivejte-se-s-jakym-vybavenim-vyrazila-mise-apollo-11-na


Metodický list ļ. 6 

 

Název aktivity 

 

Tvorba p²sniļky, pr§ce s rytmem 

 

Cílové kompetence 

RVP 

 

Komunikativn², k Śeġen² probl®mu, k uļen², soci§ln² 

a personální 

 

TematickĨ celek ZĠ 

 

M-9-1-03 modeluje a Śeġ² situace s vyuģit²m dŊlitelnosti v oboru 

pŚirozenĨch ļ²sel  

M-9-4-01 uģ²v§ logickou ¼vahu a kombinaļn² ¼sudek pŚi Śeġen² 

¼loh a probl®mŢ a nal®z§ rŢzn§ Śeġen² pŚedkl§danĨch nebo 

zkoumaných situací 

DoporuļenĨ roļn²k 

ZĠ 
6.-9. roļn²k 

 

Ļasov§ dotace 

 

2 hodiny  

 

Edukaļn² c²l 

 

Rozvoj kreativity, zn§zornŊn² rytmu 

 

Organizaļn² forma 

 

Hromadná hodina, skupinová práce 

 

StruļnĨ popis aktivity 

 

Prvn² ļ§st aktivity je zamŊŚena na vn²man² rytmu. Druh§ ļ§st je 

skupinov§ pr§ce, kde se ¼ļastn²ci snaģ² vymyslet vlastn² rytmus 

a text p²sniļky. 

 

PomŢcky 

 

Hudební aparatura, tuģka, pap²r, boomwhakers (pŚ²padnŊ 

pŚ²stup na internet) 

 

Motivace 

 

Rozvoj kreativity a hudebního vnímaní. 

 

Diferenciace 

n§roļnosti  

 

Je moģn® zvolit rŢznŊ n§roļn® zadání ï napŚ²klad obecná 

a specifick§ slova v p²sniļce. 

 

Poznámky k realizaci 

 

Nutn® zajistit velkĨ prostor, aby se ¼ļastn²ci neruġili.  

 

 

 



Pracovní list/podrobný popis aktivity 

Prvn² ļ§st (20 minut) je vŊnov§na vn²man² rytmu. Prvn² ¼kol (5 minut) se vytleskává rytmus zády 

k ¼ļastn²kŢm a ot§zka zn², kolikr§t tleskl (kolik zaznŊlo t·nŢ). DruhĨ ¼kol (5 minut) je hra 

na ozvŊnu ï vedouc² pŚedvede rytmickou uk§zku a poģ§d§ ¼ļastn²ky o zopakov§n². A posledn² 

z t®to ļ§sti (10 minut) je hra ñTleskni, dupniò - vedouc² d§v§ pŚ²klady a ¼ļastn²ci dostanou zad§n² 

tleskat nebo dupat na urļen® ļ²slo, pak si zvuk zap²ġ² a pozoruj², co se tam dŊlo a hledaj² 

souvislosti. NapŚ²klad tleskni na kaģd® sud® ļ²slo (n§sob²me dvŊma) nebo ļ§st tlesk§ na kaģd® 

druh® ļ²slo a druh§ ļ§st dupe na kaģd® tŚet² ļ²slo (n§sobky). MŢģeme pokraļovat d§l ot§zkou, 

kdy se tlesklo a duplo z§roveŔ (spoleļn® n§sobky).  

Druh§ ļ§st je zamŊŚena na pr§ci s boomwhakers a tvorbu p²sniļky, kter® obsahuje pŚedem dan§ 

slova ï ļ²m v²ce slov, t²m n§roļnŊjġ². Optimum je pŊt napŚ. kometa, hvŊzda, noc, vesm²rn§ loŅ, 

Slunce. Pr§ce je tvoŚena ve dvojic²ch, pŚ²padnŊ skupinovŊ. VĨsledek aktivity m§ bĨt sloģen² rytmu 

(melodie) pomoc² boomwhakers a sloģen² slov p²sniļky, kter§ bude na tento rytmus (melodii) 

sedŊt. VĨsledek je prezentov§n v posledn²ch patn§cti minut§ch pŚed ostatn²mi dvojicemi 

(skupinami) 

(Boomwhakers je n§stroj v podobŊ rŢznŊ dlouhĨch plastovĨch trubek. Trubky jsou barevnŊ 

rozliġen® podle vĨġky t·nu, kterĨ vyd§vaj². Rozezn²v§me je jednoduchĨm ¼derem o tŊlo, o zem, 

o jinĨ pŚedmŊt nebo vz§jemnŊ o sebe. Pokud nejsou k sehn§n² je moģn® vyuģ²t str§nku  

Xylo - Online Xylophone (https://playxylo.com/).) 

 

Odkaz na zakoupení: 

https://www.google.com/search?q=boomwhackers&rlz=1C1GCEU_csCZ922CZ922&sxsrf=ALi

CzsZ46Jcjfwawh9ylXj48W3VLK0Erew:1659606272245&source=lnms&tbm=shop&sa=X&ved

=2ahUKEwiR1MuS86z5AhWZwQIHHXVWAhAQ_AUoAnoECAIQBA&biw=1536&bih=696

&dpr=1.25 

https://playxylo.com/
https://www.google.com/search?q=boomwhackers&rlz=1C1GCEU_csCZ922CZ922&sxsrf=ALiCzsZ46Jcjfwawh9ylXj48W3VLK0Erew:1659606272245&source=lnms&tbm=shop&sa=X&ved=2ahUKEwiR1MuS86z5AhWZwQIHHXVWAhAQ_AUoAnoECAIQBA&biw=1536&bih=696&dpr=1.25
https://www.google.com/search?q=boomwhackers&rlz=1C1GCEU_csCZ922CZ922&sxsrf=ALiCzsZ46Jcjfwawh9ylXj48W3VLK0Erew:1659606272245&source=lnms&tbm=shop&sa=X&ved=2ahUKEwiR1MuS86z5AhWZwQIHHXVWAhAQ_AUoAnoECAIQBA&biw=1536&bih=696&dpr=1.25
https://www.google.com/search?q=boomwhackers&rlz=1C1GCEU_csCZ922CZ922&sxsrf=ALiCzsZ46Jcjfwawh9ylXj48W3VLK0Erew:1659606272245&source=lnms&tbm=shop&sa=X&ved=2ahUKEwiR1MuS86z5AhWZwQIHHXVWAhAQ_AUoAnoECAIQBA&biw=1536&bih=696&dpr=1.25
https://www.google.com/search?q=boomwhackers&rlz=1C1GCEU_csCZ922CZ922&sxsrf=ALiCzsZ46Jcjfwawh9ylXj48W3VLK0Erew:1659606272245&source=lnms&tbm=shop&sa=X&ved=2ahUKEwiR1MuS86z5AhWZwQIHHXVWAhAQ_AUoAnoECAIQBA&biw=1536&bih=696&dpr=1.25


MetodickĨ list ļ. 7 

 

Název aktivity 

 

Výlet do planetária Brno 

 

Cílové kompetence 

RVP 

 

Obļansk®, k uļen², komunikativn² 

 

TematickĨ celek ZĠ 

 

M-9-3-09 urļuje a charakterizuje z§kladn² prostorov® ¼tvary 

(tŊlesa), analyzuje jejich vlastnosti  

M-9-3-13 analyzuje a Śeġ² aplikaļn² geometrick® ¼lohy 

s vyuģit²m osvojen®ho matematick®ho apar§tu 

DoporuļenĨ roļn²k 

ZĠ 
6.-9. roļn²k 

 

Ļasov§ dotace 

 

Celodenní výlet (8 hodin) 

 

Edukaļn² c²l 

 

Rozvoj kreativity, zn§zornŊn² rytmu 

 

Organizaļn² forma 

 

Hromadný výlet, výklad 

 

StruļnĨ popis aktivity 

 

Výlet do Planetária Brno ï programy Geometrická optika, 

Vesmír 3D 

 

PomŢcky 

 

Tuģka, pap²r 

 

Motivace 

 

Rozvoj pŚedstavivosti 

 

Diferenciace 

n§roļnosti  

 

Nen² nutn§ ģ§dn§ diferenciace. 

 

Poznámky k realizaci 

 

Nezapomenout napsat seznam potŚebnĨch vŊc² s sebou (pen²ze, 

pl§ġtŊnka, pit², vhodn® obleļen², kartiļka pojiġŠovny). Tak® je 

potŚeba myslet na pŚedchoz² zamluven² term²nu, programu a 

dopravy. 

 

 

 



Pracovní list/podrobný popis aktivity 

Celodenní výlet do Brna ï hlavní program Planetárium Brno, kde budou dva hodinové programy. 

PŚedpoklad: 1h 15min cesta, 45 min pŚesun parkem ke hvŊzd§rnŊ, 2h programy, 1h pŚesun 

do centra Brna, 45 min obŊd, 1h diskuze v parku za n§mŊst²m (ot§zky, dojmy a pocity z programŢ), 

1h 15min cesta zpŊt. 

Programy: 
Geometrická optika 

Pokusy z geometrick® optiky n§zornŊ vysvŊtl² podstatu svŊtla. Zkoum§n² paprskŢ dopadaj²c² 

na zrcadlo, vodu ļi proch§zej²c² skrz ļoļku. Spoleļn® z§konitosti odrazka na kole a ġpion§ģn² 

letadlo. MŊŚen² vzd§lenost ZemŊ od MŊs²ce, a proļ Slunce pŚi sv®m z§padu nem§ kulatĨ tvar. 

Rozklad paprsku svŊtla na barvy duhy, n§vġtŊva pozorovatelny s rŢznĨmi typy dalekohledŢ. 

Vesmír 3D 

PŚedstaven² Vesm²r 3D ukazuje napŚ²ļ naġ² Galaxií ï mlhoviny, ve kterĨch hvŊzdy vznikaj² 

i oblaka hork®ho plynu, v nichģ zanikaj², m²sto s extr®mnŊ vysokou hustotou, kter® bort² strukturu 

prostoru a ļasu (ļern§ d²ra). Souļ§st² poŚadu Vesm²r 3D je komentovan§ prohl²dka nejjasnŊjġ²ch 

hvŊzd a souhvŊzd², vļetnŊ aktu§lnŊ pozorovatelnĨch planet. 

 

https://www.hvezdarna.cz/ 

   

 

https://www.hvezdarna.cz/


MetodickĨ list ļ. 8 

 

Název aktivity 

 

SouhvŊzd²  

 

Cílové kompetence 

RVP 

 

K uļen², Śeġen² probl®mu, person§ln² a soci§ln², komunikativn² 

 

TematickĨ celek ZĠ 

 

M-9-1-01 provádí poļetn² operace v oboru celĨch 

a racion§ln²ch ļ²sel  

M-9-1-03 modeluje a Śeġ² situace s vyuģit²m dŊlitelnosti v oboru 

pŚirozenĨch ļ²sel 

DoporuļenĨ roļn²k 

ZĠ 
6.-9. roļn²k 

 

Ļasov§ dotace 

 

1,5 hodiny  

 

Edukaļn² c²l 

 

Zopakov§n² znakŢ dŊlitelnosti, rozvoj týmové práce 

 

Organizaļn² forma 

 

Instrukt§ģ, skupinov§ pr§ce 

 

StruļnĨ popis aktivity 

 

Kaģd§ skupinka m§ k dispozici na jedno souhvŊzd² maxim§lnŊ 

100 kuliļek (knofl²kŢ), ze kterĨch skl§d§ souhvŊzd² 

 

PomŢcky 

 

Kuliļky (pŚ²padnŊ ploch® kofl²ky), pap²r na zapisov§n² bodŢ, 

zad§n² (pŚ²padnŊ projektor) 

 

Motivace 

 

SoutŊģ tĨmŢ 

 

Diferenciace 

n§roļnosti  

 

Z§leģ² na skladbŊ skupin ï v pŚ²padŊ soutŊģe je potŚeba m²t 

vyrovnan® skupiny, pŚ²padnŊ upravit sloģitost obr§zkŢ 

 

Poznámky k realizaci 

 

Je moģn® zad§n² souhvŊzd² vytisknout, pŚ²padnŊ jej staļ² 

prom²tat pŚes dataprojektor 

 

 

 



Pracovní list/podrobný popis aktivity 

NejdŚ²ve se vytvoŚ² skupiny nejl®pe po 3 ļlenech. Kaģd§ skupina m§ k dispozici ke kaģd®mu 

zad§n² aģ 100 kuliļek (pŚ²padnŊ plochĨch knofl²kŢ ï opatŚen² pŚed rozkut§len²m), kter® si mŢģe 

vyzvednout u vedouc²ch. NejdŚ²ve se vġem skupin§m uk§ģe zad§n² tzn. nŊkter® souhvŊzd² 

napŚ. beran. Za ¼kol maj² z kuliļek sestavit toto souhvŊzd², co nejv²ce kr§t a co nejrychleji. 

Za kaģd® spr§vnŊ sestaven® souhvŊzd² je 5 bodŢ. Ale za kaģdou nevyuģitou kuliļku se 2 body 

strh§vaj². Pokud skupiny nechtŊj² pŚij²t o body a z§roveŔ jich chtŊj² posb²rat co nejv²ce, tak si mus² 

u vedouc²ch Ś²ct pŚesnĨ poļet kuliļek, kolik jich na dan® souhvŊzd² potŚebuj². D§le z²sk§vaj² body 

navíc za rychlost ï první 5 bodŢ, druz² 3 body, tŚet² 1 bod, tyto body z²sk§vaj² jen v pŚ²padŊ 

spr§vn®ho Śeġen² bez odeļten² jakĨchkoliv bodŢ.  

Pro vysvŊtlen² napŚ²klad maj² souhvŊzd² o 9 hvŊzd§ch ï musí vyzvednout 99 kuliļek a sestavit tak 

11 obrazcŢ = maj² 55 bodŢ (5*11), ale kdyģ by si vyzvedli napŚ²klad 95 kuliļek, tak z²sk§vaj² jen 

40 bodŢ (5*10=50, ale m²nus 2*5=10 za pŚebyteļn® kuliļky) a za rychlost tento tĨm nemŢģe z²skat 

ģ§dn® body (nemaj² spr§vn® Śeġen² ï mají jen 10 souhvŊzd² + se odļ²taly body). 

Typy na souhvŊzd²: 

 



 

  

PŚevzato z: https://ezotericke-stranky-annyangels.webnode.cz/seznameni-se-souhvezdimi/ 

Dalġ² souhvŊzd² lze vyuģ²t napŚ²klad z: 

https://ezotericke-stranky-annyangels.webnode.cz/seznameni-se-souhvezdimi/ 

https://www.astro.cz/na-obloze/souhvezdi.html 

https://www.skutecnost.cz/rubriky/volny-cas/nazvy-nejznamejsich-souhvezdi-a-mapa-

oblohy_1030.html 

 

 

 

https://ezotericke-stranky-annyangels.webnode.cz/seznameni-se-souhvezdimi/
https://ezotericke-stranky-annyangels.webnode.cz/seznameni-se-souhvezdimi/
https://ezotericke-stranky-annyangels.webnode.cz/seznameni-se-souhvezdimi/
https://www.astro.cz/na-obloze/souhvezdi.html
https://www.astro.cz/na-obloze/souhvezdi.html
https://www.skutecnost.cz/rubriky/volny-cas/nazvy-nejznamejsich-souhvezdi-a-mapa-oblohy_1030.html
https://www.skutecnost.cz/rubriky/volny-cas/nazvy-nejznamejsich-souhvezdi-a-mapa-oblohy_1030.html


MetodickĨ list ļ. 9 

 

Název aktivity 

 

Dopadající asteroid 

 

Cílové kompetence 

RVP 

 

K Śeġen² probl®mu, komunikativn², person§ln² a soci§ln² 

 

TematickĨ celek ZĠ 

 

Aktivita lze napasovat na rŢzn® tematick® celky napŚ.: 

M-9-1-01 prov§d² poļetn² operace v oboru celých 

a racion§ln²ch ļ²sel; uģ²v§ ve vĨpoļtech druhou mocninu 

a odmocninu 

M-9-1-04 uģ²v§ rŢzn® zpŢsoby kvantitativn²ho vyj§dŚen² vztahu 

celekïļ§st (pŚirozenĨm ļ²slem, pomŊrem, zlomkem, 

desetinnĨm ļ²slem, procentem) 

M-9-1-06 Śeġ² aplikaļn² ¼lohy na procenta (i pro pŚ²pad, 

ģe procentov§ ļ§st je vŊtġ² neģ celek) 

M-9-1-07 matematizuje jednoduch® re§ln® situace s vyuģit²m 

promŊnnĨch; urļ² hodnotu vĨrazu, sļ²t§ a n§sob² mnohoļleny, 

prov§d² rozklad mnohoļlenu na souļin pomoc² vzorcŢ 

a vytýkáním  

M-9-3-04 odhaduje a vypoļ²t§ obsah a obvod z§kladn²ch 

rovinnĨch ¼tvarŢ 

DoporuļenĨ roļn²k 

ZĠ 
6.-9. roļn²k ï dle zvoleného celku 

 

Ļasov§ dotace 

 

1,5 hodiny  

 

Edukaļn² c²l 

 

Z§leģ² na zvolen®m tematick®m celku, vŊtġinou procviļen² 

pŚ²kladŢ 

 

Organizaļn² forma 

 

Didaktická hra 

 

StruļnĨ popis aktivity 

 

Sb²r§n² kartiļek na z§kladŊ spr§vnĨch odpovŊd². ĻasovŊ 

omezené ï buŅ domluva, ļi n§hoda (d²ky bombŊ z hry Tik tak 

bum) 

 

PomŢcky 

 

Kartiļky, bomba z Tik tak bum (pŚ²padnŊ stopky) 

 

Motivace 

 

SoutŊģ jedincŢ 



 

Diferenciace 

n§roļnosti  

 

Lze hru rozdŊlit na skupiny podle jejich znalost² a pŚizpŢsobit 

tomu vĨbŊr kartiļek a pŚ²kladŢ 

 

Poznámky k realizaci 

 

Aktivita se hrají v krouģku ï vġichni najednou, ale lze ji pojmout 

i skupinovŊ. 

 

Pracovní list/podrobný popis aktivity  

Jedn§ se o didaktickou hru, kde se vyuģ²v§ tikaj²c² bomba ze hry Tik tak bum (bouch§ v rŢznĨch 

intervalech) = pro n§s pŚedstavuje dopadaj²c² asteroid, pŚ²padnŊ je moģn® vyuģ²t k tomu stopky 

(pŚedem se urļ² ļas).  

Đļastn²ci pŚi hŚe sed² v kruhu, uprostŚed maj² kartiļky otoļen® pŚ²klady smŊrem dolŢ. Pos²laj² si 

mezi sebou bombu a berou si kartiļky. Vģdy kdo je na ŚadŊ si pŚeļte pŚ²klad (¼kol) a Śekne Śeġen². 

Pokud je to spr§vnŊ, kartiļku si nech§v§, pokud ġpatnŊ, tak ji vrac² zpŊt. Na zaļ§tku hry se urļ², 

co bude dŊlat ten, komu bouchne bomba ï jakoby dopadne asteroid (napŚ. prot§hne se, dostane 

od ostatn²ch ot§zku, udŊl§ pŊt dŚepŢ...). Vyhr§v§ ten, kdo m§ nejv²ce kartiļek.  

PŚ²klady kartiļek:  



  



 



 



 

 

 



1 2 

tŜǘǊŀ ǇƭŜǘŜ ǘŀǘƝƴƪƻǾƛ ǑłƭǳΦ 

Wŀƪ ŘƭƻǳƘł ōǳŘŜ ǑłƭŀΣ Ƴł-li 
upleteno 70 cm a chybí ƧŜǑǘŠ Ǒłƭȅ? 

Yƻƭƛƪ ǑǇŀƭƝƪǻ dlouhých metru 
ƳǻȌŜƳŜ ƴŀǌŜȊŀǘ ȊŜ ǎƭƻǳǇƪǳ ŘŞƭƪȅ 

3,2 metru? 

3 4 

aŀƳƛƴƪŀ ƴŀ ƴłƪǳǇŜŎƘ ǳǘǊŀǘƛƭŀ ǘǌƛ 
őǘǾǊǘƛƴȅ ǇŜƴŠȊ ŀ Ȋǻǎǘŀƭƻ ƧƝ Ǿ 
ǇŜƴŠȌŜƴŎŜ мрл ƪƻǊǳƴΦ 

Yƻƭƛƪ ƪƻǊǳƴ ƳŠƭŀ ǇǻǾƻŘƴŠ Ǿ 
ǇŜƴŠȌŜƴŎŜΚ 

Yƻƭƛƪ ǎǘǊłƴŜƪ Ƴł ƪƴƝȌƪŀΣ ƧŜǎǘƭƛȌŜ 
aŀǊǘƛƴ ǇǌŜőŜǘƭ пн ǎǘǊłƴŜƪ ŀ ȊōȇǾł 
Ƴǳ ƧŜǑǘŠ ǇǌŜőƝǎǘ ǇŠǘ ǎŜŘƳƛƴ 

stránek? 

5 6 

±Ŝ ǎǇƻǊǘƻǾƴƝ ǑƪƻƭŜ Ƨǎƻǳ ŘǾŠ 
ǘǌŜǘƛƴȅ ŎƘƭŀǇŎǻΦ 

Yƻƭƛƪ ƧŜ ǾŜ ǑƪƻƭŜ ŎƘƭŀǇŎǻΣ ƧŜǎǘƭƛȌŜ 
ŘŠǾőŀǘ ƧŜ нмнΚ 

/ȅƪƭƛǎǘŀ ǳȌ ǳƧŜƭ ǘǌƛ ƻǎƳƛƴȅ ŎŜǎǘȅΣ 
ŎƻȌ ƧŜ му ƪƛƭƻƳŜǘǊǻΦ 

Yƻƭƛƪ ƪƛƭƻƳŜǘǊǻ ƳǳǎƝ ƧŜǑǘŠ ǳƧŜǘΚ 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
7 

 
8 

{ǳŘ ǎ ƻōƧŜƳŜƳ млл ƭƛǘǊǻ ƧŜ Ǉƭƴȇ 
vody. 

Yƻƭƛƪ ƭƛǘǊǻ ǾƻŘȅ Ȋ ƴŠƧ ƳǳǎƝƳŜ 
odebrat, aby zbývající objem vody 
Ǿ ǎǳŘǳ ōȅƭ ǘǌƛ őǘǾǊǘƛƴȅ ƘŜƪǘƻƭƛǘǊǳΚ 

± ǎŜŘƳŞ ǘǌƝŘŠ ƧŜ нр ȌłƪǻΦ ¢ǌƛ 
ǇŠǘƛƴȅ ŎƘƻŘƝ ƴŀ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƪǳ ŀ 
ostatní na sportovní výchovu. 

Yƻƭƛƪ Ȍłƪǻ ƴŀǾǑǘŠǾǳƧŜ ǎǇƻǊǘƻǾƴƝ 
výchovu? 

9 10 

tŀƴ 5ƻƭŜȌŀƭ ƧŜƭ Ȋ hǎǘǊŀǾȅ Řƻ 
tǊŀƘȅΦ tƻ ǇǌŜƪƻƴłƴƝ сл ƪƳ ƳŠƭ Ȋŀ 
ǎŜōƻǳ ƧŜŘƴǳ ǑŜǎǘƛƴǳ ŎŜƭƪƻǾŞ 

vzdálenosti. 
¦ǊőŜǘŜ ǎƛƭƴƛőƴƝ vzdálenost obou 

ƳŠǎǘΦ 

±Ŝ ƳŠǎǘŠ ȌƛƧŜ ǇǌƛōƭƛȌƴŠ ф ллл 
ƻōȅǾŀǘŜƭΦ 5ǾŠ ǘǌŜǘƛƴȅ ōȅŘƭƝ Ǿ 

rodinných domcích a zbytek na 
ǎƝŘƭƛǑǘƛΦ 

Yƻƭƛƪ ƭƛŘƝ ōȅŘƭƝ ƴŀ ǎƝŘƭƛǑǘƛ ŀ Ǿ 
rodinných domcích 

11 12 

Ve výrobním podniku pracuje 2 
тлф ŘŠƭƴƝƪǻΣ ǘƻ ƧŜ ǾǑŜŎƘ 
ȊŀƳŠǎǘƴŀƴŎǻΦ 

Kolik Ƴł ǇƻŘƴƛƪ ȊŀƳŠǎǘƴŀƴŎǻΚ 

[ǳƪłǑ ǎƛ ǳǎǇƻǌƛƭ слл YőΦ ½ŀ ƧŜŘƴǳ 
ǘǌŜǘƛƴǳ ǵǎǇƻǊ ǎƛ ƪƻǳǇƛƭ ǘǊƛőƪƻΦ 

Kolik korun mu zbylo? 

 

 

 

 

 

 



 

1 2 

±Ŝ ǘǌƝŘŠ ƧŜ оо ȌłƪǻΣ Ȋ ǘƻƘƻ ƧŜ му 
ŎƘƭŀǇŎǻΦ Yƻƭƛƪ ƧŜ ǘƻ ǇǊƻŎŜƴǘΚ 

Kolo stálo 4300 korun, zlevnili ho 
o 8 %. Jaká je nová cena kola? 

3 4 

¿ƛŘƭŜ ǎǘłƭŀ ǇǻǾƻŘƴŠ пол ƪƻǊǳƴΣ 
½ŘǊŀȌƛƭƛ Ƨƛ ƻ 20 %Φ ½ŀ ƪƻƭƛƪ ǎŜ ȌƛŘƭŜ 

prodává nyní? 

¿ƛŘƭŜ ǎǘłƭŀ слл ƪƻǊǳƴΣ ȊƭŜǾƴƛƭƛ Ƨƛ ƻ 
100 korun. Kolik procent z 
ǇǻǾƻŘƴƝ ŎŜƴȅ őƛƴƝ ǎƭŜǾŀΚ 

5 6 

{ǾŜǘǊ ǎǘłƭ рнл ƪƻǊǳƴΦ tƻ ȊƭŜǾƴŠƴƝ 
stál jen 400 korun. Kolik procent z 
ǇǻǾƻŘƴƝ ŎŜƴȅ őƛƴƝ ǎƭŜǾŀΚ 

{ǘŀǊł ŎŜƴŀ ǎƪǌƝƴŠ ƧŜ сллл ƪƻǊǳƴΦ 
Nová cena je 4500 korun. Kolik 
ǇǊƻŎŜƴǘ Ȋ ǇǻǾƻŘƴƝ ŎŜƴȅ őƛƴƝ ǎƭŜǾŀΚ 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 
7 

 
8 

±Ŝ ǘǌƝŘŠ ƧŜ ос ȌłƪǻΣ Ȋ ǘƻƘƻ ƧŜ мн 
ŎƘƭŀǇŎǻΦ Yƻƭƛƪ ƧŜ ǾŜ ǘǌƝŘŠ ŘƝǾŜƪ ŀ 

kolik je to procent? 

[ȅȌŜ ǎǘłƭȅ ǇǻǾƻŘƴŠ н рлл korun. 
Zlevnili je o 300 korun. Kolik 

ǇǊƻŎŜƴǘ Ȋ ǇǻǾƻŘƴƝ ŎŜƴȅ őƛƴƝ ǎƭŜǾŀΚ 

9 10 

Svetr zlevnili o 30 %Σ ŎƻȌ őƛƴƝ мнс 
ƪƻǊǳƴΦ Yƻƭƛƪ ǎǘłƭ ǎǾŜǘǊ ǇǻǾƻŘƴŠΚ 

WƝȊŘƴƝ ƪƻƭƻ ǎǘłƭƻ ǇǻǾƻŘƴŠ орлл 
korun. Nyní ho zlevnili o 12 %. 

Kolik stojí kolo nyní? 

11 12 

YǌŜǎƭƻ ǎǘłƭƻ ǇǻǾƻŘƴŠ оулл ƪƻǊǳƴΣ 
nyní stojí 3200 korun. Kolik 
ǇǊƻŎŜƴǘ őƛƴƝ ǎƭŜǾŀΦ 

±łƭŜƴŘŀ ōȅƭŀ ȊŘǊŀȌŜƴŀ ƻ тлл 
ƪƻǊǳƴΣ ŎƻȌ ƧŜ нр҈ ǇǻǾƻŘƴƝ ŎŜƴȅΦ 
Yƻƭƛƪ ǎǘłƭŀ ǾłƭŜƴŘŀ ǇǌŜŘ ŀ Ǉƻ 

ȊŘǊŀȌŜƴƝΚ 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
13 

 
14 

.ƻǘȅ ȊŘǊŀȌƛƭȅ ƻ мрл ƪƻǊǳƴΣ ŎƻȌ 
ǇǌŜŘǎǘŀǾǳƧŜ нп҈ ǎǘŀǊŞ ŎŜƴȅΦ Yƻƭƛƪ 
ǎǘłƭȅ ōƻǘȅ ǇǌŜŘ ŀ Ǉƻ ȊŘǊŀȌŜƴƝΚ 

± ȊŀƘǊŀŘŠ ƧŜ рл ǎǘǊƻƳǻΣ Ȋ ǘƻƘƻ ƧŜ 
нл ƧŀōƭƻƴƝΣ мр ǑǾŜǎǘŜƪΣ ȊōȅǘŜƪ Ƨǎƻǳ 
ǘǌŜǑƴŠΦ Yƻƭƛƪ ǇǊƻŎŜƴǘ Ȋ ŎŜƭƪƻǾŞƘƻ 
Ǉƻőǘǳ ǎǘǊƻƳǻ ǘǾƻǌƝ Ǿ ȊŀƘǊŀŘŠ 

ǘǌŜǑƴŠΚ 

15 16 

± ȊŀƘǊŀŘŠ Ƨǎƻǳ ǘǌƛ ŘǊǳƘȅ ǎǘǊƻƳǻΦ 
WŀōƭƻƴŠ őƛƴƝ ол ҈Σ ǑǾŜǎǘƪȅ пл %, 
ǘǌŜǑƴƝ ƧŜ мн ǎǘǊƻƳǻΦ Yƻƭƛƪ ǎǘǊƻƳǻ 

ƧŜ ŎŜƭƪŜƳ ƴŀ ȊŀƘǊŀŘŠΚ 

5ƻ ǘǌƝŘȅ Ǉǌƛōȅƭƛ őǘȅǌƛ ȌłŎƛΣ ŎƻȌ őƛƴƝ 
25 ҈ ǇǻǾƻŘƴƝƘƻ Ǉƻőǘǳ ȌłƪǻΦ Yƻƭƛƪ 
Ȍłƪǻ ōȅƭƻ ǾŜ ǘǌƝŘŠ ǇǻǾƻŘƴŠ ŀ ƪƻƭƛƪ 

jejich nyní? 

17 18 

½łǾƻŘ ǾȅǊƻōƝ ŘŜƴƴŠ срл ǾȇǊƻōƪǻΦ 
Yƻƭƛƪ ƧƛŎƘ Ƴł ŘŜƴƴŠ ǾȅǊƻōƛǘΣ 
ƧŜǎǘƭƛȌŜ ǎŜ Ƴł ǾȇǊƻōŀ ȊǾȇǑƛǘ ƻ мн 

%? 

±Ŝ ǑƪƻƭŜ ƧŜ оул ȌłƪǻΣ Ȋ ǘƻƘƻ ƧŜ пр 
҈ ŎƘƭŀǇŎǻΦ {ǘƻ ŘƝǾŜƪ ǾŜ ǑƪƻƭŜ Ƴł 
dlouhé vlasy. Kolik procent dívek 

má dlouhé vlasy? 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
19 

 
20 

~ŀǘȅ ǎǘłƭȅ ǇǻǾƻŘƴŠ трл ƪƻǊǳƴΦ 
Zlevnili je poprvé o 12 % a pak 
ƧŜǑǘŠ ƻ мр %. Jaká je nová cena? 

½ŀƘǊŀŘŀ Ƴł ǾȇƳŠǊǳ о ллл m2. 
½ŜƭŜƴƛƴǳ ǇŠǎǘǳƧƝ ƴŀ ǾȇƳŠǌŜ нул 

m2. Kolik procent zahrady je 
osázeno zeleninou? 

21 22 

/Ŝƴǳ Ƴƻōƛƭǳ Ȋ ǇǻǾƻŘƴƝŎƘ р слл 
ƪƻǊǳƴ ǎƴƝȌƛƭƛ ƴŜƧǇǊǾŜ ƻ олл ƪƻǊǳƴ 
ŀ Ǉŀƪ ƧŜǑǘŠ ƻ оул ƪƻǊǳƴΦ Yƻƭƛƪ 
ǇǊƻŎŜƴǘ őƛƴƝ ƴƻǾł ŎŜƴŀ ǾȊƘƭŜŘŜƳ 

ƪŜ ǎǘŀǊŞ ŎŜƴŠΚ 

WŜŘƴŀ ǎƳŠƴŀ ƴŀǘǊƘł Ȋŀ ŘŜƴ м олл 
kg jablek. Norma je ale 1 450 kg. 
bŀ ƪƻƭƛƪ ǇǊƻŎŜƴǘ ǎƳŠƴŀ ǎǇƭƴƛƭŀΚ 

23 24 

¢ǌŜǘƝ ǎƳŠƴŀ ȊǇǊŀŎƻǾŀƭŀ ппΣт t 
ŎƘƳŜƭŜ ŎƻȌ őƛƴƝ оп % denní 
produkce. Jaká byla denní 

produkce? 

Mezi 125 výrobky bylo 56 
ǾŀŘƴȇŎƘΣ Yƻƭƛƪ ǇǊƻŎŜƴǘ ǾȇǊƻōƪǻ je 

bez vady? 
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Yƻƭƛƪ ǾȇǊƻōƪǻ ǾȅǊƻōƝ ǇƻŘƴƛƪ Ȋŀ ǇŠǘ 
ŘƴƝΣ ƧŜǎǘƭƛȌŜ ǎǾƻǳ ŘŜƴƴƝ ǇǊƻŘǳƪŎƝ 
оулл ǾȇǊƻōƪǻ ȊǾȇǑƝ ƻ р ǾȇǊƻōƪǻΚ 

tƻŘƴƛƪ ǾȅǊƻōƛƭ ǇǻǾƻŘƴŠ Ȋŀ ŘŜƴ 
300 vozidel. O kolik procent se 
ȊǾȇǑƛƭŀ ǾȇǊƻōŀΣ ƪŘȅȌ ƴȅƴƝ ǾȅǊƻōƝ 
ǇƻŘƴƛƪ Ȋŀ ǇŠǘ ŘƴƝ м рсл vozidel? 

27 28 

¢ƻǾłǊƴŀ ȊǾȇǑƛƭŀ ǎǾƻǳ ŘŜƴƴƝ ǾȇǊƻōǳ 
o 13,5 ҈ ŀ ƴȅƴƝ ǾȅǊƻōƝ Ȋŀ ǇŠǘ 
ǇǊŀŎƻǾƴƝŎƘ ŘƴƝ мо снл ǾȇǊƻōƪǻΦ 
Yƻƭƛƪ ǾȇǊƻōƪǻ ŘŜƴƴŠ ǾȅǊłōŠƭƛ ǇǌŜŘ 

ȊǾȇǑŜƴƝƳ ǾȇǊƻōȅΚ 

½Ŝ мнл ǘǳƭƛǇłƴǻ ƴŀ ȊŀƘǊŀŘŠ ƧŜ пр 
őŜǊǾŜƴȇŎƘΣ сс ȌƭǳǘȇŎƘΣ ȊōȅǘŜƪ Ƨǎƻǳ 
ȌƝƘŀƴŞΦ Yƻƭƛƪ ǇǊƻŎŜƴǘ ǘǳƭƛǇłƴǻ ƴŀ 

ȊŀƘǊŀŘŠ ƧŜ ȌƝƘŀƴȇŎƘΚ 

29 30 

bŀ ǎƪƭŀŘŠ ƧŜ нт ǘǳƴ ōǊŀƳōƻǊΦ 
První den odvezli 15 %, druhý den 
10 % zbytku. Kolik tun brambor 

Ǉŀƪ ȊōǳŘŜ ƴŀ ǎƪƭŀŘŠΚ 

Traktorista má zorat pole o 
ǾȇƳŠǌŜ нп ƘŀΦ ½ƻǊŀƭ ƧƛȌ нлΣсп ha. 

Na kolik procent splnil plán? 
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½ƭŜǇǑŜƴƝƳ ǇǊŀŎƻǾƴƝƘƻ ǇƻǎǘǳǇǳ ǎŜ 
Ǉǌƛ ǎǘŀǾōŠ ǊƻŘƛƴƴŞƘƻ ŘƻƳƪǳ 
ǳǑŜǘǌƛƭƻ нн онл ƪƻǊǳƴΣ ŎƻȌ ōȅƭƻ ф 
҈ Ȋ ŎŜƭƪƻǾŞƘƻ ǊƻȊǇƻőǘǳΦ Wŀƪȇ ōȅƭ 
ǇǻǾƻŘƴƝ ǊƻȊǇƻőŜǘ ƴŀ ǊƻŘƛƴƴȇ 

domek? 

½ƳŜƴǑŜƴƝƳ ƴŜȊƴłƳŞƘƻ őƝǎƭŀ ƻ 
28,5 ҈ ŘƻǎǘŀƴŜǘŜ őƝǎƭƻ нпоΣмΣ 
¦ǊőŜǘŜ ƴŜȊƴłƳŞ őƝǎƭƻΦ 

33 34 

½ŜƳŠŘŠƭŜŎ ȊǾȇǑƛƭ ǇƻőŜǘ 
ustájených krav o 14 % na 285 
ƪǳǎǻΦ h ƪƻƭƛƪ ƪǳǎǻ ȊǾȇǑƛƭ 

ȊŜƳŠŘŠƭŜŎ ǇƻőŜǘ ǳǎǘłƧŜƴȇŎƘ ƪǊŀǾΚ 

aƴƻȌǎǘǾƝ ƪǊǾŜ Ǿ ƭƛŘǎƪŞƳ ǘŠƭŜ ƧŜ 
ǇǌƛōƭƛȌƴŠ тΣс҈ ƘƳƻǘƴƻǎǘƛ ǘŠƭŀΦ 
Yƻƭƛƪ ƪƛƭƻƎǊŀƳǻ ƪǊǾŜ ƧŜ Ǿ ǘŠƭŜ 

ŘƻǎǇŠƭŞƘƻ őƭƻǾŠƪŀ ƻ ƘƳƻǘƴƻǎǘƛ тр 
kg. 

35 36 

Pro zimní výprodej byla stanovena 
nová cena bot na 85 ҈ ǇǻǾƻŘƴƝ 
ŎŜƴȅ ŀ őƛƴƛƭŀ рмл ƪƻǊǳƴΦ ¦ǊőŜǘŜ 

ǇǻǾƻŘƴƝ ŎŜƴǳ ōƻǘΦ 

YǊłǾŀ ǎǇƻǘǌŜōǳƧŜ ŘŜƴƴŠ ƳƛƳƻ ƧƛƴŞ пƪƎ 
sena. Seno obsahuje 85 ҈ ǎǳǑƛƴȅΣ ǾŜ 
které je 8 % stravitelných dusíkatých 
ƭłǘŜƪΦ WŀƪŞ ƳƴƻȌǎǘǾƝ stravitelných 

dusíkatých látek je v denní dávce pro 
stádo 250 krav? 
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[Ŝǘłƪ Ȋ ƻōŎƘƻŘǳ ƘƭłǎłΣ ȌŜ Ǉƻ ол҈ 
ǎƭŜǾŠ ǎǘƻƧƝ ōƻǘȅ птс ƪƻǊǳƴΦ Wŀƪł 

ōȅƭŀ ǇǻǾƻŘƴƝ ŎŜƴŀΚ 

/ŜƴƻǾƪŀ ƴŀ ȊōƻȌƝ ǳǾłŘƝΣ ȌŜ ƪǳǎ 
stojí 13 korun. U pokladny jsem 
ŀƭŜ ȊƧƛǎǘƛƭΣ ȌŜ Ƴƛ Ȋŀ ǇŠǘ ƪǳǎǻ ǘƻƘƻǘƻ 
ȊōƻȌƝ ƴŀǵőǘƻǾŀƭƛ ƧŜƴ сл ƪƻǊǳƴΦ 
Kolika procentní slevu jsem 

dostal? 

39 40 

YƻǑƛƭŜ Ȋŀ нпр Yő ōȅƭŀ ȊŘǊŀȌŜƴŀ ƻ 
32 %. Kolik korun stojí nyní? 

[ƻȌƴȇ ǇǊƻǎǘƻǊ ƴłƪƭŀŘƴƝƘƻ ǇǌƝǾŠǎǳ 
ǘǊŀƪǘƻǊǳ Ƴł ǘǾŀǊ ƪǾłŘǊǳ ǎ ǊƻȊƳŠǊȅ 
оΣу ƳΣ нп ŘƳ ŀ тл ŎƳΦ tǌƛ ŘƻǇǊŀǾŠ 
ǇƝǎƪǳ ƧŜ ƳƻȌƴŞ ƴŀƭƻȌƛǘ фн % 
ƻōƧŜƳǳ ƭƻȌƴŞƘƻ ǇǊƻǎǘƻǊǳΦ Yƻƭƛƪ 
Ƴо ǇƝǎƪǳ ǎŜ ƴŀƭƻȌƝ ƴŀ ǇǌƝǾŠǎΚ 

41 42 

½ ом Ȍłƪǻ ǑŜǎǘŞ ǘǌƝŘȅ ƳŠƭƻ нп҈ 
vyznamenání, z nich bylo 65 % 
ŘƝǾŜƪΦ Yƻƭƛƪ ŎƘƭŀǇŎǻ ŀ ƪƻƭƛƪ ŘƝǾŜƪ 
ǾŜ ǘǌƝŘŠ ƳŠƭƻ ǾȅȊƴŀƳŜƴłƴƝΚ 

Yŀōłǘ Ȋŀ м нсл Yő ōȅƭ ȊŘǊŀȌŜn na 1 
прл YőΦ Yƻƭƛƪ ǇǊƻŎŜƴǘ őƛƴƛƭƻ 
ȊŘǊŀȌŜƴƝΚ ± ŘƝƭƴŠ Ǉƻ ȊŀǾŜŘŜƴƝ 
ƳƻŘŜǊƴƝŎƘ ǎǘǊƻƧǻ ǎƴƝȌƛƭƛ ǇƻőŜǘ 
ȊŀƳŠǎǘƴŀƴŎǻ ȊŜ мнр ƴŀ улΦ h 
ƪƻƭƛƪ ǇǊƻŎŜƴǘ ǎŜ ǎƴƝȌƛƭ ǇƻőŜǘ 

ȊŀƳŠǎǘƴŀƴŎǻΚ 
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± ƪǊŀōƛŎƛ Ƨǎƻǳ ƪǳƭƛőƪȅ őǘȅǌ ōŀǊŜǾΦ 2ŜǊƴȇŎƘ ƧŜ мллΣ 
мрл őŜǊǾŜƴȇŎƘΣ 250 bílých a 300 modrých. Dále 
ǾƝƳŜΣ ȌŜ őŜǊƴȇŎƘ ƧŜ ǎƪƭŜƴŠƴȇŎƘΣ рл őŜǊǾŜƴȇŎƘΣ 
млл ōƝƭȇŎƘ ŀ рл ƳƻŘǊȇŎƘ ƧŜ ǘŀƪȅ ǎƪƭŜƴŠƴȇŎƘΦ 

hǎǘŀǘƴƝ ƪǳƭƛőƪȅ Ƨǎƻǳ ƪƻǾƻǾŞΦ 

Yƻƭƛƪ ҈ ƪǳƭƛőŜƪ ƧŜ ƪƻǾƻǾȇŎƘΚ 

Yƻƭƛƪ ҈ őŜǊƴȇŎƘ ƧŜ ǎƪƭŜƴŠƴȇŎƘΚ 

Yƻƭƛƪ ҈ ƪƻǾƻǾȇŎƘ ƧŜ őŜǊƴȇŎƘΚ 

¿łŎƛ ǳǑƭƛ ǇǊǾƴƝ ŘŜƴ ƴŀ ǑƪƻƭƴƝƳ 
ǾȇƭŜǘŠ ор҈ ŎŜǎǘȅΣ ŘǊǳƘȇ ŘŜƴ пм ҈Φ 
bŀ ǇƻǎƭŜŘƴƝ ǘǌŜǘƝ ŘŜƴ ƧƛƳ Ȋǻǎǘŀƭƻ 
15,6 km. Jak dlouhá byla cesta? 

45 46 

½ŀƘǊŀŘƴƛŎǘǾƝ Ƴł ǇǌƛǇǊŀǾƛǘ ǎŀȊŜƴƛŎŜ 
ǊŀƧőŀǘ ǇǊƻ ŘǊƻōƴȇ ǇǊƻŘŜƧΦ YƭƝőƛǾƻǎǘ 

semen je 80 ҈Σ ƳƴƻȌǎǘǾƝ ǳƘȅƴǳƭȇŎƘ 
Ǌƻǎǘƭƛƴ Ȋ ǾȅƪƭƝőŜƴȇŎƘ ƧŜ мр %. Kolik 
ǎŜƳŜƴ ƳǳǎƝ Ǿ ȊŀƘǊŀŘƴƛŎǘǾƝ ǇǌƛǇǊŀǾƛǘΣ 

aby mohli zajistit dodávku 6 000 
sazenic? 

hōŘŞƭƴƝƪƻǾŞ ƪƭǳȊƛǑǘŠ ǎ ǊƻȊƳŠǊȅ 
50,8 m a 25,6 m se má pokrýt 
vrstvou ledu vysokou 3,5 cm. 
Yƻƭƛƪ ƭƛǘǊǻ ǾƻŘȅ ƧŜ ǇƻǘǌŜōŀ ƪ 

ǾȅǘǾƻǌŜƴƝ ƭŜŘǳΣ ƧŜǎǘƭƛȌŜ ƻōƧŜƳ ƭŜŘǳ 
ƧŜ ƻ мл ҈ ǾŠǘǑƝ ƴŜȌ ƻōƧŜƳ ǾƻŘȅΚ 

47 48 

2Ɲǎƭƻ тн ȊǾŠǘǑƛ ƻ нр ҈Φ h ƪƻƭƛƪ 
ǇǊƻŎŜƴǘ ōǳŘŜǑ ƳǳǎŜǘ őƝǎƭƻΣ ƪǘŜǊŞ 
ǘƛ ǾȅǑƭƻ ȊƳŜƴǑƛǘΣ ŀōȅǎ ƻǇŠǘ Řƻǎǘŀƭ 

őƝǎƭƻ тнΚ 

YǊŜǾ őƛƴƝ Ǿ ƭƛŘǎƪŞƳ ǘŠƭŜ ǇǌƛōƭƛȌƴŠ тΣс ҈ 
ƘƳƻǘƴƻǎǘƛ ǘŠƭŀΦ Yƻƭƛƪ ƪƎ ƪǊǾŜ ƧŜ Ǿ ǘŠƭŜ 
ŘƻǎǇŠƭŞƘƻ őƭƻǾŠƪŀΣ ƪǘŜǊȇ Ƴł ƘƳƻǘƴƻǎǘ 
80 kg? Kolik procent hmotnosti bude 
őƛƴƛǘ ƪǊŜǾ Ǿ ǘŠƭŜ ǘŞƘƻȌ őƭƻǾŠƪŀ 

ōŜȊǇǊƻǎǘǌŜŘƴŠ Ǉƻ ƻŘōŠǊǳ лΣр ƪƎ ƪǊǾŜΚ 

 

 



 



 



 



 



 



 



 



 

 

 



MetodickĨ list ļ. 10 

 

Název aktivity 

 

Kvíz 

 

Cílové kompetence 

RVP 

 

K uļen², Śeġen² probl®mu, (digit§ln²) 

 

TematickĨ celek ZĠ 

 

M-9-4-01 uģ²v§ logickou ¼vahu a kombinaļn² ¼sudek pŚi Śeġen² 

¼loh a probl®mŢ a nal®z§ rŢzn§ Śeġen² pŚedkl§danĨch 

nebo zkoumaných situací 

DoporuļenĨ roļn²k 

ZĠ 
6.-9. roļn²k 

 

Ļasov§ dotace 

 

2 hodiny  

 

Edukaļn² c²l 

 

Rozvoj kritick®ho myġlen² a schopnosti pl§novat  

 

Organizaļn² forma 

 

Samostatná práce 

 

StruļnĨ popis aktivity 

 

Jedn§ se o sportovn², vŊdomostn² a taktickou hru. Snahou je 

pŚi bŊhu proj²t, co nejv²ce ot§zek 

 

PomŢcky 

 

Pap²r, tuģka, l²steļky se zad§n²m 

 

Motivace 

 

Đļastn²ci se dozv² zaj²mav® informace o kosmu 

 

Diferenciace 

n§roļnosti  

 

Lze hru pŚizpŢsobit poļtem ot§zek, d®lkou bŊhu 

 

Poznámky k realizaci 

 

V pŚ²padŊ nepŚ²zniv®ho poļas² je moģn® hru, alespoŔ ļ§steļnŊ 

nahradit digit§lnŊ  

 

 

 

 



Pracovní list/podrobný popis aktivity  

Jedn§ se o hru, kde je za ¼kol nasb²rat, co nejv²ce bodŢ za ot§zky, a pŚitom to zvl§dnout, 

co nejrychleji (dŢleģit® pŚi shodn®m poļtu bodŢ). 

NejdŚ²ve se tisknou kv²zov® ot§zky, kter® se rozstŚ²haj² a schovaj² na rŢzn§ m²sta, která od sebe 

budou vzd§lena maxim§lnŊ 200 metrŢ (ļ²m v²ce ot§zek, t²m bl²ģe) - tyto m²sta je dobr® oznaļit, 

aby se dala dobŚe naj²t. DŢleģit® tak® je, aby ot§zky ġly popoŚadŊ podle ļ²sel ï zpŊtn§ kontrola, 

zda je ¼ļastn²k spr§vnĨm smŊrem. 

Aktivitu hrají jednotlivci a to tak, ģe z urļit®ho vĨchoz²ho bodu vyb²haj² v ļasovĨch rozestupech 

30 s, jejich c²lem je spr§vnŊ zodpovŊdŊt co nejv²ce ot§zek (spr§vn§ odpovŊŅ je 5 bodŢ), z§roveŔ 

se musí vrátit co nejdŚ²ve ï v pŚ²padŊ shodn®ho poļtu bodŢ rozhoduje ļas. Takticky musí zvolit 

rychlost sv®ho tempa (je lepġ² bĨt rychlĨ, nebo si to v²ce promyslet?).  

Ot§zky je moģn® pouģ²t z tohoto odkazu (staļ² se bezplatnŊ zaregistrovat napŚ²klad pŚes email, 

pŚi otevŚen² kv²zu staļ² d§t print): 

https://quizizz.com/admin/quiz/62d92e22df8749001db9cdb2?source=quiz_page 

 

Náhled 14 z 51 otázek uvedených v odkazu: 

 

https://quizizz.com/admin/quiz/62d92e22df8749001db9cdb2?source=quiz_page


 

 



   

 

V pŚ²padŊ nepŚ²znŊ poļas² je moģn® kv²z vyplnit online ï staļ² ¼ļastn²kŢm poslat odkaz, 

který otevŚou v mobiln²m telefonu, tabletu, ļi notebooku. Registrace nepotŚebuj².  

Odkaz na kv²z je stejnĨ a postup spuġtŊn² tak® (staļ² se bezplatnŊ zaregistrovat napŚ²klad 

pŚes email, pŚi otevŚen² kv²zu lze vygenerovat odkaz): 

https://quizizz.com/admin/quiz/62d92e22df8749001db9cdb2?source=quiz_page 

 

Zde vġak pŢjde jen o body, ale ty jsou n§hodnŊ navyġov§ny pomoc² bonusŢ, kter® jsou tam 

automaticky nastaveny. Vzhledem k tomu, ģe toto je podstatnŊ m®nŊ ļasovŊ n§roļn®, je moģn® 

n§slednŊ vyuģ²t online hry zamŊŚen® na matematiku: https://poki.cz/matematika 

 

Dokumentace pr§ce ģ§kŢ ï v 8. roļn²ku: 

https://quizizz.com/admin/quiz/62d92e22df8749001db9cdb2?source=quiz_page
https://quizizz.com/admin/quiz/62d92e22df8749001db9cdb2?source=quiz_page
https://poki.cz/matematika







