Samostatné cviceni 2

V programu AutoCAD nakreslete vykres, ktery je zobrazen na obrazku. Pomoci prikazu SRAFY jej
vySrafujte tak, aby byl shodny s uvedenym obrazkem. Dale tento vykres okotujte. Zdrojovy vykres pro

tento priklad je k dispozici zde.
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Metodické pokyny pro vypracovani:
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Vytvoreni UZivatelského Souradnicového systému USS s pocatkem v bodé 100,100.
e zadejte piikaz USS - (- = Enter),
e  zvolte volbu Novy tim Ze napiSete N .,
e  zadejte souradnice nového pocatku 100,100 ...

Vytvoreni vodorovné osy o
e  zadejte prikaz usecka ! (! = Enter),
e  zadejte souradnice prvniho bodu osy —10, 20 .,
e  zadejte souradnice druhého bodu osy 170, 20 ...

Vytvoreni svislé osy e
e zadejte prikaz usecka ! (! = Enter),
e  zadejte souradnice prvniho bodu osy 25, 5 .,
o zadejte souradnice druhého bodu osy 25, 25 ..
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Vytvoreni svislé osy e
e zadejte prikaz usecka ! (! = Enter),
e  zadejte souradnice prvniho bodu osy 130, -10 .,
e  zadejte souradnice druhého bodu osy 130, 50 ..

Vytvoreni obdélnika (4] se Sitkou 50 a vyskou 20 mm, jeho? levy dolni roh lezi v bodé 0, 10.
e zadejte piikaz Obdélnik . (. = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu obdélnika 0, 10 .,
o  zadejte souradnice druhého bodu obdélnika 50, 30 ...

Vytvoreni obdélnika (5) se Sitkou 30 a vyskou 40 mm, jeho? levy dolni roh lezi v bodé 50, 0.
e zadejte piikaz Obdélnik . (. = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu obdélnika 50, 0 .,
e  zadejte souradnice druhého bodu obdélnika 80, 40 ..

Vytvoreni skryté hrany kruhového otvoru @
e zadejte piikaz usecka . (- = Enter),
e  zadejte soufadnice prvniho bodu osy 0, 15 .,
e zadejte soufadnice druhého bodu osy 35, 15 .

Vytvoreni skryté hrany kruhového otvoru e
e zadejte prikaz usecka ! (! = Enter),
e zadejte soufadnice prvniho bodu osy 0, 25 .,
e  zadejte soufadnice druhého bodu osy 35, 25 .

Vytvoreni skryté hrany kruhového otvoru 9
e zadejte prikaz usecka ! (! = Enter),
e  zadejte souradnice prvniho bodu osy 35, 15 .,
e zadejte souradnice druhého bodu osy 40, 20 ..

Vytvoreni skryté hrany kruhového otvoru 9
e zadejte prikaz usecka ! (! = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu osy 35, 25 .,
e zadejte souradnice druhého bodu osy 40, 20 ..

Vytvoreni skryté hrany kruhového otvoru @
e zadejte prikaz usecka ! (! = Enter),
e  zadejte souradnice prvniho bodu osy 35, 15 .,
e zadejte souradnice druhého bodu osy 35, 25 ..

Vytvoreni kruznice ® se stfedem v bodé 130, 20 a polomérem 5 mm.
e zadejte piikaz kruznice . (- = Enter),
e zadejte souradnice stfedu 130, 20 .,
e  zadejte hodnotu poloméru 5 ..

Vytvoreni kruznice ® se stfedem v bodé 130, 20 a polomérem 10 mm.
e zadejte piikaz kruznice . (- = Enter),
e zadejte souradnice stfedu 130, 20 .,
e zadejte hodnotu poloméru 10 .

Vytvoreni kruZnice @ se stfedem v bodé 130, 20 a polomérem 20 mm.
e zadejte prikaz kruznice . (J = Enter),
e zadejte souradnice stfedu 130, 20 .,
e zadejte hodnotu poloméru 20 .

Vlozeni odkazu @ jako naznaceni myslené roviny fezu.
e otevrete polozku hlavniho menu programu AutoCAD Koty,
e vyberte polozku Odkaz,

kliknéte na koncovy bod osy 9,

pomoci kurzoru mysi nakreslete vodorovnou odkazovou caru, a stisknéte .,
zadejte Sirku textu 10 a .,

zadejte text popisu odkazu A a .,

dalsi fadek popisu odkazu vynechame tim, ze stiskneme .,

e stejnym zplsobem vytvorte i odkazovou ¢aru na opacné strané osy 9 a s popisem
A.




VySrafovani oblasti mezi kruznicemi ® a @

e zadejte piikaz Srafy .1 (U = Enter),

o otevie se panel VYTVARENI SRAF. V tomto panelu miZeme vybrat typ $raft a
potom definovat oblast Srafovani.

e Vybér TYPU SRAFOVANI. AutoCAD obsahuje mnoho riznych typ@ $rafd, proto je
nutné vybrat urcity typ (predevsim s ohledem na typ Srafovaného materialu).

e pomoci rolovaci Sipky oteviete polozku TYP SRAFOVANI,

e 7 uvedeného seznamu vyberte typ Srafovani ANSI 31 tak, Ze na n&j jednou kliknete
levym tlacitkem mysi.

e Vybér oblasti Srafovani. Nyni musime oznacit oblast, ktera se ma vysrafovat. Tato
oblast musi byt uzavfena, jinak nedojde k jejimu vySrafovani.

o Srafy by mer byt nastaveny jako ASOCIATIVNI. Tato volba umozni automatickou
aktualizaci pfi zméné prostoru Sraf.

e Nyni jednoduse oznacite plochy, které chcete vysrafovat tim, Ze klinete do prostoru
mezi dvéma objekty.

Vytvoreni pfimych két.
e oteviete polozku hlavniho menu Kéty,
e vyberte polozku PFima,
e jednotlivé vzdalenosti urCujte jako koncové body nebo priseciky téch UseCek nebo
hran, které chcete zakétovat,
e tento postup opakujte tak dlouho, dokud nebudete mit vSechny pfimé koéty
zobrazené na obr.

Vytvoreni két primérd.
e oteviete polozku hlavniho menu Koty,
e vyberte polozku Priimér,
e jednotlivé kdty urcujte tim, Ze oznacite kruznici, kterou chcete zakdtovat,
e tento postup opakujte tak dlouho, dokud nebudete mit vSechny koéty primérd
zobrazené na obr.

ukol cislo 2

V programu AutoCAD vytvorte vykres dle zadani samostatného cviCeni 2. Vytvoreny vykres ulozte pod
jménem: D3_jmeno_prijmeni_ukol_2.dwg (napfiklad: D3_milan_klement_ukol_2.dwg) a poslete jej
tutorovi ke kontrole.

Shrnuti

e Nyni kdyi mame nakresleny véechny objekty vykresu mdZeme pFistoupit k nastaveni vzhledu
os a Car naznaCeni povrchové Upravy. Jesté dfive neZ zatneme osy a Cary upravovat musime
do aktudiné otevieného vykresu nadist prisluéné typy car (éerchovanou a Cerchovanou se
dvéma teckami).

e Ted kdyZz mame nactené typy Car Carkovana a Cerchovana ve vykrese, mlZeme pristoupit
k pfifazeni téchto typl Car objektlm na vykrese.

e Toto pfifazeni se déje ve dvou krocich: v prvnim kroku oznac¢im pomoci kurzoru mysi vSechny
objekty, kterym chci pfifadit jeden urcity typ cary. V druhém kroku potom tento urcity typ Cary
vyberu ze seznamu obsaZeného ve volbé Typ Cary. .

e VSechny prikazy souvisejici s kdtovanim jsou obsazeny v nabidce Hlavniho menu — KOTY. Zde
najdeme vSechny zplsoby vytvareni kdt, nebo soustav kot, které umistujeme na vykres.




