Samostatné cviceni 4

tento priklad je k dispozici zde.
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V programu AutoCAD nakreslete vykres, ktery je patrny z nize uvedeného obrazku. Zdrojovy vykres pro
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Metodické pokyny pro vypracovani:
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Vytvoreni Uzivatelského Souradnicového systému USS s poCatkem v bodé 150,150.

zadejte prikaz USS 4 (- = Enter),
zvolte volbu Novy tim Ze napiSete N .,
zadejte souradnice nového pocatku 150,150 ..

Vytvoreni vodorovné osy o
zadejte prikaz Gsecka - (- = Enter),

zadejte souradnice prvniho bodu osy —50, 0 .,
zadejte souradnice druhého bodu osy 50, 0 .

[ ]
Vytvoreni svislé osy e
zadejte prikaz usecka - (. = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu osy 0, -50 .,
zadejte souradnice druhého bodu osy 0, 50 ..

[ ]
Vytvoreni kruZnice 9 se stfedem v bodé 0, 0 a polomérem 40 mm.
zadejte prikaz kruznice . (J = Enter),

e zadejte souradnice stiedu 0, 0 ,
zadejte hodnotu poloméru 40 ..

Nakresleni rovnobézky 9 ve vzdalenosti 20 mm smérem nahoru od osy o

zadejte prikaz Ekvid . (- = Enter),
zadejte vzdalenost vytvarenych rovnobézek 20 .4,
oznacte vodorovnou osu (1) a potom kliknéte nad ni,

ukoncete prikaz stiskem ESC.




Pouzijte prikazu Ofez pro Upravu KruZnice e a usecky ado uvedeného tvaru.

zadejte prikaz Orez,

oznacCte Cast obrazce, kterou budete ofezévat vCetné Casti, které se ji dotykaji a
potvrdte .,

oznacte kurzorem mysi tu ¢ast usecky kterou chcete odstranit (odfezat), dojde
k jejimu odstranéni, prikaz ukoncite stiskem klavesy ESC,

pokracujte tak dlouho az ziskate vysledny tvar kruznice e a usecky 9

Vytvoreni kruZnice @ se stfedem v bodé 0, 0 a polomérem 10 mm.

zadejte prikaz kruznice . (J = Enter),
zadejte souradnice stfedu 0, 0 4,
zadejte hodnotu poloméru 10 .

VySrafovani oblasti @

zadejte pfikaz Srafy ( = Enter),

otevie se panel VYTVARENI SRAF. V tomto panelu mlzeme vybrat typ Srafll a
potom definovat oblast Srafovani.

Vybér TYPU SRAFOVANI. AutoCAD obsahuje mnoho riiznych typl rafd, proto je
nutné vybrat urcity typ (predevsim s ohledem na typ Srafovaného materialu).
pomoci rolovaci ipky oteviete polozku TYP SRAFOVANI

z uvedeného seznamu vyberte typ Srafovani ANSI 31 tak, Ze na néj jednou kliknete
levym tlacitkem mysi.

Vybér oblasti Srafovani. Nyni musime oznacit oblast, ktera se ma vysrafovat. Tato
oblast musi byt uzaviena, jinak nedojde k jejimu vySrafovani.

Nyni jednoduse oznacite plochy, které chcete vySrafovat tim, Ze klinete do prostoru

mezi dvéma objekty.oznacte pomoci kurzoru mysi kruznice e, (5] a usecku (4]
potvrd'te vybér stiskem ., i

Srafy by mély byt nastaveny jako ASOCIATIVNI. Tato volba umozni automatickou
aktualizaci pfi zméné prostoru Sraf.

Vytvoreni pfimé koty 6 a jeji uprava na hodnotu g 80 H7.

otevrete polozku hlavniho menu Koty,
vyberte polozku PFima,
pomoci kurzu mysi umistéte kotu na vykres,

Kliknutim levym tlacitkem mysi na vytvorenou kétu (7 ji oznacte,

stisknéte pravé tlacitko mysi pro zobrazeni mistni nabidky oznacené kéty,
vyberte poloZzku Vlastnosti,

kliknéte na znaménku + pred skupinou vlastnosti Text,

kliknéte na vlastnost Piepsani textu do tohoto policka zapiste %% c 80 H7,
uzaviete panel Vlastnosti a 2 x stisknéte klavesu ESC.

+0,7

Vytvoreni pfimé koty @ a jeji Uprava na hodnotu 6095,

otevrete polozku hlavniho menu Koty, vyberte poloZzku PFima,
pomoci kurzu mysi umistéte kotu na vykres,

Kliknutim levym tlacitkem mysi na vytvorenou kétu (8 ji oznacte,
stisknéte pravé tlacitko mysi pro zobrazeni mistni nabidky oznacené kéty,
vyberte poloZzku Vlastnosti,

kliknéte na znaménko + pred skupinou vlastnosti Tolerance,

kliknéte na vlastnost Zobrazeni tolerance a potom na rozbalovaci Sipku,
ze zobrazenych vlastnosti vyberte moznost Odchylky,

kliknéte na vlastnost Dolni mez tolerance do tohoto policka zapiste 0.5,
kliknéte na vlastnost Horni mez tolerance do tohoto policka zapiste 0.7,
uzaviete panel Vlastnosti a 2 x stisknéte klavesu ESC.




Vytvoreni piimé kéty 0 a jeji Uprava na hodnotu 69, 28 + 0,1.
e oteviete polozku hlavniho menu Kéty, vyberte polozku P¥ima,
pomoci kurzu mysi umistéte kotu na vykres,

Kliknutim levym tlacitkem mysi na vytvorenou kétu (O ji oznacte,
stisknéte pravé tlacitko mysi pro zobrazeni mistni nabidky oznacené kéty,
vyberte poloZzku Vlastnosti,
kliknéte na znaménko + pred skupinou vlastnosti Tolerance,
kliknéte na vlastnost Zobrazeni tolerance a potom na rozbalovaci Sipku,
ze zobrazenych vlastnosti vyberte moznost Symetrické,
kliknéte na vlastnost Horni mez tolerance do tohoto policka zapiste 0.1,
uzaviete panel Vlastnosti a 2 x stisknéte klavesu ESC.
20,2

Vytvoreni piimé kéty @ a jeii dprava na hodnotu ¢ 1%

e oteviete polozku hlavniho menu Kéty, vyberte polozku Priimér,
pomoci kurzu mysi umistéte kotu na vykres,

Kliknutim levym tlacitkem mysi na vytvorenou kétu (10 ji oznacte,
stisknéte pravé tlacitko mysi pro zobrazeni mistni nabidky oznacené kéty,
vyberte poloZzku Vlastnosti,

kliknéte na znaménko + pred skupinou vlastnosti Tolerance,

kliknéte na vlastnost Zobrazeni tolerance a potom na rozbalovaci Sipku,
ze zobrazenych vlastnosti vyberte mozZnost Meze,

kliknéte na vlastnost Dolni mez tolerance do tohoto policka zapiste 0.1,
kliknéte na vlastnost Horni mez tolerance do tohoto policka zapiste 0.2,
uzaviete panel Vlastnosti a 2 x stisknéte klavesu ESC.

tkol cislo 4

V programu AutoCAD vytvorte vykres dle zadani samostatného cviCeni 4. Vytvoreny vykres ulozte pod
jménem: D3_jmeno_prijmeni_ukol_4.dwg (napfiklad: D3_milan_klement_ukol_4.dwg) a poslete jej
tutorovi ke kontrole.

Shrnuti

e Oznaceni koty, kterou chceme upravovat: kliknéte levym tlacitkem mysSi na kotu, kéta se
vykresli ¢arkovanou ¢arou a zobrazi se uchopovaci Ctverecky. ]

e Vyvolani mistni nabidky kdéty a zobrazeni jejich VLASTNOSTI: umistéte kurzor mysi na
oznacenou kotu a stisknéte pravé tlacitko mysi.

e  Panel vlastnosti oznacené koéty: v této nabidce pouZzijte svisly posuvnik, az naleznete vlastnosti
TOLERANCE.

e Vlastnost TOLERANCE. Nyni musime tuto vlastnost otevfit: kliknéte do znaménka + , které je
umisténo pred napisem TOLERANCE, dojde k rozbaleni vSech vlastnosti souvisejicich
s tolerancemi. .

e Vlastnost ZOBRAZENI TOLERANCE. Pomoci této volby mlzZeme vybrat zplisob zobrazovani
toleranci: kliknéte levym tlacitkem mysSi na tuto vlastnost, vlastnost se oznaci a v Casti pro
zadavani prepisujiciho textu se objevi rolovaci Sipka, na kterou kliknéte levym tlaCitkem mysi,
dojde k jejimu otevieni, ze seznamu vyberte polozku ODCHYLKY tak, Ze na tuto polozku
jednou kliknete levym tlacitkem mysi.




Kontrolni otazky a ukoly

PopiSte postup pro vytvoreni primé koty.

PopiSte postup pro oznaceni koty.

Jakym zplisobem je mozné vyvolat panel vlastnosti koty?
Jak zobrazite vlastnost Tolerance?

Které poloZky obsahuje vlastnost Zobrazeni tolerance?
Popiste postup pro vytvoreni tolerance odchylky.
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Pojmy k zapamatovani

Kota, vlastnosti kéty, panel vlastnosti koty, tolerance, tolerancni pole, typy toleranci, odchylka,
symetricka tolerance, zobrazeni tolerance.
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Priivodce studiem

A jsme opét na konci dalSi studijni discipliny zaméfené na pokrocilé pouziti programu AutoCAD pro
vytvareni 2D grafiky. Touto disciplinou jsme také uzavieli oblast vytvareni 2D grafiky. Znate jiz celou
fadu postup( a trikd, které Vam umozni vytvaret zakladni i pokrocilou 2D vykresovou dokumentaci.

Pokud jsme uZavreli oblast 2D co bude asi nasledovat? Odpovéd’ je jednoducha. Budeme se zabyvat
problematikou modelovani ve 3D - tedy v prostoru.
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