V programu AutoCAD nakreslete vykres, ktery je zobrazen na obrazku. Pomoci ptikazu Pole
jej dotvoite tak, aby byl shodny s uvedenym obrazkem.
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Vytvoreni Uzivatelského Souradnicového systému USS s pocatkem v bodé 100,100.
- zadejte prikaz USS « (¢ = Enter),

- zvolte volbu Novy tim Ze napisete N ,
- zadejte souradnice nového pocatku 100,100 .

Vytvoreni vodorovné osy 0=
- zadejte prikaz secka « (« = Enter), - zadejte souradnice prvniho bodu osy
-20,0 ¢, - zadejte souradnice druhého bodu osy 120, 0 «.

Vytvoreni svislé osy 9=
- zadejte piikaz secka « (« = Enter), - zadejte soufadnice prvniho bodu osy
25,-40 ¢, -  zadejte souradnice druhého bodu osy 25, 40 «.

Vytvoreni svislé osy 9=
- zadejte prikaz isecka « (« = Enter), - zadejte soutradnice prvniho bodu osy
50, -40 ¢, -  zadejte souradnice druhého bodu osy 50, 40 «.

Vytvofen svislé osy @.
- zadejte piikaz secka « (« = Enter), - zadejte soufadnice prvniho bodu osy
75, -40 «, -  zadejte soufadnice druhého bodu osy 75, 40 «.

Vytvoreni obdélnika (54 se Sitkou 100 a vyskou 20 mm, jehoz levy dolni roh lezi v bodé 0, 0.
- zadejte pfikaz Obdélnik « (¢ = Enter), - zadejte souradnice prvniho
bodu obdélnika 0, 0 «,
- zadejte soufadnice druhého bodu obdélnika 100, 20 «.

Vytvoreni obdélnika @ se ifkou 100 a vy&kou 20 mm, jeho? levy dolni roh legi vBOd€ 0. -
20.

- zadejte prikaz Obdélnik « (« = Enter),

- zadejte souradnice prvniho bodu obdélnika 0, 0 «,

- zadejte souradnice druhého bodu obdéinika 100, -20 «.

Vytvoreni kruznice e se stfedem v bodé 25, 20 a polomérem 10 mm.
- zadejte prikaz kruznice « (« = Enter),
- zadejte souradnice stfedu 25, 20 «, - zadejte hodnotu
poloméru 10 «.

Vytvoreni kruznice (8] se stredem v bodé 25, -20 a polomérem 10 mm.
- zadejte ptikaz kruznice « (¢« = Enter),
- zadejte souradnice stfedu 25, -20 o, -
zadejte hodnotu poloméru 10 «.




Pouzijte pfikazu Ofez pro Upravu kruznic e_a 0 do uvedeného tvaru. -
zadejte prikaz OFez o,

- oznacte ofezavajici hranya stisknéte «,
- oznacte kurzorem mysi ofezavajici hrany, to jsou horni hrana obdélnika (5]

a spodni
hrana obdélnika 6 a stisknéte «,

- kliknéte mysi na ty Casti kruznic o a e, které chcete odstranit, -
prikaz ukoncite stiskem klavesy ESC.

Pouziti prikazu POLE pro vytvoreni dalSich dvou obloukd na horni hrané obdélnika .

- zadejte piikaz Pole « (« = Enter),
- oznacte pomoci kurzoru mysi ¢ast kruznice L a stisknéte «,

- vyberte mozZnost, Ze chcete vytvaiet Obdélnikové pole tim ze napiSete
Oa 4,

- vyberte Fadky D a zadejte pocet fad 1 «,
- vyberte sloupce S zadejte pocet sloupcti 3 «,
- vyberte rozteé¢ a zadejte vzdalenost mezi sloupci 25 «,

- __dojde k vykresleni dalSich dvou obloukii na horni stran¢ obdélnika 6

Pouziti pfikazu POLE pro vytvoreni dalSich dvou obloukd na spodni hrané

obdelnika .

- zadejte piikaz Pole « (« = Enter),
- oznacte pomoci kurzoru mysi ¢ast kruZnice 0. stisknéte «,

- vyberte moznost, Ze chcete vytvaret Obdélnikové pole tim Ze napiSete
Oa 4,

- vyberte Ffadky D a zadejte pocet fad 1 o,
- vyberte sloupce S zadejte pocet sloupct 3 «,
- vyberte rozteé¢ a zadejte vzdalenost mezi sloupci 25 «,

- dojde k vykresleni dalSich dvou obloukti na spodni strané obdélnika (6]

Vytvoreni svislé usecky e a jejiho zrcadlového obrazu podle osy 9;
- zadejte ptikaz usecka « (« = Enter), - zadejte souradnice prvniho bodu
20, -20 «, - zadejte soufadnice druhého bodu 20, 20 «. - zadejte
prikaz zrcadli « (¢« = Enter),

- oznacte kurzorem mysi Usecku (9 a4,

- urcete osu zrcadleni 9 tim, Ze ukazete na nékteré dva body.




Vytvoreni svislé Usecky 10 a jejiho zrcadlového obrazu podle osy el
- zadejte prikaz usecka « (¢« = Enter), - zadejte souradnice
prvniho bodu 45, -20 «,

- zadejte souradnice druhého bodu 45, 20 «. - zadejte
prikaz zrcadli « (¢« = Enter),

- oznacte kurzorem mysi Usecku ® a4,

- urcete osu zrcadleni 9 tim, Ze ukaZete na nékteré dva
body.

Vytvoreni svislé Usecky ® a jejiho zrcadlového obrazu podle osy 91
- zadejte prikaz usecka « (¢« = Enter), - zadejte souradnice
prvniho bodu 45, -20 «,

- zadejte souradnice druhého bodu 45, 20 «. - zadejte
prikaz zrcadli « (¢ = Enter),

- oznacte kurzorem mysi Usecku ® a4

- urcete osu zrcadleni o tim, Ze ukazete na nékteré dva
body.




