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V programu AutoCAD nakreslete vykres, ktery je patrny z nize uvedeného obrazku. Zdrojovy vykres pro
tento priklad je k dispozici zde.
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Vytvoreni UZivatelského Souradnicového systému USS s pocatkem v bodé 100,100.
e zadejte prikaz USS . (- = Enter),
e  zvolte volbu Novy tim Ze napiSete N .,
e  zadejte souradnice nového pocatku 100,100 ...

Vytvoreni vodorovné osy o
e  zadejte prikaz usecka ! (! = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu osy —10, 40 .,
o zadejte souradnice druhého bodu osy 110, 40 ..




Vytvoreni obdélnika (2] se Sirkou 40 a vySkou 80 mm, jehoZ levy dolni roh leZi v bodé 0, 0.
e zadejte prikaz Obdélnik . (1 = Enter),
e  zadejte souradnice prvniho bodu obdélnika 0, 0 .,
o zadejte souradnice druhého bodu obdélnika 40, 80 ...

Vytvoreni obdélnika (3] se Sitkou 20 a vySkou 60 mm, jeho? levy dolni roh lezi v bodé 40,
10.

e zadejte piikaz Obdélnik . (. = Enter),

e zadejte souradnice prvniho bodu obdélnika 40, 10 .,

o  zadejte souradnice druhého bodu obdélnika 60, 70 ..

Vytvoreni obdélnika (4] se Sirkou 40 a vySkou 40 mm, jehoz levy dolni roh lezi v bodé 60,
20.

e zadejte piikaz Obdélnik . (1 = Enter),

e zadejte souradnice prvniho bodu obdélnika 60, 20 .,

e  zadejte souradnice druhého bodu obdélnika 100, 60 ..

Vytvoreni obdélnika (5) se Sirkou 20 a vySkou 20 mm, jehoz levy dolni roh lezi v bodé 80,
30.

e zadejte piikaz Obdélnik . (1 = Enter),

e zadejte souradnice prvniho bodu obdélnika 80, 30 .,

e  zadejte souradnice druhého bodu obdélnika 100, 50 ..

Vytvoreni skrytych hran kruhového otvoru 6 a a
e zadejte prikaz usecka ! (! = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu 80, 30 .,
e zadejte souradnice druhého bodu 70, 40 ...
o  zadejte souradnice tretiho bodu 80, 50 .,

Vytvoreni piimé kéty @ a jeji Uprava na hodnotu @ 20.
e oteviete polozku hlavniho menu Koty,
e vyberte polozku PFima,

e vzdalenost urCete jako vysku obdélnika 9,
e pomoci kurzu mysi umistéte kotu na vykres,

Kliknutim levym tlacitkem mysi na vytvorenou kétu (8 ji oznacte,

stisknéte pravé tlacitko mysi pro zobrazeni mistni nabidky oznacené koty,
vyberte polozku Vlastnosti,

kliknéte na znaménku + pred skupinou vlastnosti Text,

kliknéte na vlastnost PFepsani textu a do tohoto policka zapiSte %%oc 20,
uzaviete panel Vlastnosti a 2 x stisknéte klavesu ESC.

Vytvoreni piimé kéty 0 a jeji Uprava na hodnotu @ 40.
e oteviete polozku hlavniho menu Koty,
e vyberte polozku PFima,

e vzdalenost urcete jako vysku obdélnika 9,
e pomoci kurzu mysi umistéte kotu na vykres,

e kliknutim levym tlacitkem mysi na vytvorenou kétu (O ji oznacte,

e  stisknéte pravé tlacitko mysi pro zobrazeni mistni nabidky oznacené koty,
e vyberte polozku Vlastnosti,

e  kliknéte na znaménku + pred skupinou vlastnosti Text,
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kliknéte na vlastnost Text a do tohoto policka zapiste % %c 40,
uzaviete panel Vlastnosti a 2 x stisknéte klavesu ESC.




Vytvoreni piimé kéty @ a jeji Uprava na hodnotu @ 40.
e oteviete polozku hlavniho menu Koty,
e vyberte polozku PFima,

e vzdalenost urcete jako vysku obdélnika 9,
e pomoci kurzu mysi umistéte kotu na vykres,

Kliknutim levym tlacitkem mysi na vytvorenou kétu (10 ji oznacte,
stisknéte pravé tlacitko mysi pro zobrazeni mistni nabidky oznacené kéty,
vyberte poloZzku Vlastnosti,

kliknéte na znaménku + pred skupinou vlastnosti Text,

kliknéte na vlastnost Text a do tohoto policka zapiste %%c 60,
uzaviete panel Vlastnosti a 2 x stisknéte klavesu ESC.

Vytvoreni pfimé kéty ® a jeji Uprava na hodnotu g 40.
e oteviete polozku hlavniho menu Kéty,
e vyberte polozku PFima,

e vzdalenost urcCete jako vysku obdélnika 9,
e pomoci kurzu mysi umistéte kotu na vykres,

Kliknutim levym tlacitkem mysi na vytvorenou kétu ® ji oznacte,

[ ]
e  stisknéte pravé tlacitko mysi pro zobrazeni mistni nabidky oznacené koty,
e vyberte polozku Vlastnosti,
e  kliknéte na znaménku + pred skupinou vlastnosti Text,
e kliknéte na vlastnost Text a do tohoto policka zapiste %% c 80 k6,
e uzaviete panel Vlastnosti a 2 x stisknéte klavesu ESC.
ukol cislo 3

V programu AutoCAD vytvorte vykres dle zadani samostatného cviceni 3. Vytvoreny vykres ulozte pod
jménem: D3_jmeno_prijmeni_ukol_3.dwg (napfiklad: D3_milan_klement_ukol_3.dwg) a poslete jej
tutorovi ke kontrole.
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V programu AutoCAD nakreslete vykres, ktery je patrny z nize uvedeného obrazku. Zdrojovy vykres pro
tento priklad je k dispozici zde.




