1.1 Pouziti rastru a kroku Rastr

Krok
V programu AutoCAD nakreslete vykres, ktery je patrny z nize uvedeného obrazku ve kterém upravte
vzhled os na Cerchovanou caru a vzhled neviditelnych hran na ¢arkovanou ¢aru. Zdrojovy vykres pro
tento priklad je k dispozici zde.
1o
1.1.1 Prvni sled Gkond Vytvoreni
zakladnich

obryst
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Vytvoreni uzivatelského soufadného systému USS s pocatkem v bodé 150,

150, 0
¢ napiste do prikazového fadku piikaz USS a stisknéte ENTER
e zadejte volbu N a potvrdte ENTER
e  zadejte s klavesnice novy pocatek souradného systému 150, 150
(pokud pracujeme v roving, neni nutné zadavat i soufadnici ve sméru
osy z, ktera ma hodnotu 0) a potvrdte ENTER.

Vytvoreni dvou Usecek, které budou tvorit osy soumérnosti celého obrazce.

Vytvoreni prvni osy.
e napiste do prikazového fadku piikaz usecka (tento prikaz mizeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER
¢ zadejte souradnice pocatecniho bodu -60, 0 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu Usecky 120, 0 a opét potvrdte
ENTER

Vytvoreni druhé osy.
e napiste do prikazového fadku prikaz usecka (tento pfikaz mizeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER
e zadejte souradnice poCatecniho bodu 0, -60 a potvrdte ENTER




o zadejte souradnice koncového bodu Usecky 0, 60 a opét potvrdte
ENTER

9 Vytvoreni kruznice s polomérem 40 mm a stfedem v bodé 0, 0.
e napiste do prikazového fadku ptikaz Kruznice (tento piikaz mlzeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER
e zadejte souradnice stfedu kruznice (tento bod je mozné oznadit
i kurzorem mysi) 0, 0 a potvrdte ENTER
e zadejte Ciselnou hodnotu poloméru kruznice 40 a stisknéte klavesu
ENTER.

e Vytvoreni kruznice s polomérem 25 mm a stredem v bodé 0, 0.

e napiste do prikazového fadku piikaz Kruznice a stisknéte ENTER

e zadejte souradnice stfedu kruznice 0, 0 a potvrdte ENTER

e zadejte Ciselnou hodnotu poloméru kruznice 25 a stisknéte klavesu
ENTER.

6 Vytvoreni kruznice s polomérem 15 mm a stredem v bodé 0, 0.

¢ napiste do prikazového fadku prikaz KruZnice a stisknéte ENTER

e zadejte souradnice stfedu kruznice 0, 0 a potvrdte ENTER

e zadejte Ciselnou hodnotu poloméru kruznice 15 a stisknéte klavesu
ENTER.

6 ZvétSeni zobrazeni aktualniho pohledu na vykres.

¢ napiste do prikazového fadku prikaz Zoom a stisknéte ENTER

e zvolte volbu O jako okno a potvrdte klavesou ENTER

e zadejte pomoci klavesnice souradnice levého dolniho okna zvétSeni —
60, -60, které potvrd'te klavesou ENTER

e zadejte pomoci klavesnice souradnice pravého horniho okna zvétSeni
120, 60, které potvrd'te kldvesou ENTER.

1.1.2 Druhy sled ukoni Vytvoren
dalSich
tvarovych
podrobnosti
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o Vytvoreni kruznice s polomérem 7 mm a stfedem v bodé 0, 25.

e napiste do prikazového fadku piikaz Kruznice (tento pfikaz mlZzeme
vybrat i na pfikazové listé) a stisknéte ENTER

e zadejte soufadnice stfedu kruznice (tento bod je mozné oznadit
i kurzorem mysi) 0, 25 a potvrd'te ENTER

e zadejte Ciselnou hodnotu prdiméru kruznice 7 a stisknéte klavesu
ENTER.

e Vytvoreni kruznice s polomérem 7 mm a stfedem v bodé 25, 0.

e napiste do ptikazového Ffadku piikaz Kruznice a stisknéte ENTER

e zadejte souradnice stfedu kruznice 25, 0 a potvrdte ENTER

e zadejte Ciselnou hodnotu pr@méru kruznice 7 a stisknéte klavesu
ENTER.

e Vytvoreni kruznice s polomérem 7 mm a stfedem v bodé 0, -25.

e napiste do ptikazového Ffadku piikaz Kruznice a stisknéte ENTER

e zadejte souradnice stfedu kruznice 0, -25 a potvrdte ENTER

e zadejte Ciselnou hodnotu prliméru kruznice 7 a stisknéte klavesu
ENTER.

9 Vytvoreni kruznice s polomérem 7 mm a stfedem v bodé -25, 0.
e napiste do prikazového Ffadku piikaz KruZnice a stisknéte ENTER




o zadejte souradnice stfedu kruznice -25, 0 a potvrdte ENTER
e zadejte Ciselnou hodnotu pr@iméru kruznice 7 a stisknéte klavesu
ENTER.

Zapnuti a Uprava RASTRU, ktery vykresli na kreslici ploSe pomocné body

v konstantni vzdalenosti.
e napiste do prikazového rfadku piikaz Rastr a stisknéte ENTER
o zadejte velikost roztece bodd rastru tim, Ze zapiSete do prikazového
fadku Cislo 5. Nasledné potvrd'te stiskem klavesy ENTER.

Zapnuti a Uprava KROKU, ktery prichyti kurzor nitkového kFize na kreslici plose

k pomocnym boddm rastru v konstantni vzdalenosti.
e napiste do prikazového radku prikaz Krok a stisknéte ENTER
o zadejte velikost rozteCe kroku tim, Ze zapiSete do ptikazového radku
Cislo 5. Nasledné potvrdte stiskem klavesy ENTER.

Vytvoreni Usecek, které budou tvorit bokorys obrazce. Vytvoreni prvni Usecky.
e napiste do prikazového fadku prikaz usecka (tento pfikaz mizeme
vybrat i na pfikazové listé) a stisknéte ENTER
¢ zadejte souradnice pocatecniho bodu 70, -40 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu Usecky 70, 40 a opét potvrd'te
ENTER.

Vytvoreni druhé usecky.
e napiste do prikazového radku piikaz isecka a stisknéte ENTER
¢ zadejte souradnice pocatecniho bodu 70, 40 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu Usecky 85, 40 a opét potvrd'te
ENTER.

Vytvoreni treti dsecky.
¢ napiste do prikazového fadku prikaz isecka a stisknéte ENTER
e zadejte souradnice pocatecniho bodu 85, 40 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu Usecky 85, -40 a opét potvrdte
ENTER.

Vytvoreni ¢tvrté dsecky.
¢ napiste do prikazového fadku prikaz isecka a stisknéte ENTER
e zadejte souradnice pocatecniho bodu 85, -40 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu Usecky 70, -40 a opét potvrdte
ENTER.

Vytvoreni Usecek, které budou osy kruznic o a 9 v_bokoryse. Vytvoreni

prvni osy.
e napiste do prikazového fadku prikaz usecka (tento prfikaz mizeme
vybrat i na pfikazové listé) a stisknéte ENTER
¢ zadejte souradnice pocatecniho bodu 65, -25 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu Usecky 90, -25 a opét potvrd'te
ENTER.

Vytvoreni prvni osy.
e napiste do prikazového fadku piikaz usecka (tento prikaz mizeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER
¢  zadejte soufadnice pocatecniho bodu 65, 25 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu Usecky 90, 25 a opét potvrdte
ENTER.

Vypnuti UCHOPOVACIHO MODU AutoCADu. ProtoZe nyni budeme kreslit
neviditelné hrany, které maiji styk s obrysem bokorysu, bude se program snazit
automaticky uchopovat body, které jsou nevyhovujici. Z tohoto ddvodu

musime uchopovani bod{ potladit.
e rezim vypneme tak, Ze klepneme pravym tlacitkem na indikator

uchopovaciho rezimu, ktery je patrny u Cisla @




Vytvoreni Usecek, které budou neviditelné hrany kruznic v bokoryse. Vytvoreni

prvni neviditelné hrany.
e napiste do prikazového fadku prikaz isecka (tento pfikaz mlzeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER
e zadejte souradnice pocatecniho bodu 70, 15 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu Usecky 85, 15 a opét potvrdte
ENTER.

Vytvoreni druhé neviditelné hrany.
e napiste do prikazového fadku prikaz isecka (tento pfikaz mlzeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER
¢ zadejte souradnice pocatecniho bodu 70, -15 a potvrdte ENTER
e  zadejte souradnice koncového bodu Usecky 85, -15 a opét potvrd'te
ENTER.

Vytvoreni Usecek, které budou neviditelné hrany kruinico a 9 v bokoryse.
Zde nem{Zeme pouzit rastr ani krok, protoZze vzdalenost téchto Usecek od os

m a @ je 7 mm cozZ nevyhovuje nasemu rastru ani kroku. Proto tyto 4 Usecky

nakreslime jako rovnobézky s osami 0 a @ ve vzdalenosti 7 mm. Vytvoreni

prvni neviditelné hrany.
e napiste do prikazového radku piikaz Ekvid a stisknéte ENTER
e nejprve musime zklavesnice zadat vjaké vzdalenosti se ma
rovnobézka nakreslit. Proto zadejte z klavesnice Cislo 7 a potvrdte jej
klavesou ENTER.
e nyni musime oznacit Usecku, ke které chceme kreslit rovnobézku.
Proto kliknéte kurzorem mysi (kurzor ma nyni tvar malého c¢tverecku)

na Usecku oznacenou pismenem. Po jejim oznaceni se vykresli
¢arkovanou carou.

e  posledni Casti pfikazu je zadani umisténi rovnobézné uUsecky. Neni
nutné ukazovat kurzorem na presné misto, stali pouze naznacit
stranu, na kterou se ma rovnobézka vykreslit. Proto kliknéte mysi

nékam do oblasti kde je na obrazku umisténa Usecka @ Ta se ihned
po tomto kliknuti nakresli. Stisknéte klavesu pro ukonceni pfikazu ESC.

Vytvoreni druhé neviditelné hrany.
e napiste do prikazového fadku prikaz Ekvid a stisknéte ENTER
o zadejte z klavesnice Cislo 7 a potvrdte jej klavesou ENTER.

e  kliknéte kurzorem mysi na Usecku oznacenou pl'smenem‘g. Po jejim
oznaceni se vykresli ¢arkovanou ¢arou.

e  kliknéte mysi nékam do oblasti kde je na obrazku umisténa Usecka @

Vytvoreni treti neviditelné hrany.
¢ napiste do prikazového fadku prikaz Ekvid a stisknéte ENTER
e zadejte z kldvesnice Cislo 7 a potvrdte jej kldvesou ENTER.

o  kliknéte kurzorem mysi na Usecku oznacenou pismenem m Po jejim
oznaceni se vykresli ¢arkovanou carou.

e kliknéte mysi nékam do oblasti kde je na obrazku umisténa Usecka ®

Vytvoreni treti neviditelné hrany.
e napiste do prikazového fadku prikaz Ekvid a stisknéte ENTER
e zadejte z klavesnice Cislo 7 a potvrdte jej kldvesou ENTER.

e kliknéte kurzorem mysi na Usecku oznacenou pismenem 0 Po jejim
oznaceni se vykresli ¢arkovanou ¢arou.




Orezani
Usecek

kliknéte mysi nékam do oblasti kde je na obrazku ......... umisténa
Usecka @

1.1.3 Treti sled ukoni

A Ofezani segmentl Useéek 9 a e

napiste do prikazového fadku piikaz OFez a stisknéte ENTER
musime vymezit hrani¢ni Usecku, ktera tvofi hranici ofezani uvedenych
UsecCek. Proto kliknéte kurzorem mysi (kurzor ma nyni tvar malého

Ctverecku) na Usecku oznacenou Cislem , po jejim oznaceni se
vykresli ¢arkovanou carou. Tento vybér musite potvrdit klavesou
ENTER

nyni tedy oznalime segmenty lﬁlseifeke a e, které chceme
odstranit. Ukonceni prikazu provedeme stiskem kldvesy ENTER.

B Orezani segmentl Usecek 9 a 6

napiste do prikazového fadku prikaz OFez a stisknéte ENTER

kliknéte kurzorem mysi na Usecku oznacenou éislemo, po jejim
oznaceni se vykresli ¢arkovanou Carou. Tento vybér musite potvrdit
kldavesou ENTER




nyni tedy oznacime segmenty UsecCek (4] ae,které chceme odstranit
a které se budou béhem oznacovani automaticky vymazavat. Ukonceni
prikazu provedeme stiskem klavesy ENTER.

Orezani segmentl Usecek 9 a 9

napiste do prikazového fadku prikaz OFez a stisknéte ENTER

v prvni Casti prikazu musime vymezit hranicni Usecku, ktera tvori
hranici ofezani uvedenych Usecek. Proto kliknéte kurzorem mysi
(kurzor ma nyni tvar malého ctverecku) na Usecku oznacenou cislem

, po jejim oznaceni se vykresli ¢arkovanou Carou. Tento vybér
musite potvrdit klavesou ENTER

nyni tedy ozna¢ime segmenty L’|se<“:ek9 a 9, které chceme odstranit
a které se budou béhem oznacovani automaticky vymazavat. Ukonceni
prikazu provedeme stiskem klavesy ENTER.

Orezani segmentl Usecek 9 a 6

napiste do prikazového fadku prikaz OFez a stisknéte ENTER

kliknéte kurzorem mysi na Usecku oznacenou él'slemo, po jejim
oznaceni se vykresli Carkovanou Carou. Tento vybér musite potvrdit
klavesou ENTER

nyni tedy oznac¢ime segmenty Usecek e a e,které chceme odstranit
a které se budou béhem oznacovani automaticky vymazavat. Ukonceni
prikazu provedeme stiskem klavesy ENTER.




Zmény typu
cary

1.1.4 Ctvrty sled ukont

Nyni kdyZ mame nakresleny vSechny objekty vykresu, mlzeme pfistoupit k nastaveni vzhledu os
a neviditelnych hran. Jesté dfive nez zacneme osy a neviditelné hrany upravovat musime do aktualné

otevieného vykresu nacist pfislusné typy car (¢erchovanou a ¢arkovanou).
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Volba Typ €ary. Pomoci této volby mlzeme oznacenym objektdm pfifazovat
typy Car. Pfipadné miZete pouZit ptikaz TYPC.

Po rozkliknuti panelu zvolite Dalsi... Po kliknuti levym tlacitkem mysi se zobrazi
nasledujici panel, ktery je popsan v bodé 3.

Panel Spravce typu ¢ary. Pomoci voleb tohoto panelu miZeme do aktualniho
vykresu pridavat rlizné typy car.

Volba Nacist... Pokud zvolime tuto volbu, spusti se dalsi panel, ktery zobrazuje
vSechny typy Car, které obsahuje databaze programu AutoCAD.

Panel Nadcist typy car. Tento panel zobrazuje vSechny polozky databaze Typ
Car AutoCADu. V tomto panelu mdZeme vyhledat pfislusné typy car, které
chceme pouzit v aktualnim vykrese.

Konkrétni oznacené typy Car, které chceme nacist do vykresu. Oznacend
carkovana cara.
o  kliknéte levym tlacitkem na pfislusny typ ¢ary (ISO ¢arkovana),
e stisknéte klavesu CTRL a oznacte dalsi pozadovany typ Cary (ISO
Ccerchovana).

Oznacena c¢erchovana cara.
e pokud mate oznacené oba typy ¢ar, mlzete pustit CTRL.




e Potvrzovaci tlacitko OK, kterym nactete oznacené typy Car do aktualniho
vykresu.
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o Oznacené objekty, kterym chceme prifadit typ ¢ary €erchovana.

e postupné oznacte vsechny prvky oznacené Cislici 1 a to tak, ze na
né postupné kliknete levym tlacitkem mysi,
e oznaCené objekty se zobrazi carkovanou carou s uchopovacimi

Ctverecky.
9 Volba Typ €ary. Pomoci této volby mizeme oznacenym objektdim prifazovat
typy Car.
e  oteviete tuto volbu pomoci rolovaciho prvku umisténého v pravé Casti
této volby.

€) | Voba Cerchovana éara (ACAD 1SO_10W100).

o  kliknete dvakrat rychle za sebou (dvojklik) na zastupce ¢erchované
cary,

e dojde k uzavieni volby Typ €ary a oznaCenym objektdm se ptifadi
prislusny typ Cary,

o ukoncete piikaz stiskem klavesy ESC.
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Oznacdené objekty, kterym chceme pfifadit typ éary éarkovana.

postupné oznacte vsechny prvky oznacené Cislici 1 a to tak, ze na
né postupné kliknete levym tlacitkem mysi,

oznaCené objekty se zobrazi Carkovanou carou s uchopovacimi
Ctverecky.

Volba Typ éary. Pomoci této volby mizeme oznacenym objektlim pfifazovat

otevrete tuto volbu pomoci rolovaciho prvku umisténého v pravé Casti
této volby.

Volba Carkovana &ara (ACAD ISO02W100).

kliknete dvakrat rychle za sebou (dvojklik) na zastupce carkované
cary,

dojde k uzavieni volby Typ €ary a oznaCenym objektlm se ptifadi
prislusny typ Cary,

ukoncete piikaz stiskem klavesy ESC.
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Stejny postup je mozné aplikovat i na nastavovani barvy a tloustky Car objektd na vykrese. Jedinym
rozdilem je to, Ze u téchto zmén neni tfeba nacitat polozky z databaze AutoCADu. Pokud zménite
tloustku cary tak se v aktualnim zobrazeni vykresu Cara nezméni, ale pokud vykres vytisknete tak cary
s jinou tloust’kou budou skute¢né tlusté.



