V programu AutoCADnakreslete vykres, ktery je patrny z nize uvedeného obrazku. V tomto vykrese upravte vzhled
os tak, aby nakresleny Cerchovanou caru. Nasledné tento dopliite o uvedené kdty a odkazy, déle také vykres

vysrafujte.
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Vytvoreni uzZivatelského souradného systemu USS S pocatkem v bodé
150, 150, 0
a) napiste do prikazového fadku prikaz USS a stisknéte ENTER
b) zadejte volbu N a potvrdte ENTER
c) zadejte s klavesnice novy pocatek souradného systému 150, 150 a
potvrdte ENTER.

Vytvoreni dvou usecek, které budou tvorit osy soumérnosti celého
obrazce. Vytvoreni prvni osy.
d) napiste do prikazového radku prikaz usecka (tento prikaz mlizeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER
e) zadejte souradnice pocatecniho bodu -50, O a potvrdte ENTER
f) zadejte soufadnice koncového bodu Usecky 50, O a opét potvrdte
ENTER

Vytvoreni druhé osy.
g) napiste do prikazového fadku prikaz isecka a stisknéte ENTER
h) zadejte soufadnice pocatecniho bodu 0, -50 a potvrdte ENTER
i) zadejte soufadnice koncového bodu uUsecky 0, 50 a opét potvrdte
ENTER

Vytvoreni kruznice s polomérem 40 mm a stiedem v bod¢ 0, 0.
i) napiste do prikazového radku pfikaz Kruznice (tento prikaz mdzeme
vybrat i na pfikazové listé) a stisknéte ENTER
k) zadejte soufadnice stfedu kruznice (tento bod je mozné oznacit i
kurzorem mysi) 0, O a potvrdte ENTER
I) zadejte Ciselnou hodnotu poloméru kruznice 40 a stisknéte klavesu
ENTER.

Vytvoreni kruznice s polomérem 35 mm a stfedem v bodé 0, 0.
m) napiste do prikazového Fadku prikaz Kruznice (tento pfikaz mlzeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER
n) zadejte soufadnice stfedu kruznice (tento bod je mozné oznacit i
kurzorem mysi) 0, O a potvrdte ENTER
0) zadejte Ciselnou hodnotu poloméru kruznice 35 a stisknéte klavesu
ENTER.

Vytvoreni usecky 6 ktera se md vytvorit jako rovnobézka ve

vzdalenosti 5 mm smérem napravo od originalni usecky (svisla osa 9

).

p) napiste do prikazového fadku prikaz Ekvid a stisknéte ENTER

q) zadejte z kladvesnice Cislo 5 a potvrd'te jej kldvesou ENTER.

r) nyni musime oznacit Usecku ke které chceme kreslit rovnobézku.
Proto kliknéte kurzorem mysi (kurzor ma nyni tvar malého ctverecku)

na usecku oznacenou pismenem . Po jejim oznaceni se vykresli
¢arkovanou carou.

s) posledni Casti prikazu je zadani umisténi rovnobézné Gsecky. Neni
nutné ukazovat kurzorem na presné misto, stali pouze naznadit
stranu na kterou se ma rovnobézka vykreslit. Proto kliknéte mysi

nékam do oblasti kde je na obrazku umisténa Usecka 6 Ta se
ihned po tomto kliknuti nakresli. Stisknéte klavesu pro ukonceni
prikazu ESC.

Vytvoreni usecky 0 ktera se ma vytvorit jako rovnobézka ve

vzddlenosti 5 mm smérem nalevo od originalni usecky (svisla osa e)_
t) napiste do prikazového fadku pfikaz Ekvid a stisknéte ENTER
u) zadejte z klavesnice Cislo 5 a potvrdte jej klavesou ENTER.
v) kliknéte kurzorem mysi (kurzor ma nyni tvar malého c¢tverecku) na




usecku oznaCenou pismenem e Po jejim oznaleni se vykresli
¢arkovanou carou.
w) kliknéte mysi nékam do oblasti kde je na obrazku umisténa Usecka

0_ Ta se ihned po tomto kliknuti nakresli. Stisknéte klavesu pro
ukonceni prikazu ESC.

e ZvétSeni zobrazeni aktudlniho pohledu na vykres.
x) napiste do prikazového fadku pfikaz Zoom a stisknéte ENTER
y) zvolte volbu O jako okno a potvrdte klavesou ENTER
z) zadejte pomoci klavesnice souradnice levého dolniho okna zvétSeni —
60, -60, které potvrd'te klavesou ENTER
aa) zadejte pomoci klavesnice soufadnice pravého horniho okna zvétSeni
60, 60, které potvrdte klavesou ENTER.

Nyni pouzijeme prikazu Orez, abychom odstranili nevyhovujici ¢asti vytvorenych rovnobézek.
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[Vyberte objekty: nalezeno: 1
[Vvberte objekty: nalezeno: 1, celkem 2

Mvherte objekty: hl ﬂ
[144.5575. 196.9045, 0.0000 | KROK| RASTR| ORTO/[POLAR [UCHOP [0TRAS TLE/[MODEL

e[

A | Orezdni segmentii iisecek (3] a 9
a) napiste do prikazového fadku prikaz OFez a stisknéte ENTER

b) kliknéte kurzorem mysi na kruznici oznacenou cislem o po jejim
oznaceni se vykresli Carkovanou Carou. Tento vybér musite potvrdit
klavesou ENTER

c) nyni tedy oznaCime segmenty Usecek (3 a o které chceme
odstranit. Ukoncéeni pfikazu provedeme stiskem klavesy ENTER.

B | Ofezdni segmentii isecek (5 a @

d) napiste do prikazového fadku prikaz OFez a stisknéte ENTER




e) kliknéte kurzorem mysi na kruznici oznaCenou cislem 9 Tento
vybér musite potvrdit klavesou ENTER

f) nyni tedy oznaCime segmenty Usecek (5 a G které chceme
odstranit. Ukonceni prikazu provedeme stiskem klavesy ENTER.
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vherte objekty: nalezeno: 1
yherte objekty: nalezeno: 1, celkem 2

vherte obhijektw: ;'J d

[172.7307. 182.8987. 0.0000 | KROK| RASTR| DRTO/[POLAR [UCHOF[OTRAS TLCI[MODEL

A | Orezdni segmentii kruznic (3] a e
a) napiste do prikazového fadku prikaz OFez a stisknéte ENTER

b) kliknéte kurzorem mysi na Usecky oznacené Cisly L1 a 9 po jejich
oznaceni se vykresli ¢arkovanou Carou. Tento vybér musite potvrdit
klavesou ENTER

c) nyni tedy oznacCime segmenty kruznic e a o které chceme
odstranit a které se budou béhem oznacovani automaticky
vymazavat. Ukonceni pfikazu provedeme stiskem klavesy ENTER.

Nyni, kdyZ jsme ziskali jeden ze zubl budouciho ozubeného kola musime pouZit specialniho ptikazu POLE, ktery

umoznuje vytvaret kopie objektl. Tyto kopie je ale mozné libovolné otacet ¢i umistovat do vykresu.

Pouziti pfikazu POLE ma nékolik ¢asti:

- nejprve musime definovat vstupni prvky pole, v nasem ptipadé se bude jednat o t¥i Usecky tvofici zub),

- dale musime zadat, zda se jedna o kruhové Ci obdélnikové pole. V nasem pfipadé se bude jednat o kruhové
pole,

- dale musime zadat stfed kruhového pole, v nasem ptipadé to bude priisecik vodorovné a svislé osy,

- dalsim krokem je zadani poCtu prvkd pole. V nasem pfipadé je pocet prvkd pole 12,

- posledni casti je zadani velikosti vyplfiovaného pole. Jelikoz chceme, aby se zuby zobrazily po celém obvodu
kruZnice zaddme ahel 360°.
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[Vvberte objekty: nalezeno: 1, celkem 2
[Vyberte objekty: nalezeno: 1, celkem 3

[Vvherte objekrcy: Lu ﬂ

[155.4289, 167.2755, 0.0000 | KROK| RASTR| ORTO|[POLAR [UCHOP [OTRAS TLE|[MODEL

Obr. 89 Pouziti prikazu POLE pro vytvoreni zbyvajicich zubd

o Volba POLE ptikazové listy. Pomoci této volby miZzeme vytvaret libovolné
kruhova ¢i obdélnikova pole.

a) kliknéte levym tlacitkem na tuto volbu, nebo do prikazového Fadku

zadejte prikaz Pole,

b) dojde ke spusténi prikazu Pole.
9 Vybér vstupnich objektd pole. Nejprve musime definovat vstupni prvky pole,
v nasem pripadé se bude jednat o tfi Usecky tvorici zub),

c) pomoci kurzoru mysi (ma tvar malého ctverecku) oznacte vsechny tfi

prvky oznaceni Cislem 9 Béhem oznacovani se budou vykreslovat
Carkovanou carou,

d) tuto cast ptikazu pole ukoncete stiskem klavesy ENTER.

e) dale je nutné zadat o jaky typ pole se jedna, proto vybereme volbu
KRUHOVE tim, Ze zvolime volku K,

f) tuto volbu potvrdte stiskem klavesy ENTER.

e Musime zadat stied kruhového pole, v nasem piipad¢ to bude prusecik

vodorovné a svislé osy.

g) oznacte pomoci kurzoru mysi prliseCik vodorovné a svislé osy, ktery

je oznacen Cislem ¥

h) pouzijte k tomu uchopovaciho rezimu programu AutoCAD 2000, to
znamena, Ze prisecik musi byt oznaCen Zlutym kfizkem s popisem
prasecik.

i) dalsim krokem je zadani poctu prvkd pole. V nasem pfipadé je pocet
prvkl pole 12, proto zapiste z klavesnice hodnotu 12 a potvrdte ji
stiskem ENTER,

j) dalsi Casti je zadani velikosti vypliovaného pole. JelikoZ chceme, aby
se zuby zobrazily po celém obvodu kruznice zaddme Uhel 360° a to




tak Ze zadame z klavesnice hodnotu 360 a potvrdime ji stiskem
klavesy ENTER,

k) Posledni cast je dotaz, zda chceme prvky v poli otacet, jelikoz
chceme aby dalsi zuby vznikly jako otocené zvolime ANO volbou A,
kterou potvrdime ENTER.

Nyni musime odstranit prebytetné segmenty kofenové kruznice a to pomoci pfikazu Ofez. Nasledujici

postup ukazuje jak upravit pouze jeden segment, ale Uprava vSech je mozné v jednom kroku.
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[Vvberte objekty: nalezeno: 1, celkem 21
[Vybherte objekty: nalezeno: 1, celkem 22

[fyherte objekty: h ﬂ
[203.1730. 1859625, 0.0000 | KROK| RASTR| ORTO/[POLAR [UCHOP [OTRAS TLE/[MODEL

4

A | Orezdni segmentu kruznice 9
a) napiste do prikazového fadku prikaz OFez a stisknéte ENTER

b) kliknéte kurzorem mysi na Usecky oznacené Cisly L1 a 9 po jejich
oznaceni se vykresli ¢arkovanou Carou. Tento vybér musite potvrdit
klavesou ENTER

c) nyni tedy oznaime segment kruznice e ktery chceme odstranit a
ktery se bude béhem oznacovani automaticky vymazavat. Ukonceni
prikazu provedeme stiskem klavesy ENTER.

B Tento postup pozakujte pro vsechny zuby oznacené cislem o




V této fazi mdzeme pfistoupit k vytvofeni Srafovani vzniklého obrazce. Jednotlivé oblasti Srafovani budeme uréovat
pomoci vnitfniho bodu dané oblast. Tyto oblasti jsou celkem 4.
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o Volba SRAFY prikazové listy. Pomoci této volby mlzeme Srafovat libovolné

uzaviené oblasti vykresu.
a) kliknéte levym tlacitkem na tuto volbu, nebo do prikazového Fadku
zadejte prikaz Srafy, L. o
b) dojde k otevieni panelu HRANICNI SRAFOVANI.
Panel HRANICNI SRAFOVANI. V tomto panelu mdZeme vybrat typ 3raf{l a

potom definovat oblast Srafovani.

Vybér TYPU SRAFOVANI. AutoCAD 2000 obsahuje mnoho riiznych
typu Srafd, proto je nutné vybrat uréity typ (pfedevsim s ohledem na
typ Srafovaného materialu).
c) pomoci rolovaci Sipky oteviete polozku TYP SRAFOVANI,
d) z uvedeného seznamu vyberte typ Srafovani ANSI 31 tak, Ze na néj
jednou kliknete levym tlacitkem mysi.
o Vybér oblasti §rafovani. Nyni musime oznacit oblast, ktera se ma
vySrafovat. V tomto piipad€ budeme oblast Srafovani definovat pomoci
vnitinich bodu oblasti uréenych pro Srafovani, proto neni nutné aby
byly dané oblasti separované.

e) kliknéte levym tlacitkem mysi na tlacitko oznacené Cislem (4 ,

f) panel HRANICNI SRAFOVANI se uzavie a mizete ve vykresu
pomoci kurzoru mysi oznacit body, které lezi uvnitf oblasti Srafovani.
Proto oznacte vSechny body lezici v danych oblastech a které jsou

oznacené Cislem 9 V priibéhu oznacovani se oznaCené oblasti




9)
h)

budou vykreslovat ¢arkovanou c¢arou.
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ukonceni vybéru oblasti (pokud jsou vSechny oznaceny) provedete
stiskem klavesy ENTER, L. o

znovu se spusti panel HRANICNI SRAFOVANI, v tomto panelu
stisknéte tlacitko OK, L. o

dojde k uzavreni panelu HRANICNI SRAFOVANI a vysrafovani
oznacenych oblasti poZadovanym typem Srafovani.
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Pfikaz: -
PEikaz: h
Pfikaz: line Zadejte prvni bod: 4 I J

Tuofi délkové kéte KOTYPRIM

o PoloZka Hlavniho menu KOTY. V této nabidce jsou obsazeny vSechny pfikazy
pro vytvareni kot a sestav kot
- otevreni polozky: presurite kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte jednou
levé tlacitko mysi
9 Volba PFima kota. Pfima kota mdze byt jak vodorovna tak svisla.
- zvoleni polozky: presunte kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte jednou
levé tlacitko mysi

9 Volba bodd, které vymezuii délku kéty. Oznaceni bodu s Cislem 0

a) presunte kurzor mysi k bodu oznacenému cislem e V okamziku
kdy se objevi Zluty uchopovaci ¢tverecek stisknéte levé tlacitko mysi,

b) dojde k oznaceni jednoho koncového bodu Usecky, kterou chceme
zakotovat.

e Oznaceni bodu s Cislem e

c) presunte kurzor mysi k bodu oznacenému cislem o V okamziku
kdy se objevi Zluty uchopovaci ¢tverecek stisknéte levé tlacitko mysi,

d) dojde k oznaceni druhého koncového bodu Usecky, kterou chceme
zakotovat.

6 Urceni polohy kéty. V této Casti prikazu mizeme pomoci kurzoru mysi urcit

misto do kterého chceme umistit kotu.

e) umistéte kurzor mysi priblizné do mista kde je umisténo cislo (5 na
predchozim obrazku, do tohoto mista chceme umistit aktualné
vytvarenou kotu,

) stiskem levého tladitka umistite kétu do oznadeného mista.
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PEikaz:

Pfikaz: line Zadejte prvni bod: *Zrusdit® -

PLikaz:

Twofi koty polomén pro kiugnice & oblouky: KOTYRADILS

PoloZka Hlavniho menu KOTY. V této nabidce jsou obsazeny vSechny pfikazy

pro vytvareni kot a sestav kot

- otevreni polozky: presurite kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte jednou
levé tlacitko mysi

Volba Polomér. Slouzi k vytvareni két polomérd kruznic a obloukd.
- zvoleni polozky: presurite kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte jednou
levé tlacitko mysi

Volba kruznice. Oznaceni kruznice s Cislem e

a) presunte kurzor mysi ke kruznici oznacené cislem e
b) Stisknéte jednou levé tlacitko mysi (kurzor ma nyni tvar ctverecku).

Urceni polohy koty. V této ¢asti prikazu mézeme pomoci kurzoru mysi urcit
misto do kterého chceme umistit kétu.

c) umistéte kurzor mysi pfiblizné do mista kde je umisténo Cislo o na
predchozim obrazku, do tohoto mista chceme umistit aktualné
vytvarenou kotu,

d) stiskem levého tlacitka umistite kotu do oznaceného mista.
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1

o Polozka Hlavniho menu KOTY. V této nabidce jsou obsazeny vSechny ptikazy
pro vytvareni kot a sestav kot
- otevreni polozky: presurnte kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte jednou
levé tlacitko mysi
9 Volba PFima kota. Pfima kota mdze byt jak vodorovna tak svisla.
- zvoleni polozky: presunte kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte jednou
levé tlacitko mysi

e Volba bodd, které vymezuii délku kéty. Oznaceni bodu s islem 9

g) presunte kurzor mysi k bodu oznacenému Ccislem e V okamziku
kdy se objevi Zluty uchopovaci ¢tverecek stisknéte levé tlacitko mysi,

h) dojde k oznaceni jednoho koncového bodu Usecky, kterou chceme
zakotovat.

e Oznaceni bodu s Cislem o

i) presunte kurzor mysi k bodu oznacenému Ccislem o V okamziku
kdy se objevi Zluty uchopovaci ¢tvereCek stisknéte levé tlacitko mysi,

j) dojde k oznaceni druhého koncového bodu Usecky, kterou chceme
zakotovat.

e Urceni polohy kéty. V této Casti prikazu mizeme pomoci kurzoru mysi urcit

misto do kterého chceme umistit kotu.

k) umistéte kurzor mysi priblizné do mista kde je umisténo Cislo 6 na
predchozim obrazku, do tohoto mista chceme umistit aktualné
vytvarenou kotu,

[) stiskem levého tlacitka umistite kétu do oznadeného mista.
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Rl wiastnosti existuiicich obiektt YLASTNOSTI

o Oznaceni koty kterou chceme upravovat.

a) kliknéte levym tlacitkem mysi na kétu oznacenou Cislem o,
b) kéta se vykresli ¢arkovanou ¢arou a zobrazi se uchopovaci ¢tverecky.

9 Vyvolani mistni nabidky koty a zobrazeni jejich VLASTNOSTI.

C) umistéte kurzor mysi na oznafenou kotu a stisknéte pravé tlacitko
mysi,

d) ze zobrazené mistni nabidky zvolte poloZku Vlastnosti oznacenou

Cislem (2 a to tak Ze na tuto volbu jednou kliknéte levym tlacitkem
mysi.

Panel vlastnosti oznacené koty.
€) v této nabidce pouzijte svisly posuvnik aZ naleznete vlastnosti TEXT.

Vlastnost TEXT. Nyni musime tuto vlastnost otevrit.
f) kliknéte do znaménka + , které je umisténo pred napisem TEXT
g) dojde k rozbaleni viech vlastnosti souvisejicich s textem.

Vlastnost PREPSANI TEXTU. Pomoci této volby méZeme zapsat novou
hodnotu oznacené koty.
h) kliknéte levym tlaCitkem mysi na tuto vlastnost,

i) vlastnost se oznali a v ¢asti pro zadavani prepisujiciho textu se
objevi kurzor na jehoZ pozici mizeme zapisovat nové Udaije.

6 Zadani piepisujiciho textu.

J) zapiste do policka hodnotu %%oc 80 (znak & zapiseme tak, ze
zadame tyto znaky: 26%6c) pomoci klavesnice,

k) stiskem klavesy ENTER tuto novou hodnotu kéty potvrdite,

I) mizete uzavfit panel VLASTNOSTI oznadené koty.




