1.2 Upravy objektd pomoci pFikazu Ofez

V programu AutoCAD nyni vytvofime, metodou krok za krokem, vykres, ktery je patrny z nize Prikaz Orez
uvedeného obrazku. Zdrojovy vykres pro tento priklad je k dispozici zde.

@@0

.

80

20

N |

80
1.2.1 Prvni sled ukoni
[~1[Horni][2D dratovy model] = [ =R
e / SHORA
\_/
|
° °
(3
N
X
) @

Vytvoreni
zakladniho
obrysu



Vytvoreni uZivatelského souradného systému USS s pocatkem v bodé 100,

100, 0
e napiste do prikazového fadku prikaz USS a stisknéte ENTER
e zadejte volbu N a potvrdte ENTER
e zadejte s klavesnice novy pocatek souradného systému 100, 100
(pokud pracujeme v roving, neni nutné zadavat i soufadnici ve sméru
osy z, kterda ma hodnotu 0) a potvrdte ENTER.

Vytvoreni &tyf Uselek, které budou tvofit zékladni obrys prvku. Zékladni obrys
je_nutné vytvofit pomoci &tyF samostatnych Useéek, nebot’ budeme pozdéii

upravovat jejich délku.
e napiSte do prikazového fadku piikaz usecka (tento prikaz mlizeme
vybrat i na pfikazové listé) a stisknéte ENTER
e zadejte souradnice pocatecniho bodu 0, 0 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu Usecky 80, 0 a opét potvrdte
ENTER

Vytvoreni druhé Usecky tvorici zakladni obrys prvku.
e napiste do prikazového fadku piikaz usecka (tento prikaz mlzeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER
e zadejte souradnice pocatecniho bodu 80, 0 a potvrdte ENTER
e zadejte soufadnice koncového bodu Usecky 80, 80 a opét potvrdte
ENTER

Vytvoreni treti UseCky tvofici zakladni obrys prvku.
e napiste do prikazového fadku prikaz Usecka (tento pfikaz mlzeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER
e zadejte soufadnice pocatecniho bodu 80, 80 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu Usecky O, 80 a opét potvrdte
ENTER

Vytvoreni ¢tvrté Gsecky tvotici zakladni obrys prvku.
e napiste do prikazového fadku prikaz Usecka (tento pfikaz mlzeme
vybrat i na pfikazové listé) a stisknéte ENTER
e zadejte soufadnice pocatecniho bodu 0, 80 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu uUsecky 0, 0 a opét potvrdte
(mdZeme také zadat prikaz Uzavri volbou U) ENTER

Vytvoreni dvou uUsecek, které budou tvorit osy soumérnosti celého obrazce.

Vytvoreni prvni osy.
e napiste do prikazového fadku prikaz Usecka (tento pfikaz mlzeme
vybrat i na pfikazové listé) a stisknéte ENTER
e zadejte souradnice pocatecniho bodu -10, 40 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu Usecky 90, 40 a opét potvrdte
ENTER

Vytvoreni druhé osy.
e napiSte do prikazového fadku piikaz usecka (tento prikaz mlzeme
vybrat i na pfikazové listé) a stisknéte ENTER
e zadejte souradnice pocatecniho bodu 40, -10 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu Usecky 40, 90 a opét potvrdte
ENTER

Vytvoreni kruznice s polomérem 20 mm a stfedem v bodé 80, 0.
e napiste do prikazového fadku prikaz kruznice (tento prikaz miizeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER
e zadejte soufadnice stfedu kruznice (tento bod je mozné oznacit
i kurzorem mysi) 80, 0 a potvrdte ENTER
e zadejte Ciselnou hodnotu poloméru kruznice 20 a stisknete klavesu
ENTER.




6 Vytvoreni kruznice s polomérem 20 mm a stfedem v bodé 80, 80.
e napiste do prikazového fadku prikaz kruznice (tento pfikaz mlzeme
vybrat i na pfikazové listé) a stisknéte ENTER
e zadejte soufadnice stfedu kruznice (tento bod je mozné oznadit
i kurzorem mysi) 80, 80 a potvrdte ENTER
e zadejte Ciselnou hodnotu poloméru kruznice 20 a stisknete klavesu
ENTER.

9 Vytvoreni kruznice s polomérem 20 mm a stfedem v bodé 0, 80.

e napiste do prikazového fadku prikaz kruznice (tento prikaz miizeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER

e zadejte soufadnice stfedu kruznice (tento bod je mozZné oznacit
i kurzorem mysi) 0, 80 a potvrdte ENTER

e zadejte Ciselnou hodnotu poloméru kruznice 20 a stisknete klavesu
ENTER.

@ Vytvoreni kruznice s polomérem 20 mm a stfedem v bodé 0,0.
e napiste do prikazového fadku prikaz kruznice (tento pfikaz mlzeme
vybrat i na pfikazové listé) a stisknéte ENTER
e zadejte soufadnice stfedu kruznice (tento bod je mozné oznadit
i kurzorem mysi) 0, 0 a potvrdte ENTER
e zadejte Ciselnou hodnotu poloméru kruznice 20 a stisknete klavesu
ENTER.

m ZvétSeni zobrazeni aktudlniho pohledu na vykres.
e napiste do piikazového radku piikaz zoom a stisknéte ENTER
e zvolte volbu O jako okno a potvrdte klavesou ENTER
e zadejte pomoci klavesnice souradnice levého dolniho okna zvétsSeni
-30, -30, které potvrdte klavesou ENTER
e zadejte pomoci klavesnice souradnice pravého horniho okna zvétSeni
110, 110, které potvrd'te klavesou ENTER.

1.2.2 Druhy sled ukonii

Pouziti Nyni kdyz mame nakresleny vsechny zakladni tvary, pfistoupime k Upravé objektl do takové

pFikavzg podoby, jaka je uvedena na zadani. Pro tuto Cinnost vyuzijeme pfikazu Ofez. Tento prikaz se
F€Z \ praxi &asto uZiva, a proto si problematiku podrobné popide. Bude demonstrovana na kruznici
s poCatkem v bodeé 80, 0.

Privodce studiem

Dodrzujte presné pokyny uvedené v dalsSich krocich, abyste se vyvarovali chyb vzniklych
tim, Ze oznadite $patnou &ast objektd. U pfikazu OREZ, musime vZdy v prvni fazi oznadit
objekty, podle kterych ofezavame (ty se neodstranuji) a v druhé fazi potom ty objekty
které chceme odfezat a ty se vymazavaji!l!




Oznaceni Usecek, které vymezuiji oblast kruZnice, kterd ma byt ofiznuta
e napiste do prikazového fadku prikaz OFez a stisknéte ENTER
e voprvni Casti pfikazu musime vymezit hrani¢ni Gsecky, které tvori
hranici ofezani kruznice. Proto kliknéte kurzorem mysi (kurzor ma

nyni tvar malého ctverecku) na Usecky oznacCené pismeny a P,
po jejich oznaceni se vykresli ¢arkovanou carou.
e tento vybér musite potvrdit kldvesou ENTER.

Oznaceni Casti kruznice, kterd ma byt odstranéna.

e nyni tedy oznacime Cast kruznice © oznacena Cast kruznice se bude
béhem oznacovani automaticky vymazavat.

e az se odstrani pozadovana cCast kruznice ukoniime prikaz OreZ
stiskem klavesy ESC.
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A Oznaceni Casti oblouku, ktery omezuje délku Usecek.

e napiste do piikazového radku piikaz OFez a stisknéte ENTER

e vprvni Casti pfikazu musime vymezit hraniCni oblouk, ktery tvofi
hranici ofezani UseCek. Proto kliknéte kurzorem mysi (kurzor ma nyni

tvar malého ctverecku) na oblouk oznaceny Cisle , po jeho
oznaceni se vykresli ¢arkovanou Carou.
e tento vybér musite potvrdit kldvesou ENTER.

B Oznaceni Casti Usecek, které maji byt odstranény.
e nyni tedy oznacime Casti UseCek e a e , které chceme odstranit
a které se budou béhem oznacovani automaticky vymazavat.

e az se odstrani obé dvé Casti useCek ukoncime prikaz Orfez stiskem
klavesy ENTER.

Stejnym zplsobem potom upravte i zbyvajici tfi kruznice a styky Usecek tvofici zakladni obrazec. To
znamena, Ze postupné pro kazdou kruznici a pro kazdy styk UseCek provedete kroky (ve stejném
poradi) uvedené na predchozi a této strané.

Vysledek Pokud provedete vSechny kroky spravné, bude vysledkem Vaseho snazeni tento vysledny obrazek:
orezavani
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