1.2 Tvorba srafovani Srafovani v
AutoCadu

V programu AutoCAD nakreslete vykres, ktery je patrny z nize uvedeného obrazku. V tomto vykrese
upravte vzhled os tak, aby nakresleny Cerchovanou Caru. Nasledné tento vykres vysrafujte. Zdrojovy

vykres pro tento pfiklad je k dispozici zde.
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o Vytvoreni uzivatelského soufadného systému USS s polatkem v bodé 150,

150, 0
e napiste do piikazového radku piikaz USS a stisknéte ENTER

e zadejte volbu N a potvrdte ENTER
zadejte s klavesnice novy pocatek soufadného systému 150, 150




a potvrdte ENTER.

Vytvoreni dvou Usecek, které budou tvofit osy soumérnosti celého obrazce.

Vytvoreni prvni osy.
e napiste do prikazového fadku piikaz usecka (tento prikaz mlzeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER
e zadejte souradnice pocatecniho bodu -50, 0 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu Usecky 50, 0 a opét potvrdte
ENTER

Vytvoreni druhé osy.
e napiste do prikazového fadku prikaz isecka a stisknéte ENTER
e zadejte soufadnice pocatecniho bodu 0, -50 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu Usecky 0, 50 a opét potvrdte
ENTER

Vytvoreni kruznice s polomérem 40 mm a stfedem v bodé 0, 0.
e napiste do prikazového fadku ptikaz Kruznice (tento prikaz mlzeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER
e zadejte soufadnice stfedu kruznice (tento bod je moZné oznacit
i kurzorem mysi) 0, 0 a potvrdte ENTER
e zadejte Ciselnou hodnotu poloméru kruznice 40 a stisknéte klavesu
ENTER.

Vytvoreni ¢tverce o hrané 40 mm jeho? levy dolni roh lezi v bodé v bodé - 20,
- 20.
e napiste do rfadku pfikaz Obdélnik a stisknéte ENTER
e zadejte souradnice prvniho (levého dolniho rohu) obdélnika -20,
- 20 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice pravého horniho rohu obdélnika, tyto souradnice
20, 20 potvrdte klavesou ENTER.

Prikaz EKVID pro vytvoreni rovnobézek s osami [2) a e Tyto rovnobézky
budeme v dalSi Casti upravovat tak, aby vznikl pozadovany vyrez. Tento
prikaz ma nasledujici ¢asti:
e zadame vzdalenost v jaké se ma rovnobézka nakreslit,
e oznacime objekt ke kterému se ma rovnobézka vytvofit,
e kurzorem mysi nazna¢ime na kterou stranou (nalevo nebo napravo)
od originalniho vykresu ma nakreslit jeho rovnobézka.

Vytvoreni Usecky 6 ktera se ma vytvorit jako rovnobézka ve vzdalenosti 30

mm smérem nahoru od originalni Usecky (vodorovna osa 9).
e napiste do piikazového radku prikaz Ekvid a stisknéte ENTER
e nejprve musime z klavesnice zadat v jaké vzdalenosti se ma
rovnobézka nakreslit. Proto zadejte z klavesnice Cislo 30 a potvrdte
jej klavesou ENTER.
e nyni musime oznalit Usecku ke které chceme kreslit rovnobézku.
Proto kliknéte kurzorem mysi (kurzor ma nyni tvar malého ¢tverecku)

na Usecku oznacenou pismenem e Po jejim oznaceni se vykresli
¢arkovanou carou.

e posledni Casti prikazu je zadani umisténi rovnobézné uUsecky. Neni
nutné ukazovat kurzorem na presné misto, staci pouze naznadit
stranu na kterou se ma rovnobézka vykreslit. Proto kliknéte mysi

nékam do oblasti kde je na obrazku umisténa Usecka e Ta se
ihned po tomto kliknuti nakresli. Stisknéte klavesu pro ukonceni
prikazu ESC.

Vytvoreni Usecky @ ktera se ma vytvorit jako rovnobézka ve vzdalenosti 10

mm napravo od origindlni Usecky (svisla osa 6).
e napiste do piikazového radku prikaz Ekvid a stisknéte ENTER
e zadejte v jaké vzdalenosti se ma rovnobéZzka nakreslit. Proto zadejte
z klavesnice Cislo 10 a potvrd'te jej klavesou ENTER.




e oznacte UseCku ke které chceme kreslit rovnobézku. Proto kliknéte

kurzorem mysi na Usecku oznacenou pismenem 9
e posledni ¢asti pfikazu je zadani umisténi rovnobézné Usecky. Proto
kliknéte mysi nékam do oblasti kde je na obrazku umisténa Usecka

e Vytvoreni Usecky e ktera se ma vytvorit jako rovnobézka ve vzdalenosti 10

mm nalevo od originalni Usecky (svisla osa a).

e napiste do prikazového fadku prikaz Ekvid a stisknéte ENTER

e zadejte v jaké vzdalenosti se ma rovnobézka nakreslit. Proto zadejte
z klavesnice Cislo 10 a potvrd'te jej klavesou ENTER.

e oznaCte UseCku ke které chceme kreslit rovnobézku. Proto kliknéte
kurzorem mysi na Usecku oznacenou pismenem 9

e posledni Casti pfikazu je zadani umisténi rovnobézné Usecky. Proto
kliknéte mysi nékam do oblasti kde je na obrazku umisténa Usecka

@ ZvétSeni zobrazeni aktualniho pohledu na vykres.

e napiste do prikazového fadku pfikaz Zoom a stisknéte ENTER

e  zvolte volbu O jako okno a potvrd'te kldvesou ENTER

e zadejte pomoci klavesnice soufadnice levého dolniho okna zvétseni —
50, -50, které potvrd'te klavesou ENTER

e zadejte pomoci klavesnice souradnice pravého horniho okna zvétSeni
50, 50, které potvrdte klavesou ENTER.
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A Orezéni segmentd Usecek 9 a a




Pouziti
prikazu
Prerus

napiste do prikazového fadku prikaz OFez a stisknéte ENTER

v prvni Casti pfikazu musime vymezit hrani¢ni Usecku, ktera tvofi
hranici ofezani uvedenych UseCek. Proto kliknéte kurzorem mysi
(kurzor ma nyni tvar malého Ctverecku) na Usecku oznacenou Cislem

, po jejim oznaceni se vykresli Carkovanou Carou. Tento vybér
musite potvrdit klavesou ENTER

nyni tedy oznalime segmenty L’lseéeke a 9, které chceme
odstranit a které se budou béhem oznacovani automaticky
vymazavat. Ukonceni pfikazu provedeme stiskem klavesy ENTER.

Orezani segmentd Usecek @ a@.

napiste do prikazového fadku prikaz OFez a stisknéte ENTER
v prvni Casti pfikazu musime vymezit hrani¢ni ¢aru, ktera tvori hranici
ofezani uvedenych Usecek. Proto kliknéte kurzorem mysi na kruznici

oznacenou él'slemo, po jejim oznaCeni se vykresli Carkovanou
¢arou. Tento vybér musite potvrdit klavesou ENTER

nyni tedy oznalime segmenty L’lseéeke a 6, které chceme
odstranit a které se budou béhem oznacovani automaticky
vymazavat. Ukonceni pfikazu provedeme stiskem klavesy ENTER.

Orezani segmentu Usecky o .

napiste do prikazového fadku prikaz OFez a stisknéte ENTER
v prvni Casti pfikazu musime vymezit hranicni Usecku, ktera tvori
hranici ofezani uvedené uUsecky. Proto kliknéte kurzorem mysSi na

UseCku oznacCenou Cislem 9 nebo 6, po jejim oznaceni se vykresli
tucnou carou. Tento vybér musite potvrdit klavesou ENTER

nyni tedy oznacime segment Usecky 0, kterou chceme odstranit
a kterd se béhem oznacovani automaticky vymaze. Ukonceni pfikazu
provedeme stiskem klavesy ENTER.

Orezani segmentu Usecky a .

napiste do prikazového fadku prikaz OFez a stisknéte ENTER
v prvni Casti pfikazu musime vymezit hrani¢ni Usecku, ktera tvori
hranici ofezani uvedené uUsecky. Proto kliknéte kurzorem mysi na

Usecku oznacenou Cislem (3] nebo 6, po jejim oznaceni se vykresli
tucnou carou. Tento vybér musite potvrdit klavesou ENTER

nyni tedy oznacime segment Usecky 6, kterou chceme odstranit
a ktera se béhem oznacovani automaticky vymaze. Ukonceni pfikazu
provedeme stiskem klavesy ENTER.
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A RozloZeni kruznice (1) na dva samostatné segmenty.
e napiste do prikazového fadku prikaz PFerus a stisknéte ENTER
e v prvni Casti pfikazu musime oznacit kruznici kterou chceme prerusit.

Proto oznacime kurzorem mysi kruznici (1] (je nutné ji oznacit
v misté kde je na obrazku umistény ikona Cisla). Tento vybé&r musite
potvrdit kldvesou ENTER

e nyni tedy oznaime bod ve kterém chceme kruZnici pferusit. Proto

oznacte bod 9 kurzorem mysi. Automaticky dojde k preruseni
kruznice v daném bodé a prikaz se ukondi.

B RozloZeni kruznice o na tii samostatné segmenty.
e napiste do prikazového fadku prikaz PFerus a stisknéte ENTER

e oznacte kurzorem mysi kruznici (1] (je nutné ji oznacit v misté, kde
je na obrazku umistény ikona Cisla). Tento vybér musite potvrdit
klavesou ENTER

e nyni tedy oznacime bod, ve kterém chceme kruznici prerusit. Proto

oznacte bod e kurzorem mysi. Automaticky dojde k preruseni
kruznice v daném bodé a prikaz se ukondi.

. i i . Tvorba
1.2.4 Ctvrty sled ukonu Srafovani

Nyni musime vysrafovat oblast tvofici prlinik mezi ¢tvercem a kruznici. Postup Srafovani se sklada ze
dvou Casti: v prvni Casti nastavime typ Srafll. V druhé casti oznacime oblast Srafovani.

Na tomto misté je nutné upozornit na to, Ze oblast Srafovani musi byt uzaviena a presné ohranicena, Typy
proto musi byt jednoznacné priseciky a styky car, jinak nedojde k vysrafovani pozadované oblasti. srafovani
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o Volba SRAFY prikazové listy. Pomodi této volby m&Zeme $rafovat libovolné

uzavrené oblasti vykresu.
o kliknéte levym tlaCitkem na tuto volbu, nebo do pfikazového fadku
zadejte prikaz Srafy, .
e dojde k otevieni panelu VYTVARENI SRAF.

Panel VYTVARENI SRAF. V tomto panelu méZeme vybrat typ $raféi a potom
definovat oblast Srafovani.

Vybér TYPU SRAFOVANI. AutoCAD obsahuje mnoho réznych typl $rafd,
proto je nutné vybrat urcity typ (predevsim s ohledem na typ Srafovaného

materialu). . .
e pomoci rolovaci Sipky oteviete polozku TYP SRAFOVANI,

e 7 uvedeného seznamu vyberte typ Srafovani ANSI 31 tak, ze na néj
jednou kliknete levym tlacitkem mysi.

e Vybér oblasti Srafovani. Nyni musime oznadit oblast, ktera se ma vysrafovat.
Tato oblast musi byt uzaviend, jinak nedojde k jejimu vySrafovani.
o Srafy by mély byt nastaveny jako ASOCIATIVNI. Tato volba umozni
automatickou aktualizaci pfi zméné prostoru Sraf. (4 ,
e Nyni jednoduse oznalite plochy, které chcete vysSrafovat tim, Ze
klinete do prostoru mezi dvéma objekty.




