1.1 Kresleni Usecek, obdélnikl a kruznic

V programu AutoCAD 2019 nyni vytvorime, metodou krok za krokem, vykres, ktery je patrny z nize
uvedeného obrazku. Zdrojovy vykres pro tento priklad je k dispozici zde.
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V prvnim sledu krokd bude nutné vytvofit novy uZivatelsky soufadnicovy systém, ktery bude mit poctek ~ Tvorba
v bod& 100, 100. Potom vytvokime &tverec se zaoblenymi stranami o polom&ru 10 mm. Poslednim  Uzivatelske
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Tvorba USS

Vytvoreni uzivatelského soufadného systému USS s pocatkem v bodé 100,

100, 0
¢ napiste do prikazového fadku piikaz USS a stisknéte ENTER
e zadejte volbu N a potvrdte ENTER
e  zadejte s klavesnice novy pocatek souradného systému 100, 100
(pokud pracujeme v roviné, neni nutné zadavat i souradnici ve sméru
osy z, kterd ma hodnotu 0) a potvrdte ENTER.

Vytvoreni ¢tverce se zaoblenymi stranami a polomérem zaobleni 10 mm, ktera

ma levy dolni roh v bodé 0, 0 nové definovaného USS

e napiste do prikazového fadku piikaz obdélnik (tento pfikaz mizeme
vybrat i na pfikazové listé) a stisknéte ENTER

e zadejte do prikazového radku volbu A pro zaobleni a potvrdte ENTER
zadejte polomér zaobleni 10 a opét potvrdte ENTER
zadejte prvni roh Ctverce zadanim souradnic 0, 0, které potvrdite
stisknutim ENTER

e zadejte druhy roh Ctverce zadanim souradnic 60, 60 a stisknutim
ENTER.

ZvétSeni zobrazeni aktualniho pohledu na vykres.
e napiste do ptikazového rfadku piikaz zoom a stisknéte ENTER
¢ zvolte volbu O jako okno a potvrdte klavesou ENTER
e zadejte pomoci klavesnice soufadnice levého dolniho okna zvétSeni
-30, -30, které potvrd'te klavesou ENTER
o zadejte pomoci klavesnice soufadnice pravého horniho okna zvétSeni
90, 90, které potvrdte klavesou ENTER.




1.1.2 Druhy sled ukoni
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Vytvoreni bodu, ktery bude slouzit jako pocatek os a také jako stfed kruZnice,

zakladnich

kterou budeme vytvaret v kroku 6.

e napiste do prikazového fadku pfikaz bod (tento pfikaz mdzeme také
vyvolat z prikazové listy) a stisknéte ENTER

objektl




o  zadejte polohu bodu pomoci klavesnice 30, 30 a potvrdte ENTER

Vytvoreni Ctyf Usecek, které budou tvofit osy soumérnosti celého obrazce.
Vytvoreni prvni osy.
e napiste do prikazového fadku prikaz Uisecka (tento pfikaz mlzeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER
¢ zadejte souradnice pocatecniho bodu 30, 30 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu usecky 30, 70 a opét potvrdte
ENTER
e  pfi zadavani souradnic koncového bodu Usecky 30, 70 kontrolujte,
jestli se body piSou do prikazové listy a UseCka neni navadéna
kurzorem.
e  Stisknéte klavesu ESC (pro ukonceni prikazu Usecka)

Poznamka:

Jelikoz jsme si vytvorili bod, ktery mlzeme pouZit k vytvoreni pocatecniho bodu
Usecky, a jelikoz AutoCAD ma schopnost trasovat sméry Usecek (naznacuje
teckované pokud je Cara pod Uhlem 0, 90 a 45 stupnd) je mozné tyto Usecky
nakreslit vSechny jen pomoci mysi.

Vytvoreni druhé osy.

e napiste do prikazového fadku piikaz usecka (tento pfikaz mizeme
vybrat i na pfikazové listé) a stisknéte ENTER

¢ zadejte souradnice pocatecniho bodu 30, 30 a potvrdte ENTER

e zadejte souradnice koncového bodu Usecky 70, 30 a opét potvrdte
ENTER

e pfi zadavani souradnic koncového bodu Usecky 70, 30 kontrolujte,
jestli se body piSou do prikazové listy a UseCka neni navadéna
kurzorem.

e  Stisknéte klavesu ESC

Vytvoreni treti osy.

e napiste do prikazového fadku prikaz usecka (tento prfikaz mizeme
vybrat i na pfikazové listé) a stisknéte ENTER

¢ zadejte souradnice pocatecniho bodu 30, 30 a potvrdte ENTER

o zadejte souradnice koncového bodu Usecky 30, -10 a opét potvrd'te
ENTER

e  pfi zadavani souradnic koncového bodu Usecky 30, -10 kontrolujte,
jestli se body piSou do prikazové listy a Usecka neni navadéna
kurzorem.

e  Stisknéte klavesu ESC

Vytvoreni ¢tvrté osy.
e napiste do prikazového fadku prikaz usecka (tento prfikaz mizeme
vybrat i na pfikazové listé) a stisknéte ENTER
e zadejte souradnice pocatecniho bodu 30, 30 a potvrdte ENTER
e zadejte souradnice koncového bodu Usecky —10, 30 a opét potvrdte
ENTER
e  Stisknéte klavesu ESC

Vytvoreni stfedové kruZnice s primérem 20 mm a stfedem v bodé 30,30.

e napiste do prikazového fadku prikaz kruznice (tento prikaz mizeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER

e zadejte souradnice stfedu kruznice (tento bod je mozné oznacit
i kurzorem mysi) 30, 30 a potvrdte ENTER

e zadejte volbu pro primér D a potvrdte ENTER

e zadejte Ciselnou hodnotu prdmeéru kruznice 20 a stisknete klavesu
ENTER.







