V programu AutoCAD nakreslete vykres, ktery je zobrazen na obrazku. Pomoci ptikazu
SRAFY jej vysrafujte tak, aby byl shodny s uvedenym obrazkem. Dale tento vykres okotujte.
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Vytvoreni UZivatelského Soutradnicového systému USS s pocatkem v bodé 100,100.
- zadejte prikaz USS « (¢« = Enter),

- zvolte volbu Novy tim Ze napisete N .,
- zadejte souradnice nového pocatku 100,100 .

Vytvoreni vodorovné osy 0=
- zadejte prikaz secka « (« = Enter), - zadejte souradnice prvniho bodu osy —10, 40 «,
- zadejte souradnice druhého bodu osy 120, 40 «.

Vytvoreni obdélnika e se Sitkou 30 a vySkou 60 mm, jehoz levy dolni roh lezZi v bodé 0, 10.
- zadejte prikaz Obdélnik « (« = Enter),
- zadejte souradnice prvniho bodu obdélnika 30, 0 «,
- zadejte soufadnice druhého bodu obdéinika 80, 80 .

Vytvoreni obdélnika © se Sirkou 50 a vySkou 80 mm, jehoZ levy dolni roh lezi v bodé 30, 0.
- zadejte prikaz Obdélnik « (« = Enter),
- zadejte souradnice prvniho bodu obdélnika 0, 10 «, - zadejte soufadnice druhého bodu
obdélnika 30, 70 «.

Vytvoreni obdélnika o se Sitkou 30 a vySkou 60 mm, jeho? levy dolni roh leZi v bodé 80, 10.
- zadejte pfikaz Obdélnik « (¢« = Enter),
- zadejte souradnice prvniho bodu obdélnika 80, 10 «,
- zadejte souradnice druhého bodu obdélnika 110, 70 «. Vlozeni odkazu s popisem Kaleno.

- otevrete polozku hlavniho menu programu AutoCAD Kaéty,
- vyberte polozku Odkaz,

- vypnéte uchopovaci rezim programu AutoCAD na spodni informaéni listé,
- kliknéte na horni hranu obdélnika 9,

- pomoci kurzoru mysi nakreslete vodorovnou odkazovou ¢aru,

- pomoci kurzoru mys$i nakreslete praporek odkazové ¢ary,

- zadejte Sitku textu 20 a 4,

- zadejte text popisu odkazu Kaleno a «, dalsi fadek popisu odkazu vynechame tim, ze
stiskneme «,

- Vlozeni odkazu 6 s popisem Cementovano.

- stisknéte pravé tlacitko mysi,
- v zobrazené mistni nabidce vyberte polozku Opakovat Odkaz,
- kliknéte na horni hranu obdélnika 9

- pomoci kurzoru mys$i nakreslete vodorovnou odkazovou ¢aru,



- pomoci kurzoru mysi nakreslete praporek odkazové cary,

- zadejte Siiku textu 20 a «,

- zadejte text popisu odkazu Cementovano a o,

- dalsi fadek popisu odkazu vynechame tim, Ze stiskneme o,

Vlozeni odkazu e 1ako koétu poloméru neexistujiciho oblouku s velikosti R 0.3.

- zapnéte uchopovaci rezim programu AutoCAD na spodni informacni lisSté,
- stisknéte pravé tlacitko mysi,

- v zobrazené mistni nabidce vyberte polozku Opakovat Odkaz,

- kliknéte na bod dotyku obdélnikti 9 a e,

- pomoci kurzoru mysi nakreslete vodorovnou odkazovou ¢aru,

- pomoci kurzoru mysi nakreslete praporek odkazové Cary,

- zadejte Sitku textu 10 a 4,

- zadejte text popisu odkazu R 0,3 a «,

- dalsi fadek popisu odkazu vynechame tim, Ze stiskneme o,

Vlozeni odkazu 0 jako kétu polomeéru neexistujiciho oblouku s velikosti R 0.6.

- stisknéte pravé tlacitko mysi,

- v zobrazené mistni nabidce vyberte polozku Opakovat Odkaz,
- kliknéte na bod dotyku obdélnikii 9a 4 :

- pomoci kurzoru mysi nakreslete vodorovnou odkazovou ¢aru,

- pomoci kurzoru mysi nakreslete praporek odkazové Cary,

- zadejte Sitku textu 10 a «,

- zadejte text popisu odkazu R 0,6 a «,

- dalsi fadek popisu odkazu vynechame tim, Ze stiskneme «,

VySrafovani oblasti (o] a ®;
- zadejte piikaz Srafy o (« = Enter),
- v otevieném panelu Hraniéni Srafovani kliknéte na pole Vzor,

- votevieném okné Vzor kliknéte na Srafovani oznacené jako ANSI 31, - stisknéte
tlacitko Vybrat objekty,

- oznacte pomoci kurzoru mysi obdélniky ea 10 potvrd’te vybér «,
-V panelu Hrani¢ni Srafovani kliknéte na tlacitko OK, Vysrafovani oblasti _Srafy

otocenymi o 90°.

- zadejte piikaz Srafy o (« = Enter),
- votevieném panelu Hrani¢ni Srafovani kliknéte na pole Vzor, - v otevieném okné
Vzor kliknéte na Srafovani oznacené jako ANSI 31,



v poli Uhel vyberte hodnotu 90°,
stisknéte tlacitko Vybrat objekty,

oznacte pomoci kurzoru mysi obdélnik potvrd’te vybér «,

v panelu Hranié¢ni Srafovani kliknéte na tlacitko OK, Vytvoreni ptimych kot.

otevrete polozku hlavniho menu Koéty,

vyberte polozku PFima,

jednotlivé vzdalenosti urcujte jako koncové body nebo prliseciky téch tsecek nebo hran, které
chcete zakdtovat,

tento postup opakujte tak dlouho dokud nebudete mit vSechny pfimé koty zobrazené na obr.
109.




