Samostatné cviceni 7

V programu AutoCAD nakreslete vykres, ktery je patrny z nize uvedeného obrazku. Pomoci pfikazu
Zrcadli jej upravte tak, aby byl shodny s uvedenym obrazkem. Zdrojovy vykres pro tento priklad je

k dispozici zde.
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Vytvoreni UZivatelského Souradnicového systému USS s pocatkem v bodé 150,150.
e zadejte prikaz USS o (- = Enter),
e zvolte volbu Novy tim Ze napiSete N .,
e zadejte souradnice nového pocatku 150,150 ...

Vytvoreni svislé osy o
e zadejte prikaz usecka - (. = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu osy 0, -80 .,
e zadejte souradnice druhého bodu osy 0, 80 ..

Vytvoreni vodorovné osy 9
e zadejte piikaz isecka - (. = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu osy -80, 0 -,
e zadejte souradnice druhého bodu osy 80, 0 ..

Vytvoreni svislé osy S,
e zadejte prikaz isecka - (. = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu osy -50, -30 .,
e zadejte souradnice druhého bodu osy -50, 30 ..

Vytvoreni vodorovné Usecky e ktera tvofi teCnu kruznice e
e zadejte prikaz usecka . (. = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bobu Usecky -20, 20 .,
e zadejte souradnice druhého bodu Usecky -50, 20 ..




Vytvoreni vodorovné usecky e ktera tvofi te¢nu kruznice e

zadejte prikaz asecka (- = Enter),
zadejte souradnice prvniho bobu usecky -20, -20 .,
zadejte souradnice druhého bodu usecky -50, -20 .

Vytvoreni kruZnice e se stfedem v bodé -50, 0 a polomérem 20 mm.

zadejte prikaz kruznice J (! = Enter),
zadejte souradnice stfedu -50, 0 .,
zadejte hodnotu poloméru 20 .

Vytvoreni kruznice 6 se stfedem v bodé -50, 0 a polomérem 10 mm.

zadejte prikaz kruznice J (! = Enter),
zadejte soufadnice stfedu -50, 0 .,
zadejte hodnotu poloméru 10 .

PoufZijte prikazu OfeZ pro Upravu kruznice e do uvedeného tvaru.

zadejte prikaz Orez,
oznacte orezavajici hranu 9 a stisknéte .,
oznacte kurzorem mysi Casti kruZnice e, kterou chcete odstranit

Pouziti zrcadleni pro vykresleni tvaru slozeného z objektd 9 9 6 6 a o ve sméru

dold.
[ ]

zadejte prikaz Zrcadli .1 (- = Enter),

pomoci kurzoru mysi oznacte objekty oznacené Cisly e, 9, 6, @ a e (béhem
oznacovani se budou vykreslovat ¢arkovanou ¢arou) a «,

zadejte body osy, podle které chceme oznacené prvky zrcadlit. Touto osou je spojnice
bodu (8 a priseciku os (1 a e,

zadejte Ze nechcete aby se vychozi objekty zrcadleni odstranili tim Ze zapiSete N a .

Pouziti zrcadleni pro vykresleni tvaru slozeného z objektd e 9 e e a e ve sméru

nahoru.
[ )

zadejte prikaz Zrcadli 1 (- = Enter),

pomoci kurzoru mysi oznacte objekty oznacené Cisly e, e, e, e a e (béhem
oznacovani se budou vykreslovat ¢arkovanou ¢arou) a «,

zadejte body osy, podle které chceme oznacené prvky zrcadlit. Touto osou je spojnice
bodu o a prlseciku os (1 a 9,

zadejte Ze nechcete aby se vychozi objekty zrcadleni odstranili tim Ze zapiSete N a .

Pouziti zrcadleni pro vykresleni tvaru slozeného z objektd e 9 e e a e ve sméru

napravo.

zadejte prikaz Zrcadli I (- = Enter),

pomoci kurzoru mysi oznacte objekty oznacené Cisly e, e, e, e a e (béhem
oznacovani se budou vykreslovat ¢arkovanou ¢arou) a o,
zadejte prvni bod osy, podle které chceme oznacené prvky zrcadlit. Touto osou je osa

a proto jeji prvni bod oznacime jako prlsecik osy o s nékterou zobrazenou
hranou,
zadejte druhy bod osy, podle které chceme oznacené prvky zrcadlit. Touto osou je

0sa a proto i jeji druhy bod oznacime jako prisecik osy (1 s nékterou opacnou
hranou,
zadejte Ze nechcete aby se vychozi objekty zrcadleni odstranili tim Ze zapiSete N a .

kol cislo 3

V programu AutoCAD vytvorte vykres dle zadani samostatného cviceni 7. Vytvoreny vykres ulozte

pod




jménem: D2_jmeno_prijmeni_ukol_3.dwg (napfiklad: D2_milan_klement_ukol_3.dwg) a poslete jej
tutorovi ke kontrole.



