1.1 Pouziti prikazu Zrcadli a Ekvid

V programu AutoCAD nyni vytvofime, metodou krok za krokem, vykres, ktery je patrny z nize uvedeného
obrazku. Zdrojovy vykres pro tento priklad je k dispozici zde.

10

)
X

20

40

20

60

Prikazy
Zrcadli
Ekvid

a


2_2_v1.dwg
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o Vytvoreni uzivatelského soufadného systému USS s pocatkem v bodé 100,

napiste do prikazového fadku prikaz USS a stisknéte ENTER

zadejte volbu N a potvrdte ENTER

zadejte s klavesnice novy pocatek soufadného systému 100, 100
(pokud pracujeme v roving€, neni nutné zadavat i souradnici ve sméru
osy z, kterd ma hodnotu 0) a potvrdte ENTER.

e Vytvoreni tfi Uselek, které budou tvofit osy soumeérnosti celého obrazce.
Vytvoreni prvni osy.

napiste do prikazového fadku prikaz asecka (tento prikaz mdzeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER

zadejte soufadnice pocatecniho bodu -30, 20 a potvrdte ENTER
zadejte souradnice koncového bodu Usecky 110, 20 a opét potvrdte
ENTER

e Vytvoreni druhé osy.

napiste do prikazového fadku prikaz tsecka (tento pfikaz mdzeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER

zadejte souradnice pocatecniho bodu 0, -10 a potvrdte ENTER
zadejte soufadnice koncového bodu Usecky 0, 50 a opét potvrdte
ENTER




Vytvoreni treti osy.

napiste do prikazového fadku prikaz isecka (tento pfikaz mlzeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER

zadejte souradnice pocatecniho bodu 80, -10 a potvrdte ENTER
zadejte soufadnice koncového bodu Usecky 80, 50 a opét potvrdte
ENTER

Vytvoreni kruznice s polomérem 20 mm a stfedem v bodé 0, 20.

napiste do prikazového fadku prikaz kruznice (tento pfikaz mdzeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER

zadejte souradnice stfedu kruznice (tento bod je mozné oznacit
i kurzorem mysi) 0, 20 a potvrdte ENTER

zadejte Ciselnou hodnotu pr@iméru kruznice 20 a stisknete klavesu
ENTER.

Vytvoreni kruznice s polomérem 20 mm a stiedem v bodé 80, 20.

napiste do prikazového fadku prikaz kruznice (tento pfikaz mlzeme
vybrat i na prikazové listé) a stisknéte ENTER

zadejte souradnice stfedu kruznice (tento bod je mozné oznadit
i kurzorem mysi) 80, 20 a potvrdte ENTER

zadejte Ciselnou hodnotu prdmeéru kruznice 20 a stisknete klavesu
ENTER.

Vytvoreni Usecky tvorici hranu objektu.

napiste do prikazového fadku prikaz asecka (tento prikaz mdzeme
vybrat i na pfikazové listé) a stisknéte ENTER

zadejte soufadnice pocatecniho bodu 0, 40 a potvrdte ENTER
zadejte souradnice koncového bodu Usecky 80, 40 a opét potvrd'te
ENTER

Mlzeme pouzit i uchopovaci reZzim AutoCADu a definovat pocatecni a koncovy
bod jako prliseciky kruznic se svislymi osami.

ZvétSeni zobrazeni aktudlniho pohledu na vykres.

napiste do prikazového fadku prikaz zoom a stisknéte ENTER

zvolte volbu O jako okno a potvrdte klavesou ENTER

zadejte pomoci klavesnice soufadnice levého dolniho okna zvétSeni —
30, -10, které potvrd'te klavesou ENTER

zadejte pomoci klavesnice soufadnice pravého horniho okna zvétSeni
90, 50, které potvrd'te kldvesou ENTER.

1.1.2 Druhy sled ukoni

Dale bude nutné takto ziskany zakladni tvar objektu dale upravovat. Bude nutné ofezat nakreslené

kruznic.
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A Oznaceni usecky, kterd vymezuje oblast kruznice, kterd md byt ofiznuta

e napiste do prikazového rfadku piikaz OFez a stisknéte ENTER

e vprvni Casti pfikazu musime vymezit hranicni Usecku, kterd tvori
hranici ofezani kruznice. Proto kliknéte kurzorem mysi (kurzor ma nyni

tvar malého ctverecku) na Usecku oznacenou pismenem &, Po jejim

oznaceni se vykresli ¢arkovanou ¢arou.
e  tento vybér musite potvrdit klavesou ENTER.

B Oznaleni ¢asti kruznice, které ma byt odstranéna.

e nyni tedy oznacime ¢asti kruznice 9, kterou chceme odstranit a ktera
se béhem oznacovani automaticky vymaze.

e azse odstrani pozadovana ¢ast kruznice, ukoncime prikaz Orez stiskem
klavesy ENTER.

C Predchozi postup zopakujeme i pro ¢aru [3) a kruznici (4] .

1.1.3 Treti sled ukoni

Dale je nutné pouzit novy ptikaz EKVID, ktery je schopen kreslit rovnobézné objekty s jiz nakreslenymi
objekty na vykrese. Tento pfikaz ma tfi asti:

zadame vzdalenost, v jaké se ma rovnobézka nakreslit,
oznacime objekt, ke kterému se ma rovnobézka vytvorit,

e  kurzorem mysi naznac¢ime na kterou stranou (nalevo nebo napravo) od originalniho vykresu ma
nakreslit jeho rovnobézka.
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Oznaceni Usecky, ke které se ma vytvorit rovnobézka ve vzdalenosti 20 mm

smérem napravo od originalni Usecky

napiste do prikazového fadku prikaz Ekvid a stisknéte ENTER
nejprve musime z kladvesnice zadat v jaké vzdalenosti se ma
rovnobézka nakreslit. Proto zadejte z klavesnice Cislo 20 a potvrdte
jej kldvesou ENTER.

nyni musime oznacit Usecku, ke které chceme kreslit rovnobézku.
Proto kliknéte kurzorem mysi (kurzor ma nyni tvar malého ctverecku)

na usecku oznacenou pismenem . Po jejim oznaceni se vykresli
¢arkovanou carou.

posledni Casti prikazu je zadani umisténi rovnobézné Usecky. Neni
nutné ukazovat kurzorem na presné misto, staci pouze naznacit
stranu, na kterou se ma rovnobézka vykreslit. Proto kliknéte mysi

nékam do oblasti kde je na obrazku umisténa Usecka 9 Ta se ihned
po tomto kliknuti nakresli. Stisknéte klavesu pro ukonceni piikazu ESC.

Oznaceni uUsecky, ke které se ma vytvorit rovnobézka ve vzdalenosti 20 mm

smérem nalevo od originalni usecky

napiste do prikazového fadku prikaz Ekvid a stisknéte ENTER
zadejte v jaké vzdalenosti se ma rovnobézka nakreslit. Proto zadejte
z klavesnice Cislo 20 a potvrdte jej kldvesou ENTER.

oznacte Usecku, ke které chceme kreslit rovnobézku. Proto kliknéte

kurzorem mysi na Usec¢ku oznacenou pismenem e
posledni Casti pfikazu je zadani umisténi rovnobézné usecky. Proto

kliknéte mysi nékam do oblasti kde je na obrazku umisténa usecka

Oznaceni usecky, ke které se ma vytvorit rovnobézka ve vzdalenosti 10 mm

smérem dold od origindlni Usecky

napiste do pfikazového fadku prikaz Ekvid a stisknéte ENTER
zadejte z klavesnice Cislo 10 a potvrd'te jej kldvesou ENTER.

kliknéte kurzorem mysi na Usecku oznacenou pismenem 6
posledni Casti pfikazu je zadani umisténi rovnobézné usecky. Proto

kliknéte mysi nékam do oblasti kde je na obrazku umisténa usecka




1.1.4 Ctvrty sled ukont

A Ofezani segmentl Useéek 9 a e

napiste do prikazového fadku prikaz OFez a stisknéte ENTER

v prvni Casti prikazu musime vymezit hrani¢ni Usecku, ktera tvofi
hranici ofezani uvedenych uUsecek. Proto kliknéte kurzorem mysi
(kurzor ma nyni tvar malého ctverecku) na usecku oznacenou cislem

, po jejim oznaceni se vykresli modrou ¢arou. Tento vybér musite
potvrdit klavesou ENTER

nyni tedy oznacime segmenty L’lseéeke a e, které chceme odstranit
a které se budou béhem oznacovani automaticky vymazavat. Ukonceni
pfikazu provedeme stiskem klavesy ENTER.

B Orezani segmentl Usecek 6 ae.

napiste do prikazového fadku prikaz OFez a stisknéte ENTER
v prvni Casti pfikazu musime vymezit hrani¢ni Usecku, kterd tvofi
hranici ofezani uvedenych Usecek. Proto kliknéte kurzorem mysi na

Usecku oznacenou él'slemo. Tento vybér musite potvrdit klavesou
ENTER

nyni tedy oznacime segmenty L'|seéek6 a e, které chceme odstranit
a které se budou béhem oznacovani automaticky vymazavat. Ukonceni
prikazu provedeme stiskem klavesy ENTER.

C Orezani segmentu Usecky o .

napiste do prikazového fadku prikaz OFez a stisknéte ENTER
v prvni Casti prikazu musime vymezit hrani¢ni Usecku, kterd tvofi
hranici ofezani uvedené Usecky. Proto kliknéte kurzorem mysi na
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Usecku oznacenou Cislem (2] nebo e Tento vybér musite potvrdit
klavesou ENTER

e nyni tedy oznaCime segment Usecky o, kterou chceme odstranit
a kterd se béhem oznacovani automaticky vymaze. Ukonceni pFikazu
provedeme stiskem kldvesy ENTER.

D Orezani segmentu Usecky (7] .

e napiste do prikazového rfadku piikaz OFez a stisknéte ENTER

e vprvni Casti prikazu musime vymezit hranicni Usecku, kterd tvori
hranici ofezani uvedené Usecky. Proto kliknéte kurzorem mysi na

Usecku oznacenou cislem e nebo 6 Tento vybér musite potvrdit
kldvesou ENTER

e nyni tedy oznaCime segment Usecky o, kterou chceme odstranit
a ktera se béhem oznacovani automaticky vymaze. Ukonceni pfikazu
provedeme stiskem kldvesy ENTER.

Animaci postupu feSeni naleznete zde

Dalsi
1.1.5 Paty sled Gkont ofiznuti
Usecek
V dalSim kroku je nutné ziskany vysledny obrazec odzrcadlit, abychom ziskali vysledny tvar objektu na
vykrese. Zrcadleni je specialni typ kopirovani, kdy vznikne zrcadlové obracena kopie vychoziho objektu,
kterou mlzeme libovolné umistit do vykresu.

PFikaz ZRCADLI ma dvé &asti: v prvni ¢asti oznadime objekty, které chceme zrcadlit. V druhé ¢asti potom  PoutZiti

oznacime body, popfipadé osy, podle kterych chceme zrcadlovou kopii sestrojit. EF"kadZIF
rcadli

N Zadejte druhy bod osy zrcadlent: | NEEE |2

A Oznaceni objektl, které chceme zrcadlit.
e napiste do prikazového fadku prikaz Zrcadli a stisknéte ENTER
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e v prvni Casti ptikazu musime oznacit objekty, které chceme zrcadlit. Proto

oznacime kurzorem mysi Usecky 0, 9, e, o, 9 Tento vybér musite
potvrdit klavesou ENTER.

Urceni dvou bodd, které tvori osu zrcadleni.
e nyni tedy musime definovat body, kterymi prochazi osa zrcadleni. Proto

presunte kurzor na bod e a stisknéte levé tlacitko mysi. Dale presunte

kurzor mysi na bod o a opét stisknéte levé tlacitko mysi.

e v prikazovém fadku se zobrazi dotaz, zda chceme vymazat vychozi objekty.
To nechceme, proto zadanim volby N tuto moznost odmitneme. Tento vybér
musite potvrdit klavesou ENTER

e dojde k vykresleni zrcadlené kopie a obrazec je hotov.
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