Samostatné cviceni 10

V programu AutoCAD nakreslete vykres, ktery je zobrazen na obrazku. Pomoci pfikazu Zaobli jej
upravte tak, aby byl shodny s uvedenym obrazkem. Dale tento vykres okétujte. Zdrojovy vykres pro

tento priklad je k dispozici zde.
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Pokyny pro
feseni

Metodické pokyny pro vypracovani:
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Vytvoreni Uzivatelského Souradnicového systému USS s pocatkem v bodé 150,150.

e zadejte prikaz USS o (- = Enter),
e  zvolte volbu Novy tim, Ze napiSete N .,
e zadejte souradnice nového pocatku 150,150 ...

Vytvoreni svislé osy o
e zadejte prikaz usecka J (- = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu osy 0, -80 .,
e zadejte souradnice druhého bodu osy 0, 30 ..

Vytvoreni vodorovné osy 9
e zadejte piikaz isecka - (. = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu osy -80, 0 -,
e zadejte souradnice druhého bodu osy 30, 0 ..

Vytvoreni svislé osy 9
e zadejte piikaz isecka - (. = Enter),
e  zadejte souradnice prvniho bodu osy -50, -30 .,
e zadejte souradnice druhého bodu osy -50, 30 ...

Vytvoreni vodorovné Usecky e ktera tvofi teCnu kruznice e
e zadejte prikaz usecka . (. = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bobu Usecky 20, 20 .,
e zadejte souradnice druhého bodu Usecky -50, 20 ..




Vytvoreni vodorovné usecky e ktera tvofi teCnu kruznice e
e zadejte prikaz isecka (. = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bobu Usecky -20, -20 .,
e zadejte souradnice druhého bodu usecky -50, -20 .

Vytvoreni kruznice 5] se stfedem v bodé -50, 0 a polomérem 20 mm.
e zadejte piikaz kruznice (. = Enter),
e zadejte soufadnice stfedu -50, 0 .,
e  zadejte hodnotu poloméru 20 .

Vytvoreni kruznice 6 se stfedem v bodé -50, 0 a polomérem 10 mm.
e zadejte piikaz kruznice (. = Enter),
e zadejte souradnice stfedu -50, 0 .,
e zadejte hodnotu poloméru 10 .

PoufZijte prikazu OfeZ pro Upravu kruznice e do uvedeného tvaru.
e zadejte ptikaz OFez,

e oznacte ofezavajici hranu 9 a stisknéte .,
e oznacte kurzorem mysi Casti kruznice e, kterou chcete odstranit

Pouziti zrcadleni pro vykresleni tvaru slozeného z objektl 9 9 6 6 a (7] ve sméru
dold.

e  zadejte prikaz Zrcadli . (. = Enter),

e pomoci mysi oznacte objekty oznacené Cisly e, 9, 6, e a 6 e

e zadejte body osy, podle které chceme oznacené prvky zrcadlit. Touto osou je spojnice

koncového bodu Usecky (5 a priseciku os (1 a 9,
e zadejte Ze nechcete aby se vychozi objekty zrcadleni odstranili tim Ze zapiSete N a ..

Poufziti pfikazu Zaobli pro vytvoreni oblouku o poloméru 10 mm mezi Useckami o a 6
e zadejte prikaz Zaobli 4 (- = Enter),
e  zadejte polomér zaobleni 10 .,

e kurzorem mysi oznacte Usecku (4 a 0

Pouziti prikazu Zaobli pro vytvoreni oblouku o poloméru 10 mm mezi Useckami 9 a 9
e  zadejte prikaz Zaobli . (J = Enter),
e zadejte polomér zaobleni 10 .,

e  kurzorem mysi oznacte Usecku 9 a 9

Vytvoreni pfimych két.
o o mezi panely vychoziho menu najdéte soubor piikazl Koty,
e vyberte polozku PFima,
e jednotlivé vzdalenosti urCujte jako koncové body nebo priseciky téch Usecek nebo
hran, které chcete zakétovat,
e tento postup opakuite tak dlouho dokud nebudete mit vSechny pfimé koty zobrazené
na obr. 105.

Vytvoreni két polomérd.
e mezi panely vychoziho menu najdéte soubor prikazl Koty,
e vyberte polozku Polomér,
e jednotlivé kéty urcujte tim, Ze oznacite oblouk ktery chcete zakédtovat,
e tento postup opakujte tak dlouho dokud nebudete mit vSechny koty polomér
zobrazené na obr. 105.

Vytvoreni két primérd.
e oteviete polozku hlavniho menu Kéty,
e vyberte polozku Priimér,
e jednotlivé kéty urcuijte tim, Ze oznacite kruznici kterou chcete zakotovat,
e tento postup opakujte tak dlouho dokud nebudete mit vSechny kéty prlmérl
zobrazené na obr. 105.







