2.3 Uprava téles pomoci vicenasobného rozdilu a sjednoceni  Sjednoceni
a rozdil

V programu AutoCAD pomoci booleovskych operaci, nakreslete 3D vykres, ktery je patrny z nize
uvedeného obrazku.

Axonometricky pohled prvku 2D vykres prvku
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Vytvoreni souradného systému USS s pocatkem v bodé 100, 100, 0

e napiSte do piikazového radku prikaz USS a stisknéte .,

e zadejte volbu N a potvrdte .,

o zadejte novy pocatek soufadného systému 100, 100, 0 a ...
Nastaveni axonometrického pohledu pomoci prikazu OKO.

e V panelu hlavni nabidky vyberte Pohled

e Ve slozce pohledy vyberte JZ izometricky




o dojde k zobrazeni axonometrického pohledu, jak je patrné na obr.

Zadani poctu ISO car pro vykresleni struktury sité valce.

e zadejte prikaz ISOLINES . (. = Enter),

e zadejte pocet ISO Car na 20 a .
o Vytvoreni objemového primitiva Valec se stfedem v bodé 0, 0, 0, polomérem
50 mm a vySkou 40 mm.

e zadejte prikaz Valec J (. = Enter),

e zadejte stfed zakladny (podstavy) valce 0, 0, 0 a .,

e zadejte polomér podstavy valce 50 a .,

o zadejte vysku valce 40 a .
9 Vytvoreni objemového primitiva Kvadr s pocatkem v bodé -50, 0, 0, délkou
100 mm, Sitkou 220 mm a vyskou 40 mm.

o zadejte prikaz Kvadr . (1 = Enter),

o zadejte pocatecni bod kvadru -50, 0, 0 a .,

e zadejte volbu D a ., zadejte délku strany kvadru 100 a ., zadejte

Sirku kvadru 220 a ., zadejte vysku kvadru 40 a ..

e Vytvoreni objemového primitiva Kvadr s pocatkem v bodé -25, 170, 0, délkou
50 mm, Sitkou 50 mm a vySkou 40 mm.

o zadejte prikaz Kvadr . (1 = Enter),

o zadejte pocatecni bod kvadru -25, 170, 0 a .,

e zadejte volbu D a ., zadejte délku strany kvadru 50 a ., zadejte

Sitku kvadru 50 a ., zadejte vySku kvadru 40 a ..

2.3.2 Druhy sled akoni - pouziti rozdilu a sjednoceni Operace
sjednoceni

a rozdil

/

12}
T
\\
g

N

o Vytvoreni rozdilu téles o a e

e zvolte polozku hlavniho menu 3d nastroje,
¢ zvolte podvolbu Editace téles,
e zvolte volbu Rozdil,

e pomoci kurzoru mysi oznacte kvadr o a stisknéte .,
e pomoci kurzoru mysi oznacte kvadr 9 a stisknéte .,




o dojde k vytvoreni rozdilu uvedenych téles a také k jejich sjednoceni.

e Vytvoreni sjednoceni téles 9 a e

¢ zvolte polozku hlavniho menu 3d nastroje,
e zvolte podvolbu Editace téles,

e zvolte volbu Sjednoceni,

e pomoci kurzoru mysi oznacte kvadr o a valec 9 a stisknéte .,
o dojde k jejich sjednoceni.

9 Témito Upravami vznikne uvedené téleso.

Tvorba
2.3.3 Treti sled ukont - dalsi tvorba zakladnich téles dal$ich
téles

Dale je nutné vytvorit dva dalsi objekty typu valec, které budeme v dalsi asti pfikladu upravovat tak,
aby vznikl vysledny tvar.

o Vytvoreni objemového primitiva Valec se stfedem v bodé 0, 0, 0, polomérem

25 mm a vySkou 40 mm.

o zadejte prikaz Valec - (! = Enter),

o zadejte stfed zakladny (podstavy) valce 0, 0, 0 a .,

o zadejte polomér podstavy valce 25 a .,

o zadejte vysku valce 40 a .
9 Vytvoreni objemového primitiva Valec se stfedem prvni podstavy v bodé -50,
195, 20, sttedem druhé podstavy v bodé 50, 195, 20 a polomérem 10 mm.
zadejte prikaz Valec J (. = Enter),
zadejte stfed prvni zakladny (podstavy) valce -50, 195, 20 a .,
zadejte polomér podstavy valce 10 a .,
zvolte moZnost Stfed druhého konce, tim Ze napiSete S a ,
zadejte souradnice stfedu druhé zakladny 50, 195, 20 a ..

2.3.4 Ctvrty sled tkoni - pouziti rozdilu Op(ejf;’:lce
rozdi
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PoloZka Hlavniho menu 3d nastroje.
e otevieni polozky: presunite kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi
o dojde k otevreni polozky. Pohyb v ni je shodny s pohybem v hlavnim
menu.

Volba EDITACE TELES. Pomoci této volby mdZete upravovat jakékoliv 3D
télesa.
e zvoleni polozky: presunte kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi

Podvolba ROZDIL. Tato volba provede rozdil oznalenych 3D téles.

Automaticky nakresli ¢ary priniku téles.
e zvoleni polozky: presunte kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi

Oznaceni kvadru s Cislem 0
e presunte kurzor mysi na kvadr oznaceny Cislem e, a stisknéte levé
tlacitko mysi,
e dojde k oznaceni krychle s Cislem 9
e potvrdte vybér stiskem klavesy ENTER.

Oznaceni valce s Cislem 9 a @

e presunte kurzor mysi na valec oznaceny Cislem 9, a stisknéte levé
tlacitko mysi,

e presunte kurzor mysi na valec oznaceny Cislem @, a stisknéte levé
tlacitko mysi,

e dojde k oznaceni valce s Cislem (5] a @,

o stisknéte ENTER pro provedeni rozdilu objektd 0, 9 a @




2.3.5 Paty sled ukoni - vytvoreni stinovani

Prikaz SKRYJ Tato volba skryje vSechny neviditelné 3D télesa

o Zadejte piikaz SKRYJ a potvrd'te

e Vysledné 3D téleso se skrytymi neviditelnymi hranami.

Operace
stinovani



