1 Pouziti metod rotace a vytazeni
v AutoCADu 2019

Cile

Po prostudovani této kapitoly byste méli byt schopni:
e pracovat s nabidkou hlavniho menu Kresli
pracovat s jeji polozkou Plochy,
pouzivat poloZku Rotacni plocha,
pracovat s jeji polozkou Télesa,
pouzivat poloZku Vysunuti,
pouZzivat metodu rotace,
pouzivat metodu vytaZeni,
pouzivat tyto metody pfi tvorbé konkrétnich vykresd.

Privodce studiem

Vitejte u dalsi discipliny, kterd je zaroven posledni v tomto modulu, vénovanému pouziti aplikace
AutoCAD. Jisté Vam jiz dlouze nemusime vysvétlovat jak postupovat, aby vase studium bylo co
nejefektivnéjsi. Proto se rovnou podivejme, na co se pfi studiu zaméfime nyni.

Budete vytvaret pokrocilé 3D vykresy v AutoCADu!l!l. Pomysiné jde o dalsi dilek stavebnice, kterou
zcela poskladame az po prostudovani vsech kapitol a disciplin. Véfime, Ze studium se pro Vas stane
hrou a spolecné Uspésné dorazime do cile. Z nasi strany se budeme snaZit o to, aby predkladana latka
byla co nejzabavnéjsi a nejstrucnéjsi.

Vlastni teorie uz bude naprosté minimum. Vice pozornosti budeme vénovat vlastni praci a aplikaci
AutoCAD pfi feSeni konkrétnich prikladd a cviceni. Proto si vZzdy problematiku ukazeme na spolecném
prikladu a vy si ji poté procviCite na samostatnych cvicenich. Nékteré vysledky Vasi samostatné prace
na cvicenich potom odeslete ke kontrole.

Vstupni znalosti a podminky:

e Nutnou podminkou pro studium této kapitoly je znalost problematiky prezentované
v predchazejici discipliné. Proto si radgji projdéte jesté jednou kontrolni otazky na jejim konci,
pokud Vam jesté nebude néco jasné, prostudujte pfislusnou pasaz textu.

e Dale bude nutné, abyste si nainstalovali aplikaci AutoDesk AutoCAD 2019. Popis, jak mizete
legalné a bezplatné tuto aplikaci ziskat je popsan zde.

e Pro efektivni studium je uloZeni zdrojovych vykrest do vaseho pocitace. Zdrojové vykresy pro
spolecné priklady jsou k dispozici zde (1.1) a zde (1.2). Zdrojové vykresy pro samostatna
cviceni jsou k dispozici zde (cviceni 1), zde (cviceni 2), zde (cvieni 3) a zde (cviceni 4).

Potfebny ¢as pro studium kapitoly:
120 minut

1.1 Pouziti metody rotace

Metoda
rotace




V programu AutoCAD pomoci rotace plochy, nakreslete 3D vykres, ktery je patrny z nize uvedeného

obrazku. Zdrojovy vykres pro tento priklad je k dispozici zde.

Axonometricky pohled prvku 2D vykres prvku
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Vytvoreni soufadného systému USS s pocatkem v bodé 100, 50, 0
e napiste do prikazového fadku prikaz USS a stisknéte . (1 = Enter),
e zadejte volbu N a potvrdte .,
o zadejte novy pocatek souradného systému 100, 50, 0 a ..

Tvorba
zakladnich
objektl



Zadani poctu ISO car pro vykresleni struktury sité valce.
e zadejte prikaz ISOLINES . (. = Enter),
o zadejte pocet ISO Car na 20 a ..

Vytvoreni svislé osy .
o zadejte prikaz Usecka . (- = Enter),
o zadejte soufadnice prvniho bodu 40, -10 a .,
o zadejte souradnice druhého bodu 40, 150 a .,

Vytvoreni Usecky tvofici bokorys prvku.
o zadejte prikaz isecka . (- = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu 0, 0 a .,
o zadejte souradnice druhého bodu 0, 30 a .,

Vytvoreni Usecky tvorici bokorys prvku.
e zadejte prikaz usecka (- = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu 0, 30 a .,
o zadejte souradnice druhého bodu 20, 40 a .,

Vytvoreni Usecky tvofici bokorys prvku.
o zadejte prikaz isecka . (- = Enter),
o zadejte souradnice prvniho bodu 20, 40 a .,
o zadejte souradnice druhého bodu 20, 60 a .,

Vytvoreni Usecky tvofici bokorys prvku.
o zadejte prikaz isecka - (- = Enter),
o zadejte souradnice prvniho bodu 20, 60 a .,
o zadejte souradnice druhého bodu 0, 70 a .,

Vytvoreni Usecky tvorici bokorys prvku.
e zadejte prikaz usecka (- = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu 0, 70 a .,
o zadejte souradnice druhého bodu 0, 130 a .,

Vytvoreni Usecky tvorici bokorys prvku.
e zadejte prikaz usecka (- = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu 0, 130 a .,
o zadejte souradnice druhého bodu 30, 140 a .,

Vytvoreni a Uprava kruznice tvorici bokorys prvku.
o zadejte prikaz kruznice . (. = Enter),
o zadejte souradnice stfedu kruznice 0, 100 a .,
o zadejte polomér kruznice 20 a .,
o vyvolejte piikaz OFez,

e oznacte pomoci kurzoru mysi Usecku @ ad,

e oznacte pomoci kurzoru mysi tu c¢ast kruznice
odstranit.

, kterou

chcete

Rotovani 1,1,2 Druhy sled Gkont - tvorba rotaéni plochy
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PoloZka Hlavniho menu KRESLI. V této nabidce jsou obsazeny vSechny
prikazy pro vytvareni 3D téles.
e otevieni polozky: presunite kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi
Volba MODELOVANI. Pomoci této volby mizete vytvaret 3D plochy.
e zvoleni polozky: presuite kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi
Podvolba ROTACE. Tato volba umoznuje vytvaret rotacni plochy podle
definované osy rotace.
e zvoleni polozky: presunte kurzor mysSi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi

Oznaceni Usecky bokorysu s Cislem 9 kterou chceme pouzit pro rotovani
kolem osy rotace.

e presunte kurzor mysi na Usecku oznacenou Cislem e, a stisknéte
levé tlacitko mysi,

¢ dojde k oznaceni Usecky s Cislem (4 (vykresli se Carkovanou carou),

e \lybér potvrdte stiskem klavesy ENTER.

Oznaceni osy rotace Cislem 9
e presunte kurzor na mysi prvni koncovy bod osy rotace oznacenou

Cislem 9, a stisknéte levé tlaCitko mysi (pokud nemate zapnuty
uchopovaci rezim, tak jej zapnéte),
e presunte kurzor na mysi druhy koncovy bod osy rotace oznacenou

cislem @, a stisknéte levé tlacitko mysi,

e dale zadejte Uhel rotace prvku kolem osy (explicitné je zadan dhel
360°) proto stadi stisknout klavesu ENTER,

¢ dojde k vytvoreni poZzadované 3D plochy,

o Pokracujte stejnym zplisobem i u ostatnich ¢ar bokorysu.

Animaci postupu feseni naleznete zde.



1.1.3 Treti sled ukond - dokonceni rotacni plochy

vr
Dalsi
e
rotovani
- {§}AutUCAD Classic -l dwg Zadejte kicove slovo nebo vyraz. )
EE IR R = R e Modelovni v 5 polytdleso Standard || | 1m0z ~| 5| stancard -
AULOCAD Classic -]{@} ;*E;I[Q{}F‘ &' 2-0br ! Oea ) kvadr Hiad v]l DleHlad -H[— DleHlad -]
- Klin
/" [-1Hormi][2D dratovy model] f Polopfirnka g ) o /
" O Kozl <
/ Pfitnka o
s - O Koue ]
S Multigdrs — | HOR
o () valec s Alh
@) w2 Kivka @ Anuloid E &
i oo
= ’%\ Wi 45 Jehlan A | (=[r}
‘r" _Jj Polygon | "i”
@ [T Obdéinik @ Wysunuti O
0 2= Sroubovics % Salocs // &)
TaZeni i
/:j il *|[G) Sablonowéni \\ [ﬂ
b Kruznice 3 #
L] @ Prsten C@ Rovina fezu ! -
@ Spline 3 Povrchy 3 t =
= Elipsa 3 Siké 3 ! ]
. Blok. 3 | ++
ISE Mastavit 3 : a
Tabulka...
= = A RN i
=) I§E ?ndF 3 ; N
Srafovan...
& ! i
A H Gradient. .. } T
e‘é n Hranice. ..
[y Oblast
9 Prekrit
[3 Revizni oblagek
4] 4k [Py Model ;i Wikies { Zadéni el 4 [ [
Text » [

Urcete ahel otoceni nebo [Pocatecni dhel/oBratit/nTaZ] <360x:

¥|~ Zudeite pfikoz

Polozka Hlavniho menu KRESLI. V této nabidce jsou obsazeny vSechny
prikazy pro vytvareni 3D téles.

Volba MODELOVANI. Pomoci této volby méZete vytvaret 3D plochy.

Podvolba ROTACE. Tato volba umoznuje vytvaret rotacni plochy podle
definované osy rotace.

Oznaceni Usecky bokorysu s Cislem 9 kterou chceme pouzit pro rotovani
kolem osy rotace.

e presunte kurzor mysi na Usecku oznacenou Cislem e, a stisknéte
levé tlacitko mysi,

o dojde k oznaceni Usecky s Cislem 4 (vykresli se ¢arkovanou Carou).

Oznaceni osy rotace Cislem 9
e presunte kurzor na mysi prvni koncovy bod osy rotace oznacenou

Cislem 9, a stisknéte levé tlacitko mysi (pokud nemate zapnuty
uchopovaci rezim, tak jej zapnéte),
e presunte kurzor na mysi druhy koncovy bod osy rotace oznacenou

Cislem 9, a stisknéte levé tlacitko mysi,

e dale zadejte Uhel rotace prvku kolem osy (explicitné je zadan Ghel
360°) proto stadi stisknout klavesu ENTER,

o dojde k vytvoreni poZadované 3D plochy.

Animaci postupu feseni naleznete zde.



1.1.4 Ctvrty sled tkond - tvorba stinovani
Stinovani
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Polozka Hlavniho menu ZOBRAZIT. V této nabidce jsou obsazeny vsechny
prikazy pro zobrazovani 3D téles.

Volba STYLY ZOBRAZENI. Pomoci této volby méZete upravovat stinovani
3D télesa.

Podvolba KONCEPCNI. Tato volba skryje véechny neviditelné 3D télesa a
vystinuje plochy télesa urcitou barvou.

Oznaceni_vystinovaného 3D télesa o se_skrytymi neviditelnymi hranami
a Uprava barvy stinu.

Animaci postupu feseni naleznete zde.

Samostatné cviceni 1 NV,

V programu AutoCAD nakreslete 3D vykres, ktery je patrny z nize uvedeného obrazku. Zdrojovy vykres Zadani
pro tento priklad je k dispozici zde.

Izometricky pohled 2D vykres



