Samostatné cviceni NV

V programu AutoCAD nakreslete 3D vykres, ktery je patrny z nize uvedeného obrazku. Zdrojovy vykres Zadani
pro tento priklad je k dispozici zde.

Izometricky pohled 2D vykres
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Zadani poctu ISO car pro vykresleni struktury sité koule.
o zadejte prikaz ISOLINES . (- = Enter),
o zadejte pocet ISO Car na 20 a ..

Nastaveni axonometrického pohledu pomoci prikazu OKO.
eV panelu hlavni nabidky vyberte Pohled
e Ve slozce pohledy vyberte JZ izometricky
¢ dojde k zobrazeni axonometrického pohledu, jak je patrné na obr.

Vytvoreni 3D sité (1) 0 hrané 200 mm.
o zadejte pfikaz ROVINPOVRCH . (tento prikaz neni prelozen) (. = Enter),
o zadejte souradnice prvniho rohu sité¢ 0, 0 a .,
o zadejte souradnice druhého rohu sité 200, 200 a .,

Vytvoreni kvadru 9 s pocatkem v bodé 50, 50, 0 a délkou 100 mm, Sitkou 100 mm, vySkou

20 mm.
e zadejte prikaz Kvadr . (1 = Enter),
¢ zadejte pocatecni bod kvadru 50, 50, 0 a .,
e o zadejte druhy bod kvadru 150, 150, 20 a ..

Vytvoreni kvadru e s pocatkem v bodé 50, 50, 120 a délkou 100 mm, Sitkou 100 mm,

vySkou 10 mm.
e zadejte prikaz Kvadr . (1 = Enter),
e zadejte pocatecni bod kvadru 50, 50, 120 a -,
e zadejte druhy bod kvadru 150, 150, 130 a ...

Vytvoreni valce 9 se stredem zékladny v bodé 60, 60, 20, podstavou o poloméru 10 mm

a vyskou 100 mm.
e zadejte prikaz Valec . (J = Enter),
e zadejte stfed zakladny (podstavy) valce 60, 60, 20 a .,
o zadejte polomér podstavy valce 10 a .,
e navedte kurzorem smér valce a zadejte vysku valce 100 a .

Vytvoreni valce 6 se stfedem zakladny v bodé 60, 140, 20, podstavou o poloméru 10 mm

a vyskou 100 mm.
o zadejte prikaz Valec - (! = Enter),
o zadejte stfed zakladny (podstavy) valce 60, 140, 20 a .,
o zadejte polomér podstavy valce 10 a .,
e navedte kurzorem smér valce a zadejte vysku valce 100 a .

Vytvoreni valce @ se stfredem zakladny v bodé 140, 140, 20, podstavou o poloméru 10 mm

a vyskou 100 mm.
o zadejte prikaz Valec - (! = Enter),
e zadejte stied zakladny (podstavy) valce 140, 140, 20 a .,
e zadejte polomér podstavy valce 10 a .,
e navedte kurzorem smér valce a zadejte vysku vélce 100 a .

Vytvoreni valce e se stfedem zakladny v bodé 140, 60, 20, podstavou o poloméru 10 mm

a vyskou 100 mm.
e zadejte prikaz Valec . (J = Enter),
e zadejte stfed zakladny (podstavy) valce 140, 60, 20 a .|,
e zadejte polomér podstavy valce 10 a .,
e navedte kurzorem smér valce a zadejte vysku vélce 100 a .

Vytvoreni jehlanu 6 0 délce strany podstavy 120 mm a vySce 70 mm. Pocatek podstavy

jehlanu je v bodé 40, 40, 120.

o zadejte prikaz Jehlan . (tento ptikaz neni prelozen) (- = Enter),
zadejte volbu H jako Hrany a .,
zadejte souradnice prvniho rohu zakladny jehlanu 40, 40, 130 a .,
zadejte souradnice druhého rohu zakladny jehlanu 160, 40, 130 a .,
navedte kurzorem smér jehlanu a zadejte vysku jehlanu 70 a .,




Vytvoreni pohledu SKRYT pro zobrazeni viditelnych hran télesa.
¢ zvolte polozku hlavniho menu ZOBRAZIT,
e vyberte podpolozku SKRYT,
o dojde k prekresleni télesa se skrytymi hranami.

Vytvoreni pohledu 3D ORBIT pro manipulaci s télesem v prostoru.
e Zadejte prikaz 3BDVORBIT
e presunte kurzor mysi na jeden ze Ctyf uchopovacich bodd,
o stisknéte levé tlacitko mysi a drzte ho,
e pomoci posunuti mySi doprava nebo doleva (pfipadné nahoru a dold) zobrazte
uvedené téleso tak jak ukazuje nasledujici obrazek:

ukol cislo 2

V programu AutoCAD vytvorte vykres dle zadani samostatného cviCeni 2. Vytvoreny vykres ulozte pod
jménem: D4_jmeno_prijmeni_ukol_2.dwg (napfiklad: D4_milan_klement_ukol_2.dwg) a poslete jej
tutorovi ke kontrole.

Shrnuti

e Metody tvorby objemovych objektl plati obecné, nejsou tedy soucasti pouze programu
AutoCAD, ale vétsiny program{ urCenych pro tvorbu prostorové scény. Jednotlivé postupy lze
libovolné kombinovat.

e Zadani poctu ISO cCar pro vykresleni struktury sité télesa: zadejte ptikaz ISOLINES . (! =
Enter),_zadejte pocet ISO Car na 20 a ..

e Nastaveni axonometrického pohledu pomoci pfikazu OKO: zadejte prikaz Oko . (. = Enter),
zadejte atributy nastaveni zobrazeni na -1, -1, 1 a ,

¢ dojde k zobrazeni axonometrického pohledu




Vytvoreni koule s primérem 30 mm a stfedem v bodé 100, 100, 0: zadejte prikaz Koule . (.
= Enter), zadejte volbu P, protoze chceme urcit rozméry koule pomoci priiméru a .,

zadejte ciselnou hodnotu préméru koule 30 a .

Vytvoreni kvadru s poCatkem v bodé 5, 5, 0 a délkou 15 mm, Sitkou 20 mm, vySkou 22 mm:
zadejte prikaz Kvadr . (- = Enter), zadejte pocatecni bod kvadru 5, 5, 0 a ., zadejte volbu
D, protoze chceme urcit rozméry vSechny kvadru pomoci délek stran a ., zadejte délku strany
kvadru 15 a ., zadejte Sirku kvadru 20 a ., zadejte vysku kvadru 22 a .

Viytvoreni krychle s poCatkem v bodé 10, 10, 0 a délkou hrany 30 mm: zadejte ptikaz Kvadr
(4 = Enter), zadejte pocatecni bod krychle 10, 10, 0 a ., zadejte volbu K, protoZze chceme
nakreslit krychli a ., zadejte délku strany krychle 30 a .

Vytvoreni kuZele se stfedem zakladny v bodé 30, 30, 0 a podstavou o prliméru 22 mm
a vySkou 25 mm: zadejte pfikaz Kuzel 4 (- = Enter), zadejte stfed zakladny (podstavy) valce
30, 30, 0 a ., zadejte volbu P, protoze chceme urcit prdmér podstavy kuzele ., zadejte
priimér podstavy kuzele 22 a .J, zadejte vysku kuzele 25 a .

Vytvoreni klinu s délkou podstavy 30 mm, Sitkou 20 mm a vyskou 22 mm a vychozim bodem
50, 50, 0: zadejte prikaz Klind (- = Enter), zadejte poc¢atecni bod klinu 50, 50, 0 a !, zadejte
volbu D, protoZe chceme urcit rozméry vSechny klinu pomoci délek stran a ., zadejte délku
strany podstavy klinu 30 a .1, zadejte Sitku podstavy klinu 20 a ., zadejte vysku klinu 22 a .

Vytvoreni anuloidu o hlavnim prdméru prstence 40 mm a prlméru trubky 20 mm, stred
prstence anuloidu je v bodé 35, 35, 0: zadejte prikaz Anuloid. (. = Enter), zadejte stfed
prstence anuloidu 35, 35, 0 a !, zadejte polomér prstence anuloidu 40 a .,_zadejte polomér
trubky anuloidu 20 a .

Vytvoreni jehlanu o délce strany podstavy 100 mm a vysce 100 mm. Pocatek podstavy jehlanu
je vbodé 0, 0, 0: zadejte ptikaz Jehlan o (- = Enter), zadejte soufadnice prvniho rohu
zakladny jehlanu 0, 0, 0 a ., zadejte soufadnice druhého rohu zakladny jehlanu 100, 0, 0 a
, zadejte vysku jehlanu 100 a .

Vytvoreni 3D sité o hrané 100 mm: zadejte prikaz ROVINPOVRCH . (. = Enter), zadejte
souradnice prvniho rohu sité 0, 0, 0 a .1, zadejte souradnice druhého rohu sité 100, 100, 0 a
P

Kontrolni otazky a ukoly

NounhrwnE

Popiste postup pro vytvoreni koule.

Jakym zplisobem pouzivame atribut Isolines?
Popiste postup pro vytvoreni Kvadru a krychle.
Jakym zplisobem pouzivame pfikaz Oko?
Popiste postup pro vytvoreni klinu a jehlanu.
Popiste postup pro vytvoreni vrchliku a anuloidu.
Jak je moZné vytvorit prostorovou sit?

Pojmy k zapamatovani

3D, 3D prostor, prostorovy objekt, prostorové téleso, objemové primitivum, koule, kvadr, krychle,
valec, jehlan, vrchlik, anuloid, prostorova sit/, ptikaz oko, atribut Isolines.
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