2.2 Pouziti metody OdFiznuti na tvorbu priirezt Metoda
odriznout

V programu AutoCAD pomoci odfiznuti a 3D orbitu, nakreslete 3D vykres, ktery je patrny z nize
uvedeného obrazku.

Axonometricky pohled prvku 2D vykres prvku
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Vytvoreni soufadného systému USS s pocatkem v bodé 100, 50, 0
e napiSte do piikazového radku prikaz USS a stisknéte .,
e zadejte volbu N a potvrdte .,




Uprava

o zadejte novy pocatek souradného systému 100, 50, 0 a ..

Nastaveni axonometrického pohledu pomoci prikazu OKO.
o zadejte prikaz Oko . (! = Enter),
o zadejte atributy nastaveni zobrazenina-1,-1, 1 a ..

Zadani poctu ISO Car pro vykresleni struktury sité valce.
o zadejte piikaz ISOLINES . (. = Enter),
o zadejte pocet ISO Car na 10 a ..

Vytvoreni objemového primitiva Valec se stfedem podstavy v bodé 0, 0, O,

vySkou 50 mm a polomérem 50 mm.
e zadejte prikaz Valec . (J = Enter),
e zadejte stfed prvni zakladny (podstavy) vélce 0, 0, 0 a .,
e zadejte polomér podstavy valce 50 a .,
o zadejte vysku valce 50 a ..

Vytvoreni objemového primitiva Valec se stfedem podstavy v bodé 0, 0, O,

vySkou 50 mm a polomérem 20 mm.
e zadejte prikaz Valec . (J = Enter),
e zadejte stfed prvni zakladny (podstavy) vélce 0, 0, 0 a .,
o zadejte polomér podstavy valce 20 a .,
o zadejte vysku valce 50 a ..

Vytvoreni objemového primitiva Valec se stfedem podstavy v bodé 0, 200, O,

vySkou 50 mm a polomérem 50 mm.
o zadejte piikaz Valec o (- = Enter),
o zadejte stfed prvni zakladny (podstavy) valce 0, 200, 0 a .,
o zadejte polomér podstavy valce 50 a .,
o zadejte vysku valce 50 a ..

Vytvoreni objemového primitiva Valec se stfedem podstavy v bodé 0, 200, O,

vySkou 50 mm a polomérem 20 mm.
e zadejte prikaz Valec . (J = Enter),
e zadejte stfed prvni zakladny (podstavy) valce 0, 200, 0 a .,
e zadejte polomér podstavy valce 20 a .,
o zadejte vysku valce 50 a ..

Vytvoreni objemového primitiva Kvadr s pocatkem v bodé -50, 0, 0, délkou

100 mm, Sitkou 200 mm a vySkou 50 mm.
e zadejte prikaz Kvadr . (1 = Enter),
¢ zadejte pocatecni bod kvadru -50, 0, 0 a -,
o zadejte koncovy bod kvadru 50, 200, 50 a ..

zékladnich 2.2.2 Druhy sled Gkont - Gprava zakladnich téles

téles
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Polozka Hlavniho menu MODIFIKACE. V této nabidce jsou obsazeny
vSechny prikazy pro Upravu 3D téles.

Volba EDITACE TELES. Pomoci této volby mdZete upravovat jakékoliv 3D
télesa.

Podvolba SIJEDNOCENI. Tato volby sjednoti oznaené 3D télesa do
jednoho. Automaticky nakresli ¢ary priniku téles.

Oznaceni kvadru s Cislem 9

e presunte kurzor mysi na kvadr oznaceny Cislem 9, a stisknéte levé
tlacitko mysi,
o dojde k oznaceni kvadru s Cislem (4) (vykresli se ¢arkovanou Carou).

Oznaceni valce s Cislem 9

e presunte kurzor mysi na valec oznaceny cislem 6, a stisknéte levé
tlacitko mysi,
o dojde k oznaceni valce s Cislem 9

Oznaceni valce s Cislem 6

e presunte kurzor mysi na valec oznaceny Cislem @, a stisknéte levé
tlacitko mysi,

e dojde k oznaceni valce s Cislem 6,

o stisknéte klavesu ENTER pro sjednoceni objekt{ o, (5 a @

2.2.3 Treti sled akond - pouziti metody Odfiznout

Odfiznuti
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Polozka Hlavniho menu MODIFIKACE. V této nabidce jsou obsazeny
vSechny prikazy pro vytvareni 3D téles.

Volba 3D OPERACE. Pomoci této volby mlzete vytvaret 3D télesa.

Podvolba PLAT. Tato volba umoZiiuje rozdéleni spojitého 3D télesa na
nékolik samostatnych casti. S kazdou cCasti lze potom manipulovat
samostatné.

Rozdéleni télesa s Cislem 9 9 a @ na dvé samostatné Casti pomoci
roviny fezu definované pomoci tfi bodd.

e presunte kurzor mysi na téleso oznacené Cislem o, a stisknéte levé
tlacitko mysi,

e presunite kurzor mysi na téleso oznacené Cislem @, a stisknéte levé
tlacitko mysi,

e presunte kurzor mysi na téleso oznacené Cislem @, a stisknéte levé
tlacitko mysi,

e dojde k oznaleni téles s Cislem o, @, @ a stisknéte klavesu

ENTER pro potvrzeni vybéru,

zadejte souradnice prvniho bodu roviny fezu 0, -50, 0 a .,

zadejte souradnice druhého bodu roviny fezu 0, 250, 0 a .,

zadejte souradnice tietiho bodu roviny fezu 0, 250, 50 a .,

pomoci kurzoru mysi ukazte, kterou Cast fezu chcete zachovat a to

tak, Ze kliknete mysi na Cast objektu umisténou napravo od roviny

fezu.

Animaci postupu feseni naleznete zde.
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Polozka Hlavniho menu MODIFIKACE.

Volba EDITACE TELES. Pomoci této volby méiZete upravovat jakakoliv 3D
télesa.

Podvolba ROZDIL. Tato volba provede rozdil oznaenych 3D téles.
Automaticky nakresli ¢ary priniku téles.

Oznaceni upraveného kvadru s Cislem 9

cislem 9,

e presunte kurzor mysi na upraveny kvadr oznaceny
a stisknéte levé tlacitko mysi,

¢ dojde k oznaceni kvadru s Cislem 9
e potvrd'te vybér stiskem klavesy ENTER.

Oznaceni upraveného valce s Cislem 9

Cislem @,

e presunte kurzor mysi na upraveny valec oznaceny
a stisknéte levé tlacitko mysi,

¢ dojde k oznaceni valce s Cislem 9
e potvrd'te vybér stiskem kldvesy ENTER.

Oznaceni upraveného valce s Cislem 6

e presunte kurzor mysi na valec oznaceny Cislem 6, a stisknéte levé
tlacitko mysi,

¢ dojde k oznaceni upraveného valce s Cislem 6,

o stisknéte ENTER pro provedeni rozdilu objekt{ 9, L5, a 6
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