Rozdil téles 2,2  Uprava téles pomoci rozdilu

V programu AutoCAD pomoci booleovskych operaci, nakreslete 3D vykres, ktery je patrny z nize
uvedeného obrazku. Zdrojovy vykres pro tento priklad je k dispozici zde.

Axonometricky pohled prvku 2D vykres prvku
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| |VvtvoFen|’ soufadného systému USS s pocatkem v bodé 100, 100, 0




e napiste do prikazového fadku prikaz USS a stisknéte . (1 = Enter),
e zadejte volbu N a potvrdte .,
o zadejte novy pocatek soufadného systému 100, 100, 0 a ...

Nastaveni axonometrického pohledu pomoci prikazu OKO.
e V panelu hlavni nabidky vyberte Pohled
e Ve slozce pohledy vyberte JZ izometricky
o dojde k zobrazeni axonometrického pohledu, jak je patrné na obr.

Zadani poctu ISO Car pro vykresleni struktury sité valce.
e zadejte prikaz ISOLINES . (. = Enter),
o zadejte pocet ISO Car na 20 a .

o Vytvoreni objemového primitiva Valec se stfedem v bodé 0, 0, 0, polomérem

60 mm a vySkou 80 mm.

o zadejte prikaz Valec - (! = Enter),

o zadejte stfed zakladny (podstavy) valce 0, 0, 0 a .,

o zadejte polomér podstavy valce 60 a .,

o zadejte vysku valce 80 a ..
e Vytvoreni objemového primitiva Kvadr s pocatkem v bodé -80, 0, 0, délkou
160 mm, Sitkou 130 mm a vyskou 80 mm.

o zadejte prikaz Kvadr . (1 = Enter),

o zadejte pocatecni bod kvadru -80, 0, 0 a .,

o zadejte volbu D, protoZze chceme urcit rozméry vSechny kvadru

pomoci délek stran a .,

o zadejte délku strany kvadru 160 a .,

e zadejte Sitku kvadru 130 a .,

o zadejte vysku kvadru 80 a .
e Vytvoreni objemového primitiva Kvadr s po¢atkem v bodé -60, 130, 0, délkou
120 mm, Sitkou 30 mm a vyskou 80 mm.

o zadejte prikaz Kvadr . (1 = Enter),

o zadejte pocatecni bod kvadru -60, 130, 0 a .,

o zadejte volbu D, protoZze chceme urcit rozméry vSechny kvadru

pomoci délek stran a .,

e zadejte délku strany kvadru 120 a .,

e zadejte Sitku kvadru 30 a .,

o zadejte vysku kvadru 80 a .

Operace
rozdil 2.2.2 Druhy sled Ukoni - pouziti booleovské operace rozdil

Dale pouzijeme booleovskych operaci, které jsou zakladni technikou pro tvorbu slozit&jSich
prostorovych téles pomoci mnozinovych operaci, které jsou vykonnym nastrojem pro tvorbu 3D scén
a objektd.
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prikazy pro Upravu 3D téles.

jednou levé tlacitko mysi

menu.

o Polozka Hlavniho menu 3D nastroje. V této nabidce jsou obsazeny vsechny

e otevieni polozky: presunite kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte

e dojde k otevreni polozky. Pohyb v ni je shodny s pohybem v hlavnim

Volba Uprava téles. Pomoci této volby méZete upravovat jakdkoliv 3D

télesa.

Podvolba ROZDIL. Tato volba zobrazi plochu, ktera je tvofena rozdilem dvou

rliznych téles. Automaticky nakresli ary priiniku téles.

jednou levé tlacitko mysi

e zvoleni polozky: presunte kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte

9 Oznaceni valce s Cislem o

tlacitko mysi,

o stisknéte klavesu ENTER pro nacteni valce 9

e presunte kurzor mysi na valec oznaceny Cislem 0, a stisknéte levé

¢ dojde k oznaceni valce s Cislem (4] (vykresli se ¢arkovanou Carou).

6 Oznaceni krychle s Cislem 6

levé tlacitko mysi,
¢ dojde k oznaceni valce s Cislem e,

e presunte kurzor mysi na krychli oznacenou cislem 9, a stisknéte

o stisknéte klavesu ENTER pro rozdil objektl (4] a 9




2.2.3 Treti sled ukoni - pouziti booleovské operace sjednoceni

jednoceni
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o Polozka Hlavniho menu Pohled. V této nabidce jsou obsazeny vsechny

prikazy pro upravu 3D téles.
e otevieni polozky: presunite kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi
e dojde k otevreni polozky. Pohyb v ni je shodny s pohybem v hlavnim
menu.

9 Volba Uprava téles. Pomoci této volby miéZete upravovat jakakoliv 3D

télesa.
e zvoleni polozky: presunte kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi

e Podvolba SIJEDNOCENI. Tato volby sjednoti oznaené 3D télesa do

jednoho. Automaticky nakresli ¢ary priniku téles.
e zvoleni polozky: presunte kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi

9 Oznaceni krychle s Cislem e

e presunte kurzor mysi na krychli oznacenou cislem 9, a stisknéte
levé tlacitko mysi,

e dojde k oznaceni valce s Cislem O (vykresli se Carkovanou Carou).

6 Oznaceni krychle s Cislem 9

e presunte kurzor mysi na krychli oznacenou cislem 6, a stisknéte
levé tlacitko mysi,

¢ dojde k oznaceni valce s Cislem 9,
o  Stisknéte klavesu ENTER pro sjednoceni valcl (4] a 6

Animaci postupu feseni naleznete zde.



Operace

v

stinovani 2.2.4 Ctvrty sled ukoni - zobrazeni stinovani
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Polozka Hlavniho menu ZOBRAZIT. V této nabidce jsou obsazeny vSechny

prikazy pro zobrazovani 3D téles.
e otevreni poloZky: presunte kurzor mysi nad tuto polozku a stla¢

Volba STYLY ZOBRAZENI. Pomoci této volby méZete upravovat stinovani

3D télesa.
e zvoleni polozky: presunte kurzor mysSi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi

Podvolba KONCEPCNI. Tato volba skryje véechny neviditelné 3D télesa.
e zvoleni polozky: presuite kurzor mysSi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi

Zobrazené 3D téleso [4) se skrytymi neviditelnymi hranami.
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