2.4 Uprava téles pomoci operace prinik Préinik

V programu AutoCAD pomoci booleovskych operaci, nakreslete 3D vykres, ktery je patrny z nize
uvedeného obrazku. Zdrojovy vykres pro tento priklad je k dispozici zde.

Axonometricky pohled prvku 2D vykres prvku
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2.4.1 Prvni sled Gkont - tvorba zakladnich téles téles

| |VvtvoFen|’ souradného systému USS s pocatkem v bodé 100, 100, 0




napiste do prikazového fadku prikaz USS a stisknéte .,
zadejte volbu N a potvrdte .,
zadejte novy pocatek souradného systému 100, 100, 0a ..

Nastaveni axonometrického pohledu pomoci prikazu OKO.

V panelu hlavni nabidky vyberte Pohled
Ve sloZce pohledy vyberte JZ izometricky
dojde k zobrazeni axonometrického pohledu, jak je patrné na obr.

Zadani poctu ISO Car pro vykresleni struktury sité valce.

zadejte prikaz ISOLINES . (. = Enter),
zadejte pocet ISO ¢ar na 20 a ..

Vytvoreni objemového primitiva Valec se stfedem prvni podstavy v bodé 0, 0,

50, stfedem druhé podstavy v bodé 0, 100, 50 a polomérem 50 mm.

zadejte prikaz Valec 4 (- = Enter),

zadejte stfed prvni zakladny (podstavy) valce 0, 0, 50 a .,
zadejte polomér podstavy valce 50 a .,

zvolte moznost Stfed druhého konce, tim Ze napiSete S a J,
zadejte souradnice stfedu druhé zakladny 0, 100, 50 a ...

Vytvoreni objemového primitiva Valec se stfedem prvni podstavy v bodé 0,

100, 50,

stredem druhé podstavy v bodé 0, 200, 50 a polomérem 50 mm.

zadejte prikaz Valec 4 (- = Enter),

zadejte stfed prvni zakladny (podstavy) valce 0, 100, 50 a .,
zadejte polomér podstavy valce 50 a .,

zvolte moZnost Stfed druhého konce, tim Ze napiSete S a |,
zadejte souradnice stfedu druhé zakladny 0, 200, 50 a ..

Vytvoreni objemového primitiva Kvadr s pocatkem v bodé -40, 0, 0, délkou

80 mm,

Sirkou 100 mm a vyskou 100 mm.

zadejte prikaz Kvadr . (1 = Enter),

zadejte pocCatetni bod kvadru -40, 0, 0 a .,

zadejte volbu D a , zadejte délku strany kvadru 80 a ., zadejte
Sitku kvadru 100 a ., zadejte vysku kvadru 100 a ..

Vytvoreni objemového primitiva Kvadr s poCatkem v bodé -30, 150, 0, délkou

60 mm,

Sirkou 50 mm a vyskou 100 mm.

zadejte prikaz Kvadr . (! = Enter),

zadejte pocatecni bod kvadru -30, 150, 0 a .,

zadejte volbu D a ., zadejte délku strany kvadru 60 a ., zadejte
Sirku kvadru 50 a ., zadejte vysku kvadru 100 a ...

2.4.2 Druhy sled

ukonti - pouziti operace priinik

Operace
priinik
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PoloZka Hlavniho menu 3d nastroje.
e otevieni polozky: presunite kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi
o dojde k otevreni polozky. Pohyb v ni je shodny s pohybem v hlavnim
menu.

Volba EDITACE TELES. Pomoci této volby mdZete upravovat jakékoliv 3D
télesa.
e zvoleni polozky: presunte kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi

Podvolba PRUNIK. Tato volba provede prinik oznadenych 3D téles.

Automaticky nakresli ¢ary priniku téles.
e zvoleni polozky: presunte kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi

Oznaceni kvadru s Cislem e

e presunte kurzor mysi na kvadr oznaceny Cislem e, a stisknéte levé
tlacitko mysi,
o dojde k oznaceni kvadru s Cislem o

Oznaceni valce s Cislem 9

e presunte kurzor mysi na valec oznaceny Cislem 6, a stisknéte levé
tlacitko mysi,

e dojde k oznaceni valce s Cislem a,
o stisknéte ENTER pro provedeni prliniku objektd (4) a 9

2.4.3 Treti sled ukoni - pouziti operace rozdil

Operace
rozdil
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PoloZka Hlavniho menu 3d nastroje.
e otevieni polozky: presunte kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi
e dojde k otevreni polozky. Pohyb v ni je shodny s pohybem v hlavnim
menu.

Volba EDITACE TELES. Pomoci této volby mdZete upravovat jakékoliv 3D
télesa.

e zvoleni polozky: presunte kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi
Podvolba ROZDIiL. Tato volba provede rozdil oznadenych 3D téles.

7 vr

Automaticky nakresli ¢ary priniku téles.
e zvoleni polozky: presunte kurzor mysi nad tuto poloZku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi

Oznaceni valce s Cislem 9

e presunte kurzor mysi na valec oznaceny Cislem e, a stisknéte levé
tlacitko mysi,

e dojde k oznaceni valce s Cislem 9

e potvrdte vybér stiskem klavesy ENTER.

Oznaceni kvadru s Cislem 6

e presunte kurzor mysi na kvadr oznaceny Cislem 6, a stisknéte levé
tlacitko mysi,

¢ dojde k oznaceni kvadru s Cislem e,

o stisknéte ENTER pro provedeni rozdilu objekt{ 4, a e

. i i . . i Operace
2.4.4 Ctvrty sled ukont - pouziti operace sjednoceni sjednoceni
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Polozka Hlavniho menu 3d nastroje. V této nabidce jsou obsazeny vSechny

prikazy pro upravu 3D téles.
e otevieni polozky: presunite kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi
e dojde k otevreni polozky. Pohyb v ni je shodny s pohybem v hlavnim
menu.

Volba EDITACE TELES. Pomoci této volby mdZete upravovat jakékoliv 3D
télesa.
e zvoleni polozky: presunte kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi

Podvolba SIJEDNOCENI. Tato volby sjednoti oznaené 3D télesa do
jednoho. Automaticky nakresli ¢ary préniku téles.

e zvoleni polozky: presunte kurzor mysi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi

Oznaceni upraveného valce s Cislem o
e presunte kurzor mysi na valec oznaceny Cislem 9, a stisknéte levé
tlacitko mysi,
e dojde koznaCeni upraveného valce s Cislem (4] (vykresli se
Carkovanou ¢arou).

Oznaceni upraveného valce s Cislem 9

e presunte kurzor mysi na valec oznaceny Cislem 6, a stisknéte levé
tlacitko mysi,

¢ dojde k oznaceni upraveného valce s Cislem e,

o stisknéte klavesu ENTER pro sjednoceni valci (4] a 6

2.4.5 Paty sled ukoni - zobrazeni stinovani

Operace
stinovani
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Polozka Hlavniho menu Pohled. V této nabidce jsou obsazeny vsechny
prikazy pro zobrazovani 3D téles.

Volba STYLY ZOBRAZENI. Pomoci této volby mlZete upravovat stinovani
3D télesa.

Podvolba Koncepc¢ni Tato volba skryje vSechny neviditelné 3D télesa a
vystinuje plochy télesa urcitou barvou.
e zvoleni polozky: presunte kurzor mysSi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi
o dojde k vystinovani télesa Cernou barvou.

e Oznaceni_vystinovaného 3D télesa 9 se skrytymi neviditelnymi hranami
a Uprava barvy stinu.




