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Metodické pokyny pro vypracovani:
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2.8 Vyberte objekty:

RN 57 - Zodgjie pikoz
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Zadani poctu ISO Car pro vykresleni struktury sité.
e zadejte prikaz ISOLINES . (. = Enter),
e zadejte pocet ISO Car na 50 a ..

Nastaveni izmetrického pohledu pomoci piikazu OKO.
e zadejte prikaz Oko . (. = Enter),
e zadejte atributy nastaveni zobrazenina—-1,-1,1a -,
o dojde k zobrazeni izometrického pohledu.

Pokyny pro
feseni



Vytvoreni kvadru o s pocCatkem v bodé 0, 0, 0 a délkou 200 mm, Sitkou 200 mm, vySkou

50 mm.
e zadejte prikaz Kvadr . (1 = Enter),
e zadejte pocatecni bod kvadru 0, 0, 0 a -,
¢ zadejte volbu D, protoZe chceme urcit rozméry vsechny kvadru pomoci délek stran
ad,
o zadejte délku strany kvadru 200 a .,
e zadejte Sitku kvadru 200 a .4,
o zadejte vysku kvadru 50 a .

Vytvoreni kruZnice 2] 0 poloméru 100 mm se stfedem v bodé 100, 100, 50.
o zadejte prikaz Kruznice, potvrd'te . (- = Enter),
o zadejte souradnice stfedu kruznice 100, 100, 50 a .|,
o zadejte polomér kruZnice tim Ze napisete Cislo 100 a .,

Vytvoreni kruZnice (3] o poloméru 10 mm se stfedem v bodé 50, 100, 50.
e zadejte prikaz Kruznice, potvrdte . (. = Enter),
e zadejte souradnice stfedu kruznice 50, 100, 50 a .,
o zadejte polomér kruZnice tim Ze napisete Cislo 10 a .,

Vytvoreni kruznice (4] 0 poloméru 10 mm se stfedem v bodé 150, 100, 50.
e zadejte prikaz Kruznice, potvrd'te . (. = Enter),
¢ zadejte souradnice stfedu kruznice 150, 100, 50 a .,
o zadejte polomér kruznice tim ze napiSete Cislo 10 a .,

Vytvoreni polygonu (5 ktery je opsan kruznici o poloméru 70 mm.

e zadejte prikaz Polygon, potvrdte . (. = Enter),
zvolte pocet stran tim Ze napiSete 6 a .,
zadejte souradnice stfedu polygonu 100, 100, 50 a .,
zadejte aby byl polygon opsan kruznici tim Ze napiSete O a .,
zadejte polomér opsané kruznice 70 a .,

Vytvoreni VytaZeni kruznice [2) a L5 polygonu 0 50 mm ve sméru osy z.
e otevrete polozku Hlavniho menu KRESLI,
o zvolte polozku MODELOVANI,
e zvolte podvolbu VYSUNUTI,

e oznacte pomoci mysi kruznici 9 a polygon e, vybér téchto objektl potvrdte 4 (-
= Enter),
o zadejte velikost vysunuti 50 a ..

Vytvoreni Vytazeni kruznic © a [4) 0 50 mm ve sméru osy z, se zeSikmenim 5°.
o otevrete poloZku Hlavniho menu KRESLI,
 2zvolte polozku MODELOVANI,
e zvolte podvolbu VYSUNUTI,

e oznacte pomoci mysi kruznice (3] a o, vybér téchto objektd potvrdte 4 (4 =
Enter),

e zadejte volbu z jako Uhel ZeSikmeni a .,

e zadejte velikost zeSikmeni hran na 5 a .4,

o zadejte velikost vysunuti 50 a .4,

Vytvofeni ROZDILU téles @ 2 ©.
e otevrete polozku Hlavniho menu MODIFIKACE,
e zvolte polozku EDITACE TELES,
e zvolte podpolozku ROZDIL,

e pomoci kurzoru mysi oznacte vytazenou kruznici s Cislem (2 a J (4 = Enter),

e pomoci kurzoru mysi oznacte vytazeny polygon s Cislem 15, a..

Vytvoreni Gouraudova stinovani objektu.
 oteviete poloZku Hlavniho menu ZOBRAZIT,
 zvolte poloZku STYLY ZOBRAZENI,
e zvolte podvolbu STINOVANY,




Vytvoreni pohledu 3D ORBIT pro manipulaci s télesem v prostoru.
¢ zvolte poloZku hlavniho menu ZOBRAZIT,
e vyberte podpolozku ORBITA,
e vyberte podpolozku VOLNA ORBITA,
e presunte kurzor mysi na jeden ze Ctyf uchopovacich bodd,
o stisknéte levé tlacitko mysi a drzte ho,
e pomoci posunuti mySi doprava nebo doleva (pfipadné nahoru a dold) zobrazte

uvedené téleso tak jak ukazuje nasledujici obrazek:
ukol cislo 3

V programu AutoCAD vytvorte vykres dle zadani samostatného cviceni 3. Vytvoreny vykres ulozte pod

jménem: D5_jmeno_prijmeni_ukol_3.dwg (napfiklad: D5_milan_klement_ukol_3.dwg) a poslete jej
tutorovi ke kontrole.

Samostatné cviceni 4 NV

V programu AutoCAD nakreslete 3D vykres, ktery je patrny z nize uvedeného obrazku. Zdrojovy vykres Zadani
pro tento priklad je k dispozici zde.

Izometricky pohled 2D vykres



