2 Tvorba rezll a priirezii v AutoCADu
2019
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Po prostudovani této kapitoly byste méli byt schopni:
e pracovat s nabidkou hlavniho menu Kresli
pracovat s jeji polozkou Télesa,
pouzivat polozku Odfiznout,
pouzivat metodu odrezani,
pouzivat tuto metodu pfi tvorbé konkrétnich vykresd.

Privodce studiem

Tak a je tu predposledni kapitola, posledni discipliny celého modulu o AutoCADu. Dostali jsme se tedy
az témér na samy konec, nicméné nam zbyva posledni téma a to je tvorba fezll a prirezd téles
a ploch. Timto tématem se tedy budeme zabyvat v této kapitole. Takze s chuti do toho!

Vlastni teorie uzZ opét bude naprosté minimum. Vice pozornosti budeme vénovat vlastni praci a aplikaci
AutoCAD pfi feSeni konkrétnich prikladd a cviceni. Proto si vZzdy problematiku ukazeme na spolecném
prikladu a vy si ji poté procvicite na samostatnych cviCenich.

Vstupni znalosti a podminky:
e Nutnou podminkou pro studium této kapitoly je znalost problematiky prezentované
v predchazejici kapitole. Proto si radéji projdéte jesté jednou kontrolni otazky na jejim konci,
pokud Vam jesté nebude néco jasné, prostudujte pfislusnou pasaz textu.
e Pro efektivni studium je uloZeni zdrojovych vykrest do vaseho pocitace. Zdrojové vykresy pro
spolecné priklady jsou k dispozici zde (2.1) a zde (2.2).

Potfebny ¢as pro studium kapitoly:
60 minut

2.1 Pouziti metody OdFiznuti na tvorbu Fezii Metoda
Odriznout

V programu AutoCAD pomoci odfiznuti, nakreslete 3D vykres, ktery je patrny z nize uvedeného
obrazku. Zdrojovy vykres pro tento priklad je k dispozici zde.

Axonometricky pohled prvku 2D vykres prvku
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Vytvoreni soufadného systému USS s pocatkem v bodé 100, 50, 0

e napiSte do piikazového radku prikaz USS a stisknéte .4,

e zadejte volbu N a potvrdte .,

o zadejte novy pocatek souradného systému 100, 50, 0 a ..
Nastaveni axonometrického pohledu pomoci prikazu OKO.

e zadejte prikaz Oko . (J = Enter),

e zadejte atributy nastaveni zobrazenina—1, -1, 1 a ..
Zadani poctu ISO Car pro vykresleni struktury sité valce.

e zadejte prikaz ISOLINES . (. = Enter),

o zadejte pocet ISO Car na 20 a .




o Vytvoreni objemového primitiva Valec se stfedem prvni podstavy v bodé 0, 0,
40, sttedem druhé podstavy v bodé 0, 40, 40 a polomérem 20 mm.
e zadejte prikaz Valec . (J = Enter),
zadejte stfed prvni zakladny (podstavy) valce 0, 0, 40 a .,
zadejte polomér podstavy valce 20 a ,
zvolte moznost Stfed druhého konce, tim Ze napiSete S a J,
zadejte souradnice stfedu druhé zakladny 0, 40, 40 a ..

9 Vytvoreni objemového primitiva Valec se stfedem prvni podstavy v bodé 0,
40, 40, stfedem druhé podstavy v bodé 0, 140, 40 a polomérem 40 mm.
o zadejte prikaz Valec o (! = Enter),
zadejte stfed prvni zakladny (podstavy) valce 0, 40, 40 a .,
zadejte polomér podstavy valce 40 a .,
zvolte moznost Stfed druhého konce, tim Ze napiSete S a .,
zadejte souradnice stfedu druhé zakladny 0, 140, 40 a ..

9 Vytvoreni objemového primitiva Valec se stfedem prvni podstavy v bodé 0,
70, 60, vySkou 20 mm a polomérem 10 mm.

e zadejte prikaz Valec . (J = Enter),

e zadejte stfed prvni zakladny (podstavy) valce 0, 70, 60 a .,

e zadejte polomér podstavy valce 10 a .,

o zadejte vysku valce 20 a ..

e Vytvoreni objemového primitiva Valec se stfedem prvni podstavy v bodé 0,
110, 60, vySkou 20 mm a polomérem 10 mm.

zadejte prikaz Valec 4 (- = Enter),

zadejte stfed prvni zakladny (podstavy) valce 0, 110, 60 a .,
zadejte polomér podstavy valce 10 a ,

zadejte vysku valce 20 a ..

6 Vytvoreni objemového primitiva Kvadr s po¢atkem v bodé -10, 70, 60, délkou
20 mm, Sitkou 40 mm a vySkou 20 mm.

zadejte prikaz Kvadr . (! = Enter),

zadejte pocatecni bod kvadru -10, 70, 60 a .,

zadejte volbu D a .,

zadejte délku strany kvadru 20 a .,

zadejte Sitku kvadru 40 a .,

zadejte vysku kvadru 20 a ..

Uprava
zékladnich 2.1.2 Druhy sled ukoni - Uprava zakladnich téles
téles
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Rozlodit

Polozka Hlavniho menu MODIFIKACE. V této nabidce jsou obsazeny
vSechny prikazy pro Upravu 3D téles.

Volba EDITACE TELES. Pomoci této volby mdZete upravovat jakékoliv 3D
télesa.

Podvolba SIJEDNOCENI. Tato volby sjednoti oznaené 3D télesa do
jednoho. Automaticky nakresli ¢ary priniku téles.

Oznaceni valce s Cislem o

e presunte kurzor mysi na valec oznaceny cislem e, a stisknéte levé
tlacitko mysi,
e dojde k oznaceni valce s Cislem (4) (vykresli se ¢arkovanou Carou).

Oznaceni valce s Cislem 9

e presunte kurzor mysi na valec oznaceny Cislem 6, a stisknéte levé
tlacitko mysi,
o dojde k oznaceni valce s Cislem 9

Oznaceni kvadru s Cislem @

e presunte kurzor mysSi na kvadr oznaceny Cislem 6, a stisknéte levé
tlacitko mysi,

o dojde k oznaceni kvadru s Cislem e,

o stisknéte klavesu ENTER pro sjednoceni objekt{ o, (5, a @

2.1.3 Treti sled ukoni - dalsi uprava zakladnich téles
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Uprava
zakladnich
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PoloZka Hlavniho menu MODIFIKACE.
e otevieni poloZzky: presunte kurzor mysi nad tuto poloZku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi
e dojde k otevreni polozky. Pohyb v ni je shodny s pohybem v hlavnim
menu.

Volba EDITACE TELES. Pomoci této volby méiZete upravovat jakakoliv 3D

télesa.
e zvoleni polozky: presunte kurzor mysSi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi

Podvolba ROZDIL. Tato volba provede rozdil oznalenych 3D téles.

Automaticky nakresli ¢ary priniku téles.
e zvoleni polozky: presunte kurzor mysSi nad tuto polozku a stlacte
jednou levé tlacitko mysi

Oznaceni valce s Cislem 9

e presunte kurzor mysi na valec oznaceny cislem 9, a stisknéte levé
tlacitko mysi,

¢ dojde k oznaceni valce s Cislem 9

e potvrdte vybér stiskem klavesy ENTER.

Oznaceni upraveného kvadru s Cislem 6

e presunte kurzor mysi na kvadr oznaceny Cislem 9, a stisknéte levé
tlacitko mysi,

¢ dojde k oznaceni upraveného kvadru s Cislem 9,
o stisknéte ENTER pro provedeni rozdilu objekt{ (4 a 9

2.1.4 Ctvrty sled Gkond - pouziti metody OdFiznout

Odfiznuti
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Polozka Hlavniho menu MODIFIKACE.

V této nabidce jsou obsazeny

vSechny prikazy pro Upravu 3D téles.

Volba 3D OPERACE. Pomoci této volby mizete upravovat 3D télesa.

Podvolba PLAT. Tato volba umo?fiuje rozdéleni spojitého 3D télesa na

nékolik samostatnych Casti.

S kazdou Casti Ize  potom manipulovat

samostatné.

Rozdéleni télesa s Cislem o na dvé samostatné Casti pomoci roviny fezu

definované pomoci tfi bodd.

presunte kurzor mysi na téleso oznacené Cislem o, a stisknéte levé
tlacitko mysi,

dojde k oznaceni télesa s Cislem (4] (vykresli se Carkovanou carou)
a stisknéte klavesu ENTER pro potvrzeni vybéru,

zadejte souradnice prvniho bodu roviny fezu — 40, 90, 0 a .,
zadejte souradnice druhého bodu roviny fezu 40, 90, 0 a .,

zadejte souradnice tfetiho bodu roviny fezu 0, 90, 90 a .,

zvolte moznost zachovat obé ¢asti, pomoci pismene O a .,

dojde krozdéleni télesa na dvé samostatné Casti, také dojde
k vykresleni plochy fezu obou téles.

Animaci postupu feseni naleznete zde.
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Prvni odfiznuta cast télesa.

Druha odfiznutd ¢ast télesa, kterou pfesuneme pomoci uchopovacich bodd na
nové misto.

9 Vytvoreni posunuti druhé odriznuté casti télesa.
e pomoci kurzoru mysi oznacte druhou Cast télesa,
e kurzorem mysi najedte na uchopovaci bod oznac¢eného télesa, ktery

je oznacen Cislem 9,
o stisknéte levé tlacitko mysi a drzte ho, potom staci posunout mysi ve
sméru osy Yy a dojde k posunuti uvedené ¢asti do nové polohy.

Pomoci polozky Hlavniho menu ZOBRAZIT, volba STYLY ZOBRAZENI,
podvolba STINOVANY a vystinujte uvedené téleso podle uvedeného
obrazku:

Animaci postupu feseni naleznete zde.



