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Zadani poctu ISO Car pro vykresleni struktury sité koule.
e zadejte prikaz ISOLINES . (. = Enter),
o zadejte pocet ISO ¢ar na 10 a .

Vytvoreni kruznice (1] 0 poloméru 60 mm se stfedem v bodé 0, 0, -50.
e zadejte prikaz Kruznice, potvrd'te . (. = Enter),
¢ zadejte souradnice stfedu kruznice 0, 0, -50 a .,
o zadejte polomér kruznice tim ze napiSete Cislo 60 a .,
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Vytvoreni kruznice 9 0 poloméru 20 mm se stfedem v bodé -60, 0, -50.
e zadejte prikaz Kruznice, potvrd'te . (. = Enter),
¢ zadejte soufadnice stfedu kruznice -60, 0, -50 a ,
o zadejte polomér kruznice tim ze napiSete Cislo 20 a .,

Vytvoreni kruznice e 0 poloméru 20 mm se stfedem na kruznici o
o zadejte prikaz Pole, potvrd'te . (. = Enter),

pomoci kurzoru mysi oznacte kruznici 9 ad,
vyberte volbu pro vytvoreni kruhového pole K a .,
zadejte soutadnice stfedu pole 0, 0, -50 a .,
zadejte pocet prvkl pole 6 a .,

zadejte Uhel vypInéni 360 a .,

potvrd'te volbu pro otaceni prvkl v poli A a ..

Uprava ziskanych kruznic © vytvofeného pole.
e zadejte prikaz OFeZ, potvrdte 1 (- = Enter),
e pomoci kurzoru mysi oznacujte jednotlivé ¢asti kruznic o, (2] a © podle kterych
chcete ofezavat a vybér potvrdte .,

e pomoci kurzoru mysi oznacujte jednotlivé ¢asti kruznic o, 9 a 9 které chcete
orezavat,
e pokracujte tak dlouho, dokud neziskate tento tvar:

Vytvoreni oblasti pro vytazeni.

- zadejte prikaz Oblast, potvrdte . (- = Enter),

- pomoci kurzoru mysi oznacte vSechny Casti upravenych kruznic o, (2 a (3] , az budou
- oznaceny vsechny (viz obr. vyse) stisknéte .,

- dojde k vytvoreni uzaviené oblasti.

Vytvoreni télesa 9 pomoci Vytazeni 0 100 mm ve sméru osy z.
e oteviete poloZku Hlavniho menu KRESLI,
e zvolte polozZku MODELOVANI,
e zvolte podvolbu VYSUNUTI,

e oznacte pomoci mysi oblast, ktera je tvorena kruznicemi o, (2] a (3 , vybér
téchto objektl potvrdte I (- = Enter),
o zadejte velikost vysunuti 100 a .,




Vytvoreni valce e 0 poloméru 40 mm, stfedem podstavy v bodé 0, 0, -100 a vySkou 200
mm.

- zadejte prikaz Valec, potvrdte . (J = Enter),

- zadejte souradnice stfedu podstavy valce 0, 0, -100 a .4,

- zadejte polomér podstavy valce 40 a .,

- zadejte vysku valce 200 a ..

Vytvoreni valce [6) 0 poloméru 20 mm, stfedem podstavy v bodé 0, 0, -100 a vySkou 200
mm.

- zadejte prikaz Valec, potvrdte . (1 = Enter),

- zadejte souradnice stfedu podstavy valce 0, 0, -100 a .,

- zadejte polomér podstavy valce 20 a .,

- zadejte vysku valce 200 a ..

Vytvoreni kvadru [ 7) s poCatkem v bodé 10, -10, -100 a délkou 20 mm, Sitkou 20 mm,
vyskou 200 mm.

- zadejte prikaz Kvadr . (- = Enter),

- zadejte pocatecni bod kvadru 10, -10, -100 a .,

- zadejte koncovy bod kvadru 30, 10, 100 a ..

Vytvoreni STEDNOCEN tles @ 2 ©.

- otevrete polozku Hlavniho menu MODIFIKACE,
- zvolte polozku EDITACE TELES,

- zvolte podvolbu SJEDNOCENT,

- pomoci kurzoru mysi vytazené téleso s Cislem o,

- pomoci kurzoru mysi oznacte valec s Cislem 6,
- stiskem klavesy ENTER dojde ke sjednoceni obou téles.

Vytvoreni STEDNOCEN tsles © 2 @.

- otevrete polozku Hlavniho menu MODIFIKACE,
- zvolte polozku EDITACE TELES,

- zvolte podvolbu SJEDNOCENT,

- pomoci kurzoru mysi valec s Cislem e,

- pomoci kurzoru mysi oznacte kvadr s Cislem a,
- stiskem klavesy ENTER dojde ke sjednoceni obou téles.

Vytvoreni ROZDILU téles © 2 ©.

- otevrete polozku Hlavniho menu MODIFIKACE,
- zvolte polozku EDITACE TELES,

- zvolte podpolozku ROZDIL,

- pomoci kurzoru mysi oznacte upraveny valec s Cislem (5] a J (4 = Enter),

- pomoci kurzoru mysi oznacte upraveny valec s Cislem (6} a..

Vytvoreni Gouraudova stinovani objektu.
 oteviete poloZku Hlavniho menu ZOBRAZIT,
 zvolte poloZku STYLY ZOBRAZENI,
e zvolte podvolbu STINOVANY.




Vytvoreni pohledu 3D ORBIT pro manipulaci s télesem v prostoru.
¢ zvolte poloZku hlavniho menu ZOBRAZIT,
e vyberte podpoloZzku ORBITA,
e vyberte podpolozku VOLNA ORBITA,
o stisknéte levé tlacitko mysi a drzte ho,
e pomoci posunuti mysi doprava nebo doleva (pfipadné nahoru a dolli) zobrazte
e uvedené téleso tak jak ukazuje nasledujici obrazek:
ukol cislo 4

V programu AutoCAD vytvorte vykres dle zadani samostatného cviceni 4. Vytvoreny vykres ulozte pod
jménem: D5_jmeno_prijmeni_ukol_4.dwg (napfiklad: D5_milan_klement_ukol_4.dwg) a poslete jej
tutorovi ke kontrole.

Shrnuti

e \Vytvoreni oblasti pro rotaci: zadejte pfikaz Oblast, potvrdte - (4 = Enter), pomoci kurzoru
mysi oznacte vSechny Casti objektll, az budou oznaceny vSechny stisknéte I, dojde k vytvoreni
uzavrené oblasti.

e Pouziti pfikazu Rotace pro vytvoreni prostorového télesa podle osy rotace: oteviete polozku
Hlavniho menu KRESLI, zvolte polozku MODELOVANI, zvolte podvolbu ROTACE, oznacte
pomoci mysi oblast, vybér téchto objektl potvrdte 4 (o = Enter), zvolte volbu O pro urceni
objektu podle kterého budeme danou oblast rotovat a ., pomoci kurzoru mysi oznacte osu
rotace, zadejte hodnotu Ghlu a 4, dojde k odrotovani oblasti podle osy rotace o zadany Uhel.

e Vytvoreni Gouraudova stinovani objektu: oteviete polozku Hlavniho menu ZOBRAZIT, zvolte
polozku STYLY ZOBRAZENT, zvolte podvolbu STENOVANY.




