1 Kresleni prostorovych objektt
v AutoCADu 2019

Cile

Po prostudovani této kapitoly byste méli byt schopni:
e pouzivat prikazy pro tvorbu zakladnich prostorovych objektd,
vytvaret koule, valce, kuzely a vrchliky
vytvaret kvadry, krychle, jehlany, sit&, a kliny,
pouzivat tyto objekty pfi tvorbé konkrétnich vykres(,
pouzivat atribut ISOLINES,
zobrazovat vytvorené objekty pomoci prikazu OKO a 3D ORBIT.

Privodce studiem

Vitejte u dalsi discipliny! Jisté Vam jiz dlouze nemusime vysvétlovat jak postupovat, aby vase studium
bylo co nejefektivnéjsi. Proto se rovnou podivejme, na co se pii studiu zaméFime nyni.

Budete vytvaret své prvni konkrétni 3D vykresy v AutoCADu!!!. PomysIné jde o dalsi dilek stavebnice,
kterou zcela poskladame az po prostudovani vsech kapitol a disciplin. Vé&fime, Ze studium se pro Vas
stane hrou a spolecné Uspésné dorazime do cile. Z nasi strany se budeme snaZit o to, aby predkladana

Va.vrs

Vlastni teorie uz bude naprosté minimum. Vice pozornosti budeme vénovat vlastni praci a aplikaci
AutoCAD pri feSeni konkrétnich prikladl a cviceni. Proto si vZdy problematiku ukaZzeme na jednom
spolecném prikladu a vy si ji poté procviCite na samostatnych cvi¢enich. Nékteré vysledky Vasi
samostatné prace na cvienich potom odeslete ke kontrole.

Vstupni znalosti a podminky:

e Nutnou podminkou pro studium této kapitoly je znalost problematiky prezentované
v predchazejici discipliné. Proto si radgji projdéte jesté jednou kontrolni otazky na jejim konci,
pokud Vam jesté nebude néco jasné, prostudujte prislusnou pasaz textu.

¢ Dalle bude nutné, abyste si nainstalovali aplikaci AutoDesk AutoCAD 2019. Popis, jak mlzete
legalné a bezplatné tuto aplikaci ziskat je popsan zde.

e Pro efektivni studium je uloZeni zdrojovych vykresli do vaseho pocitace. Zdrojové vykresy pro
spolecné priklady jsou k dispozici zde (1.1.1), zde (1.1.2), zde (1.1.3), zde (1.1.4), zde (1.1.5),
zde (1.1.6), zde (1.1.7), zde (1.1.8), zde (1.1.9), a zde (1.2.1). Zdrojové vykresy pro
samostatna cviceni jsou k dispozici zde (cviceni 1) a zde (cviceni 2).

1.1 Kresleni prostorovych primitiv

Metody tvorby objemovych objektd plati obecné, nejsou tedy soucasti pouze programu AutoCAD, ale
vétsiny programi urCenych pro tvorbu prostorové scény. Jednotlivé postupy Ize libovolné kombinovat.
Radu sloZitych téles je mozné vytvorit réiznymi postupy. Velmi asto zvolime urdity postup pro tvorbu
prostorové scény a pfi jejim zpracovani objevime podstatné jednodussi a rychlejsi postup. Cilem této
kapitoly je objasnit tyto zakladni postupy.




1.1.1 Koule

Tvorba

télesa
V programu AutoCAD nakreslete kouli o poloméru 30 mm, jejiz stfed lezi v bodé 100, 100, 0. Zobrazte e

ji pomoci pfikazu OKO v axonometrickém pohledu. Zdrojovy vykres pro tento pfiklad je k dispozici zde.

Zadani poctu ISO ¢ar pro vykresleni struktury sité koule.
e zadejte prikaz ISOLINES . (. = Enter),
e zadejte pocet ISO Car na 20 a .

Vytvoreni koule s primérem 30 mm a stfedem v bodé 100, 100, 0.
o zadejte prikaz Koule I (. = Enter),
e zadejte souradnice stfedu 100, 100 a Enter
e zadejte volbu P, protoZe chceme urcit rozméry koule pomoci priméru a .,
o zadejte Ciselnou hodnotu préiméru koule 30 a 1.

Nastaveni axonometrického pohledu pomoci prikazu OKO.
eV panelu hlavni nabidky vyberte Pohled
Ve sloZce pohledy vyberte JZ izometricky
Toto zobrazeni odpovida starsi verzi prikazu: Oko I (- = Enter),
pro atributy nastaveni zobrazenina-1,-1,1a ,
dojde k zobrazeni axonometrického pohledu, jak je patrné na obr.




