1.2 Pouziti metody vysunuti Operace
vysunuti

V programu AutoCAD pomoci vysunuti, nakreslete 3D vykres, ktery je patrny z nize uvedeného
obrazku. Zdrojovy vykres pro tento priklad je k dispozici zde.

Axonometricky pohled prvku 2D vykres prvku
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Vytvoreni souradného systému USS s pocCatkem v bodé 100, 50, 0
e napiSte do prikazového radku prikaz USS a stisknéte .,




e zadejte volbu N a potvrdte .,
o zadejte novy pocatek souradného systému 100, 50, 0 a ..

Zadani poctu ISO Car pro vykresleni struktury sité valce.
o zadejte prikaz ISOLINES ! (1 = Enter),
o zadejte pocet ISO Car na 20 a ...

Vytvoreni svislé osy .
o zadejte prikaz isecka . (- = Enter),
o zadejte souradnice prvniho bodu -50, 0 a .,
o zadejte souradnice druhého bodu 50, 0 a ..

Vytvoreni vodorovné osy.
e zadejte prikaz usecka (! = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu 0, -50 a .,
o zadejte souradnice druhého bodu 0, 50 a ..

Vytvoreni Usecky tvofici pddorys prvku.
e zadejte prikaz usecka (- = Enter),
¢ zadejte souradnice prvniho bodu -40, -10 a .,
o zadejte souradnice druhého bodu 40, -10 a ...

Vytvoreni Usecky tvofici pddorys prvku.
o zadejte prikaz isecka . (- = Enter),
o zadejte soufadnice prvniho bodu -40, 10 a .,
o zadejte souradnice druhého bodu 40, 10 a ...

Vytvoreni Usecky tvofici pddorys prvku.
o zadejte prikaz isecka . (- = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu -10, -40 a .,
o zadejte souradnice druhého bodu -10, 40 a ...

Vytvoreni Usecky tvofici pddorys prvku.
e zadejte prikaz usecka (! = Enter),
e zadejte souradnice prvniho bodu 10, -40 a .,
¢ zadejte soufadnice druhého bodu 10, 40 a ,

e pouZijte prikaz OFez pro Upravu Usecek e, 0, (5, a @

Vytvoreni zaobleni hran tvofici pddorys prvku.
e zadejte prikaz Zaobli . (- = Enter),
e zadejte velikost poloméru zaobleni 10 a .,
o zadejte piikaz Zaobli a postupné vytvorte vSechny Ctyfi zaobleni

Usecek e, o, a

Vytvoreni Usecek tvoficich pddorys prvku.
o zadejte piikaz usecka . (- = Enter),
e pomoci kurzoru mysi a uchopovaciho rezimu spojte ptislusné koncové

body Usecek 9, 0, (5 a @

Pouziti prikazu oblast pro spojeni vytvorenych Usecek a obloukll do jediné
e zadejte prikaz Oblast a . (! = Enter),

e pomoci kurzoru mysi oznacte objekty 9, 9, e, 9, (7 a 0

stisknutim klavesy ENTER dojde k vytvoreni spojité krivky.

Vysunuti 1.2.2 Druhy sled ukonti - pouziti metody vysunuti
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yberte objekty, které chcete vysunout, nebo [ReZim]: nalezeno 1

@- VYTAHNI Wyberte objekty, které cheete vysunout, nebo [Rezim]:

Polozka Hlavniho menu KRESLI. V této nabidce jsou obsaZzeny vSechny

prikazy pro vytvareni 3D téles.

Volba MODELOVANI. Pomoci této volby méZete vytvaret 3D télesa.

Podvolba VYSUNUTI. Tato volba umo?fiuje vytvaret 3D télesa z rovinnych

obrazcl tim, 7Ze zadame trajektorii posunuti v ose z a pfipadné Uhel zkoseni

hran.

Vysunuti spojité krivky s Cislem 9 kterou chceme pouZit pro vytazeni.

presunte kurzor mysi na spojitou kfivku oznacenou Cislem o,

a stisknéte levé tlacitko mysi,

dojde k oznaceni Usecky s Cislem
a stisknéte klavesu ENTER pro potvrzeni vybéru,

zadejte volbu z jako Uhel ZeSikmeni a stisknéte klavesu ENTER,
zadejte Uhel zeSikmeni hran 5 a J (. = Enter),

zadejte vysSku vysunuti pvku 50 a .,

dojde k vysunuti spojité kfivky o pfisluSnou vzdalenost a také

k zeSikmeni pfislusnych hran.

(vykresli se Carkovanou carou)

Nastaveni axonometrického pohledu pomoci prikazu OKO.

zadejte prikaz Oko J (J = Enter),

zadejte atributy nastaveni zobrazeni na -1, -1, 1 a ..

Animaci postupu feseni naleznete zde.

1.2.3 Treti sled ukoni - tvorba stinovani

Stinovani
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Polozka Hlavniho menu ZOBRAZIT. V této nabidce jsou obsazeny vSechny
prikazy pro zobrazovani 3D téles.

Volba STYLY ZOBRAZENI. Pomoci této volby méZete upravovat stinovéni
3D télesa.

Podvolba STENOVANY. Tato volba skryje véechny neviditelné 3D télesa a
vystinuje plochy télesa urcitou barvou.

Oznaéeni_vystinovaného 3D télesa 4] se skrytymi neviditelnymi hranami
a Uprava barvy stinu.

Animaci postupu feseni naleznete zde.

Samostatné cviceni 1

V programu AutoCAD nakreslete 3D vykres, ktery je patrny z nize uvedeného obrazku. Zdrojovy vykres Zadani

pro tento priklad je k dispozici zde.

Izometricky pohled 2D vykres




