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Zadani V programu AutoCAD nakreslete 3D vykres, ktery je patrny z nize uvedeného obrazku. Zdrojovy
vykres pro tento priklad je k dispozici zde.

Izometricky pohled 2D vykres
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Zadani poctu ISO car pro vykresleni struktury sité koule.
e zadejte prikaz ISOLINES . (. = Enter),
o zadejte pocet ISO Car na 20 a ..

Nastaveni axonometrického pohledu pomoci prikazu OKO.
eV panelu hlavni nabidky vyberte Pohled
e Ve slozce pohledy vyberte JZ izometricky
o dojde k zobrazeni axonometrického pohledu, jak je patrné na obr.

Vytvoreni kvadru 0 s pocatkem v bodé 0, 0, 0 a délkou 200 mm, Sifkou 150 mm, vyskou

30 mm.
o zadejte prikaz Kvadr . (1 = Enter),
o zadejte pocatecni bod kvadru 0, 0, 0 a .,
¢ zadejte volbu D, protoZe chceme urcit rozméry vsechny kvadru pomoci délek stran
ad,
o zadejte délku strany kvadru 200 a .,
e zadejte Sitku kvadru 150 a .4,
o zadejte vysku kvadru 30 a .

Vytvoreni kvadru 9 s pocatkem v bodé 0, 120, 30 a délkou 200 mm, Sitkou 30 mm, vyskou

30 mm.
e zadejte prikaz Kvadr . (1 = Enter),
o zadejte pocatecni bod kvadru 0, 120, 30 a .,
¢ zadejte volbu D, protoZe chceme urcit rozméry vsechny kvadru pomoci délek stran
ad,
e zadejte délku strany kvadru 200 a .,
e zadejte Sitku kvadru 30 a .,
e zadejte vysku kvadru 30 a ..

Vytvoreni kvadru 9 s pocatkem v bodé 0, 0, 20 a délkou 100 mm, Sitkou 90 mm, vyskou

10 mm.
o zadejte prikaz Kvadr . (1 = Enter),
o zadejte pocatecni bod kvadru 0, 0, 20 a .,
zadejte volbu D, protoze chceme urcit rozméry vSechny kvadru pomoci délek stran
ad,
navedte pomoci kurzoru objekt na spravnou stranu
zadejte délku strany kvadru 100 a .,
zadejte Sitku kvadru 90 a .,
zadejte vySku kvadru 10 a ..

Vytvoreni valce 9 se stfredem zakladny v bodé 50, 45, 0, podstavou o poloméru 20 mm

a vyskou 20 mm.
o zadejte prikaz Valec - (! = Enter),
o zadejte stfed zakladny (podstavy) valce 50, 45, 0 a .,
o zadejte polomér podstavy valce 20 a .,
o zadejte vysku valce 20 a ..

Vytvoreni valce 6 se stfedem zakladny v bodé 150, 45, 20, podstavou o poloméru 30 mm

a vyskou 10 mm.
o zadejte prikaz Valec - (! = Enter),
o zadejte stfed zakladny (podstavy) valce 150, 45, 20 a .,
o zadejte polomér podstavy valce 30 a .,
o zadejte vysku valce 10 a .

Vytvoreni valce e se stredem zakladny v bodé 150, 45, 0, podstavou o poloméru 20 mm

a vyskou 20 mm.
o zadejte prikaz Valec o (! = Enter),
o zadejte stfed zakladny (podstavy) valce 150, 45, 0 a .,
o zadejte polomér podstavy valce 20 a .,
o zadejte vysku valce 20 a ..




Vytvoreni STEDNOCEN tles @ 2 ©.
e otevrete polozku Hlavniho menu 3D nastroje,
e zvolte polozku EDITACE TELES,
e zvolte podvolbu SJEDNOCENT,

e pomoci kurzoru mysi oznacte kvadr s Cislem o,

e pomoci kurzoru mysi oznacte kvadr s Cislem 9,
o stiskem klavesy ENTER dojde ke sjednoceni obou téles.

Vytvoreni ROZDILU téles @ 2 ©.
e otevrete polozku Hlavniho menu 3D nastroje,
 zvolte poloZku EDITACE TELES,
e zvolte podvolbu ROZDIL,

e pomoci kurzoru mysi oznacte upraveny kvadr s Cislem L1 a stiskem klavesy ENTER
potvrd'te tento vybér,

e pomoci kurzoru mysi oznacte kvadr s Cislem (3 a stiskem klavesy ENTER potvrd'te
tento vybér.

Vytvoreni ROZDILU téles @ 2 @.
e otevrete polozku Hlavniho menu 3D nastroje, ]
¢ zvolte poloZzku EDITACE TELES, a také zvolte podvolbu ROZDIL,

e pomoci kurzoru mysi oznacte upraveny kvadr s Cislem o a J (4 = Enter),

e pomoci kurzoru mysi oznacte valec s Cislem (4 a..

Vytvoreni ROZDILU téles @ 2 ©.
e otevrete polozku Hlavniho menu 3D nastroje, ]
e zvolte poloZzku EDITACE TELES, a také zvolte podvolbu ROZDIL,

e pomoci kurzoru mysi oznacte upraveny kvadr s Cislem o a J (4 = Enter),

e pomoci kurzoru mysi oznacte valec s Cislem 6 a..

Vytvoreni ROZDILU téles @ 2 ©.
e otevrete polozku Hlavniho menu 3D nastroje, ]
¢ zvolte poloZzku EDITACE TELES, a také zvolte podvolbu ROZDIL,

e pomoci kurzoru mysi oznacte upraveny kvadr s Cislem o a J (4 = Enter),

e pomoci kurzoru mysi oznacte valec s Cislem @ a..

Vytvoreni Gouraudova stinovani objektu.
e oteviete poloZku Hlavniho menu Pohled,
 zvolte polozku STIN, o
e zvolte podvolbu STINOVANI,

oznacte vystinované téleso (1] pomoci kurzoru mysi,

[ )

o stisknéte pravé tlacitko mysi pro vyvolani mistni nabidky,

e v mistni nabidce kliknéte na volbu VLASTNOSTI,

e v panelu vlastnosti zménte barvu stinu objektu, pomoci vlastnosti BARVA.
ukol cislo 3

V programu AutoCAD vytvorte vykres dle zadani samostatného cviCeni 3. Vytvoreny vykres ulozte pod
jménem: D4_jmeno_prijmeni_ukol_3.dwg (napiiklad: D4_milan_klement_ukol_3.dwg) a poslete jej
tutorovi ke kontrole.




