2.2.5 Paty sled ukoni - manipulace s télesy v prostoru
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2.8 Prikaz: '_3DFOrbit Ukoncete prikaz klavesou ESC nebo ENTER, nebo pouZijte pravé tlacitko pro wyvolani mistni nabidky.
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Pomoci polozky Hlavniho menu ZOBRAZIT, volba STYLY ZOBRAZENI,
podvolba STINOVANY a vystinujte uvedené téleso podle uvedeného
obrazku.

Nabidka ZOBRAZIT volba ORBITA, podvolba VOLNA ORBITA slouyi
k manipulaci s vytvofenym télesem v prostoru. Pomoci této nabidky mizeme
libovolné manipulovat s télesem v prostoru.

e oteviete nabidku ZOBRAZIT,

e zvolte volbu ORBITA,

e zvolte podvolbu VOLNA ORBITA,

Zobrazena Orbita.

Uchopovaci pole pro manipulaci s télesem v prostoru.

presuiite kurzor na néktery z uchopovacich bod{ e,

stisknéte levé tlacitko mysi a drzte jej,

pomoci pohybu mysi doprava nebo doleva (pfipadné nahoru nebo
dol@) manipulujte s uvedenym télesem.

Shrnuti

Animaci postupu feseni naleznete zde.

Prace S
odfiznutym
télesem




Polozka Hlavniho menu KRESLI. V této nabidce jsou obsazeny vSechny prikazy pro vytvareni
3D téles.

Volba MODELOVANI. Pomoci této volby miizete vytvaret 3D télesa.

Podvolba PLAT. Tato volba umoziiuje rozdéleni spojitého 3D télesa na nékolik samostatnych
Casti. S kazdou casti Ize potom manipulovat samostatné.

Rozdéleni télesa na dvé samostatné Casti pomoci roviny fezu definované pomoci tfi bodd:
presunte kurzor mysi na téleso a stisknéte levé tlacitko mysi, dojde k oznaceni télesa (vykresli
se Carkovanou carou) a stisknéte klavesu ENTER pro potvrzeni vybéru, zadejte souradnice
prvniho bodu roviny fezu a ., zadejte souradnice druhého bodu roviny fezu a ., zadejte
souradnice tretiho bodu roviny fezu a ., zvolte moznost zachovat obé ¢asti, pomoci pismene
O (pokud chcete zachovat obé& poloviny) nebo pomoci pismene N (pokud chcete zachovat
pouze jednu) a ,

dojde k rozdéleni télesa na dvé samostatné Casti, také dojde k vykresleni plochy fezu obou
téles.

Vytvoreni Gouraudova stinovani objektu: oteviete polozku Hlavniho menu ZOBRAZIT, zvolte
polozku STYLY ZOBRAZENI, zvolte podvolbu STINOVANY, oznatte vystinované téleso
pomoci kurzoru mysi, stisknéte pravé tlaCitko mysSi pro vyvolani mistni nabidky, v mistni
nabidce kliknéte na volbu VLASTNOSTI, v panelu vlastnosti zménte barvu stinu objektu,
pomoci vlastnosti BARVA.

Vytvoreni pohledu ORBITA pro manipulaci s télesem v prostoru: zvolte polozku hlavniho menu
ZOBRAZIT, vyberte podpolozku ORBITA a jeji podpolozku VOLNA ORBITA, presufite kurzor
mysSi na jeden ze Ctyf uchopovacich bod(, stisknéte levé tlacitko mysi a drzte ho, pomoci
posunuti mysi doprava nebo doleva (pfipadné nahoru a dold) zobrazte uvedené téleso.

Kontrolni otazky a ukoly

1.
2.
3.

Ktera nabidka hlavniho menu obsahuje polozku Plat?
PopiSte postup pro pouziti metody Plat.
Jakym zplisobem je mozZné vytvofit odfiznuti?

Pojmy k zapamatovani

Nabidka Kresli, volba Télesa, odfiznuti, metoda Plat, 3D Orbit, stin, stinovani, Goraudovo stinovani.
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