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Metodické pokyny pro vypracovani: Pokyny pro

feseni
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Zadejte dalsi bod nebo [Uzavfit/Zpét]: *Storno*

0|~ Zodeite pfikoz
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Zadani poctu ISO car pro vykresleni struktury sité koule.
e zadejte prikaz ISOLINES . (. = Enter),
o zadejte pocet ISO Car na 10 a ...

Vytvoreni svislé osy rotace o
o zadejte prikaz Usecka, potvrdte o (- = Enter),
e zvolte prvni bod 120, -10 a .,
e zvolte druhy bod 120, 260 a .,

Vytvoreni svislé osy rotace 9
e zadejte prikaz usecka, potvrdte o (J = Enter),
e zvolte prvni bod 60, 200 a .|,
e zvolte druhy bod 330, 200 a .,




Vytvoreni obdélnika e s pocCatkem v bodé 0, 0, a velikosti 100 x 20 mm:

zadejte prikaz obdélnik, potvrdte - (J1 = Enter),
zvolte prvni bod obdélnika 0, 0 a -,
zvolte druhy bod obdélnika 100, 20 a .,

Vytvoreni obdélnika o s pocCatkem v bodé 80, 20, a velikosti 20 x 80 mm:

zadejte prikaz obdélnik, potvrdte - (- = Enter),
zvolte prvni bod obdélnika 80, 20 a .,
zvolte druhy bod obdélnika 100, 100 a .,

Vytvoreni obdélnika e s pocatkem v bodé 70, 100, a velikosti 30 x 120 mm:

zadejte prikaz obdélnik, potvrdte - (- = Enter),
zvolte prvni bod obdélnika 70, 100 a .|,
zvolte druhy bod obdélnika 100, 220 a .|,

Vytvoreni lomené Cary 6

zadejte prikaz asecka, potvrd'te 4 (1 = Enter),
zvolte prvni bod Usecky 100, 220,

zvolte druhy bod Usecky 100, 250,

zvolte tieti bod Usecky 70, 220 a .,

Pouziti pfikazu RozloZ pro Upravu obdélnikd 9 9 a 6

Pomoci kurzoru mysi oznacte obdélniky e, (4] a 9,
zadejte prikaz Rozloz,
dojde k rozloZeni obdélnikti na jednotlivé Usecky.

Pouziti prikazu Zaobli pro vytvoreni oblouku o poloméru 10 mm na obdélnicich 9 a e

zadejte prikaz Zaobli . (. = Enter),
zadejte polomér zaobleni 10 .,
opét zadejte prikaz Zaobli a .,

kurzorem mysi oznacte prislusné hrany obdélnikd © a 6

Pouzijte prikazu Ofez pro Upravu obdélnikd e 9 a 9 do uvedeného tvaru.

zadejte prikaz OFez, potvrdte o (J = Enter),

oznacte orezavajici hrany (ty hrany podle které chcete nékterou z UseCek zkratit)

a stisknéte .,

oznacte kurzorem mysi ty Casti isecek které chcete odstranit (odrezat), dojde
k jejimu odstranéni,

pfikaz ukoncite stiskem klavesy ESC,

pokracujte tak dlouho aZ ziskate vysledny tvar:




Vytvoreni oblasti 1 pro rotaci a zrcadleni.

zadejte prikaz Oblast, potvrdte . (J = Enter),
pomoci kurzoru mysi oznacte vsechny €asti upravenych obdélnik{l a car 9, 9,

(5 ) a L6 az budou oznaceny vSechny stisknéte .,
dojde k vytvoreni uzaviené oblasti.

Pouziti zrcadleni pro vytvoreni objektu pro vodorovnou rotaci.

zadejte prikaz Zrcadli, potvrdte I (1 = Enter),
pomoci kurzoru mysi oznacte vsechny €asti upravenych obdélnik{l a car 9, 9,

(5] a 6, které jsou slouCeny do uzaviené oblasti 1 a stisknéte .,
zadejte soutadnice prvniho bodu osy zrcadleni 100, 220 a .,
zadejte souradnice druhého bodu osy zrcadleni 120, 200 a .,
dojde k vytvoreni zrcadlené oblasti 2.

Pouziti piikazu Rotace pro vytvoreni prostorového télesa podle osy rotace o

otevrete polozku Hlavniho menu KRESLI,
zvolte polozku MODELOVANI,
zvolte podvolbu ROTACE,

oznacte pomoci mysi oblast 1, ktera je tvofena upravenymi obdélniky a Carami 9,
o, (5 a @, vybér téchto objektd potvrdte 4 (J = Enter),

zvolte volbu O pro urceni objektu podle kterého budeme danou oblast rotovat a .,
pomoci kurzoru mysi oznacte svislou osu rotace o,

zadejte hodnotu Uhlu pro 360 a .,
dojde k odrotovani oblasti podle svislé osy rotace o 360°.

Pouziti piikazu Rotace pro vytvoreni prostorového télesa podle osy rotace 9

otevrete polozku Hlavniho menu KRESLI,

zvolte polozku MODELOVANI,

zvolte podvolbu ROTACE,

oznacte pomoci mysi oblast 2, ktera je tvofena zrcadlenymi upravenymi obdélniky

a Carami e, e, (5 a @, vybér téchto objektd potvrdte 4 (J = Enter),
zvolte volbu O pro urceni objektu podle kterého budeme danou oblast rotovat a .,
pomoci kurzoru mysi oznacte svislou osu rotace 9,

zadejte hodnotu Uhlu pro 360 a .,
dojde k odrotovani oblasti podle vodorovné osy rotace o 360°.

Vytvoreni SJEDNOCENT téles 0.6

otevrete polozku Hlavniho menu MODIFIKACE,

zvolte polozku EDITACE TELES,

zvolte podvolbu SJEDNOCENT,

pomoci kurzoru mysi oznacte rotované téleso z uzaviené oblasti 1,
pomoci kurzoru mysi oznacte rotované téleso z uzaviené oblasti 2,
stiskem klavesy ENTER dojde ke sjednoceni obou téles.

Vytvoreni Gouraudova stinovani objektu.

otevfete poloZku Hlavniho menu ZOBRAZIT,
zvolte poloZku STYLY ZOBRAZENI,
zvolte podvolbu KONCEPCNI.




