Témata bakalářských prací pro akademický rok 2017/2018
Informační výchova se zaměřením na vzdělávání
Katedra technické a informační výchovy PdF UP v Olomouci

Mgr. Jaromír Basler
1. Didaktické počítačové hry a jejich využití na základních školách.
2. Virtuální a rozšířená realita ve vzdělávání.
3. Návrh didaktického materiálu pro výuku programování na základní/střední škole.
Doc. PhDr. PaedDr. Jiří Dostál, Ph.D.
1. Návrh a tvorba vzdělávací pomůcky vhodné pro realizaci badatelsky orientované výuky v předmětu informatika na ZŠ/SŠ. 

2. Internet věcí (IoT) - programování systému Arduino a tvorba produktu vhodného pro aplikaci v oblasti techniky (automatizace, zabezpečení, robotika…).

3. Programování v prostředí SCRATCH.

4. Programování v jazyce PYTHON. 
Doc. PhDr. Miroslav Chráska, Ph.D.
1.      Systém STATISTICA a možnosti jeho využití při zpracování výsledků kvantitativních experimentů.  

2.      Shluková analýza a její využití při zpracování dat z edukační oblasti.

3.      Faktorová analýza jako nástroj ověřování konstruktové validity.

4.      Digitální technologie a rizika jejich využití ve vzdělávání. 

5.      MOOC kurzy a možnosti jejich uplatnění na středních školách.

Doc. PhDr. Milan Klement, Ph.D.
1. Specifika tvorby vzdělávacích materiálů určených pro realizaci vzdělávání formou e-learningu.

2.  Analýza potřeb škol v oblasti tvorby moderních studijních materiálů pro e-learning.
3. Rozvoj fyzické struktury počítačové sítě na základě implementace virtualizačních technologií.

4. Cloudová řešení síťových uložišť a jejich návrh, provoz a optimalizace.

5. Technologické aspekty provozu LMS systému v prostředí vzdělávacího zařízení.

6. E-learning a jeho realizace v prostředí vzdělávacího zařízení.

7. Modernizační trendy v oblasti vytváření 2D a 3D výkresové dokumentace v prostředí CAD.

8. Rozvoj hardwarové informační struktury školy na základě implementace virtualizačních technologií. 
9. Využití virtualizačních nástrojů pro rozvoj informatického myšlení žáků.

10. Rozvoj informatického myšlení žáků v návaznosti na Implementaci strategie digitálního vzdělávání 2020.

11. Rozvoj digitální gramotnosti žáků v návaznosti na Implementaci strategie digitálního vzdělávání 2020.
Doc. Ing. Čestmír Serafín, Dr.
1. Konstrukční řešení modelu robotického pracoviště s využitím stavebnice.

2. Tvorba interaktivních učebních pomůcek pro podporu výuky o elektrotechnických systémech.

3. Konstrukční návrh mobilního robotu pro prezentaci Katedry technické a informační výchovy.

4. Moderní digitální technologie v domácnosti.

Poznámky:

1. Posluchači PdF UP v prezenčním a kombinovaném studiu mohou volit některé
 z vypsaných témat bakalářských prací, případně navrhnout téma vlastní.
2. Posluchač před vyplněním tiskopisu „Zadání bakalářské nebo diplomové práce“ prokonzultuje téma s vedoucím bakalářské práce, kompletně vyplněný tiskopis odevzdá na sekretariát Katedry technické a informační výchovy.
3. Při zpracování bakalářské práce bude posluchač důsledně respektovat pokyny pro zpracování bakalářské práce na PdF UP.

V Olomouci 31. 10. 2017
                                                                   

Doc. PhDr. PaedDr. Jiří Dostál, Ph.D.
                                                                     vedoucí Katedry technické a informační výchovy

