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1| Uvod

V nasi publikaci se zamérujeme na pripadové studie urcené pro peda-
gogické ucely, tzv. vyukové pripadové studie. Jejich vyuZiti se orientuje
do vyuky didaktik v pregradudini pripravé budoucich uditeld pedagogic-
kych a filozofickych fakult.

Vérime, Ze tato publikace poslouzi k vyuzivani pripadovych studii ve vy-
uce a vzdélavani a podpofi také jejich vyzkumné vyuziti. Jednotlivé ka-
zuistiky poskytuji celkovy ndhled na zkoumanou situaci, ale s ohledem
na podrobnosti kazdého pripadu.

Definujeme pojem vyukovd pripadova studie, vymezujeme jeji typ a funkci.

Vyukové pripadové studie se vztahuji k didaktické kategorii projektové-
ho vyucovani. Pomoci pripadovych studii je moZzné ukdzat studentdim
ucitelstvi, jak Ize vyuzit kategorii projektového vyucovani pro rozvoj kli-
Covych kompetenci zéka, naplnéni mezipredmétovych vztaha, prarezo-
vych témat prostrednictvim zazZitkovych, kreativnich forem vzdélavani
vyuzivajicich uméni (vytvarné, hudebni, dramatické, literarnédramatické,
multimedialni tvorba). Ukazujeme vysokoskolskym pedagoglim, jak pra-
covat s kategorii vyukovych pripadovych studii s cilem naplfiovat profesni
kompetence ucitele v pregradudIni pripravé. Sbirka realizovanych skol-
nich projektd mdze slouzZit také uciteldim zdkladnich skol jako didakticky
namét pro realizaci projektového vyucovani. Z témat Skolnich projekt(
a urcenych mezipfedmétovych vazeb Ize projektovat také integrovanou
tematickou vyuku.
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V praktické ¢asti publikace predkladame vyukové pripadové studie a di-
dakticky manudl (teaching note), ktery je navodem ucitele pro pouZziti
vyukové pripadové studie ve své vyuce seminard obecnych a oborovych
didaktik. Pro didakticky manudl jsme vytydili zakladni komponenty k vyu-
kové pripadové studii.

V posledni ¢asti publikace uvadime sbirku realizovanych skolnich projektd
vetné detailniho popisu aktivit. Zahrnuje celkem 15 vybranych pedago-
gickych projektd, které byly voleny dle predmétd, jednotlivych témat
a reprezentuji rdznou Skalu témat. Zverejriujeme jejich plné znéni pro
dokresleni celkovych vystupt Skolnich projektd. Tato sbirka realizovanych
Skolnich projektt je podkladem pro vznik vyukovych pripadovych studii.

Vérime, Ze vyukova pfipadova studie zamérena na projektové vyucovani
a uvedena sbirka pripadd Skolnich projektt poskytne ¢tenarlim poznatky
pro efektivni vyuku v obecnych a oborovych didaktikach. Uplatni se funk-
ce a vyznamy vyukové pripadové studie v pregradudini pripravé ucitel(
a podpori se tak funk<ni soucinnost mezi teorii a praxi.

Uvedené Skolni projekty jsou vysledkem intenzivni prace celého tymu pro-
jektu Kreativni partnerstvi pro inkluzivni Skolu, jehoz hlavnim rfeSitelem je
Univerzita Palackého v Olomouci a partnerem Spolecnost pro kreativitu
ve vzdélani. Projekt, ktery byl FeSen v obdobi 2016-2019, je financovan
Evropskou unii a koncepéné zastFeSen britskym programem Kreativni
partnerstvi (The Creative Partnerships). Spoluautorkou textu skolnich pro-
jektd uvedenych ve sbirce Skolnich projektl je MgA. Michaela Kurikova.

Realizované Skolni projekty vytvofili u¢itelé, umélci a clenové tymu Krea-
tivniho partnerstvi pro inkluzivni Skolu.

1.1 Popis feSené problematiky

Vysokoskolsti pedagogové dokladaji svij vyklad ve vyuce realnymi prikla-
dy, pfibéhy z pedagogické praxe a z béZného Zivota. Ve vyuce budoucich
ucitelti a pedagogt Ize vyuzit specidlné zpracované rozsahlejsi pripady
z praxe — vyukové pripadové studie. Pomoci téchto pripadovych studif
jsou studenti vedeni k tomu, aby se naudili profesné uvazovat a kvalifi-
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kované rozhodovat (Mares, 2016). Vyuka s pripadovymi studiemi vstou-
pila do tercidarniho vzdélavani s uplatnénim aktiviza¢nich a aplikacnich
metod vyucovani. V Ceské republice je uziti pfipadovych studii rozsiteno
v pregradudlni vyuce v oborech oSetfovatelstvi, |ékarstvi, manazersko-
-ekonomickych a dalSich formach a oborech vzdélavani.

Vyukova pripadova studie je typicky psana jako pribéh, v némz vystupuji
konkrétni osoby a/nebo ktery je vnimén z pozice osoby mluvéiho (Liang -
Wang, 2004). Dnes jsou obvyklou soucasti vétsiny ucebnich textd ve své
stru¢né i extenzivnéjsi podobé&. Komplexné&jsi vyukové pripadové studie
jsou potom nabizeny k vyuce ve sbirkach pripadovych studii i k zakou-
peni v databdzich (tzv. case clearing houses) (Strach, Acta Oeconomica

Pragensia, 2007).

Existuje mnoho podob pripadovych studii pro pedagogické ucely, je tedy
obtiZné jejich vymezeni. V souladu s Maresem (2016) o vyukové pripado-
vé studii (instructional case study) hovorime, pokud zahrnuje jak ¢innost
ucitele, tak studentd.

Vyukovou pripadovou studii definujeme jako specificky prostredek,
nastroj pro ucitelovo vyucovani a studentovo uceni. Jde o komplexni
ucebni tlohu, ktera studentdm prezentuje dobre strukturovany problém.
Predklada jim redlny pribéh ¢i pribéh prevzaty z reality, ale ponékud zjed-
noduseny, v€etné podminek, v nichZ se odehrava. Tento problém maji
studenti vyresit, pficemz byva koncipovan tak, aby nemél jednoduché,
obvyklé reSeni (Mares, 2016). Praci s vyukovou piipadovou studii je moz-
né uskutecnit ve skupinové organiza¢ni formé (kooperativni Feseni pro-
blému, skupinové diskuse), ktera vyzaduje od studentd, aby analyzovali
predlozené materidly a informace samostatné doplriovali.

V naSich vyukovych pfipadovych studiich pracujeme s kategorii projekto-
vého vyucovani v realizovanych Skolnich projektech zakladnich a stred-
nich skol. U studentd uditelstvi tak rozvijime dovednost projektovat tuto
didaktickou kategorii, formulovat motivacni i edukacni cile projektové
vyuky a planovat jeji reflexi. Prispéjeme tak k optimalizaci vysokoskolské
vyuky (rozvoji dovednosti rozhodovat se, porozuméni odbornym poj-
mdm, schopnosti resit predstavené problémy). Studenti vyuzivaji také
sbirku pripadovych studii Skolnich projektd. Predkladdme reainé pribéhy
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ve zjednoduSené podobé. Samostatné vyukové pripadové studie jsou
koncipovany s cilem jejich analyzy a doplriovani informaci studenty.

1.2 Vyukova pfipadova studie

Mezi autory nepanuje shoda v tom, co je pfipadova studie. Na pripado-
vou studii [ze pohliZet jako na vybér toho, co bude ,,studovano®, nikoliv
jako na metodologii (Creswell, 2007).

V odborné terminologii se lze setkat s pojmem ,,edukacni pripadova
studie®.

Scott a Morrison (2006) ji definuji jako empirickou studii provddénou
v lokalizovanych hranicich prostoru a ¢asu, zkoumajici zajimavé aspekty
vzdéldvaci aktivity, programu, instituce nebo systému predevsim v pfi-
rozeném kontextu.

Slavik et al. (2017, s. 15) cituji Beaty (1999, s. 138), kterd vymezuje peda-
gogickou kazuistiku jako komplexni priklad urcitého problému podpo-
rujici situaéni (situované) uceni, poskytujici vhled do kontextu problému
a ilustrujici jeho hlavni prvky. Obdobné Davisova a Wilcockova (2003,
s. 3—4) charakterizuji kazuistiku jako demonstraci urcitého teoretického
konceptu v jeho aplikacni oblasti. S tim je ve shodé pfistup, ktery vyuZziva
pripadovych studiich ke zkoumani tacitnich znalosti pfislusnikd rdznych
profesi (Cianciolo, Matthew, Sternberg & Wagner, 2006).

Lze se setkat také s terminem ,,Case-based learning (CBL)*“. Je to metoda
zaloZena na aplikaci ziskanych poznatk( z redlnych situacich, podporuje
vyssi drovné poznanf (viz Bloomova taxonomie kognitivnich tloh). Pfipa-
dy predstavuji disciplindrni problém nebo problémy, pro které studenti
vymysleji feSeni pod vedenim vzdélavatele (http://edutechwiki.unige.ch/
en/Case-based_learning).

Pfipadové metody nebo case-based learning, stejné jako jiné metody
zaloZené na problémech, maji za cil rozvijet schopnost studentd resit pro-
blémy pomoci znalosti, konceptd a dovednosti souvisejicich se semina-
fem/kurzem. Pripady poskytuiji tzv. kontextové uceni (McKeachie, 2006).
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Pracujeme s terminem vyukové pripadové studie, jez nabizeji pedago-
gam slibnou prileZitost, jak pouzivat tuto metodu pro discipliny ve vzdé-
[avani uditeld, s cilem rozvijet jejich profesni kompetence.

1.2.1 Vyukova pfipadova studie — vymezeni jeji funkce,
typu a forem

Vyukové pripadové studie pini nékolik funkci. Studenti rozvijeji doved-
nost analytického mysleni, dsudku, reflexe a diskuse. Ziskaji dovednosti
myslet kriticky, komunikovat a podporuje se skupinova dynamika. Vznika
partnerstvi mezi studenty a uditeli i mezi studenty. Pomoci vyukovych
pripadovych studii podpofime efektivnéjsi kontextové uceni a uchovani
v paméti, vyjadiime dlvéru studentdm tim, Ze sami naleznou odpovédi
(také na otazky ,,jak*, ale i ,,proc*), ziskaji pohled na problém z rdzné
perspektivy (Bruner, 2002; Christensen, Garvin a Sweet, 1991).

Ucitel se ,,setkdva s novym pohledem na staré problémy nebo i ovéruje
klasicka reseni nové vzniklych problémd. Pomoci této metody jsou stu-
denti motivovéni a angazovani. Mohou ve skupinach vzajemné pfi reSeni
tkolu spolupracovat (Bruner, 2002).

Scholz, R., W. Tietje, O. (2002) cituji Brunera (1991), pripadova metoda:
v’ Je efektivni, pokud vyuZiva aktivni u¢eni, zahrnuje sebeobjevovani,
kde ucitel slouzi jako facilitator.

v" Podporuje schopnost kritického mysleni tak, Ze vyuziva otazek, které
modeluje uditel, a Fidi diskusi a debatu.

V' Vytvafi prostor pro rozhodovani.

v Modeluje u¢ebni prostredi: nabizi vyménu a tok myslenek od jedné
osoby k druhé.

v Modeluje proces indukéniho uceni od zkusenosti, které je cenné pfi
podpore celozivotniho uceni. Podporuje také efektivnéjsi kontextové
uceni. Napodobuije realné situace a prostredi.
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Grant (1997) nastinil prinosy pouziti pripadovych studii jako interaktiv-
ni vzdélavaci strategie a posunul ddiraz z aktivit zamérenych na ucitele
na aktivity zamérené vice na studenty. Raju a Sanker (1999) prokazuiji
ddlezitost pouziti pripadovych studif, aby byli studenti vystaveni skute¢-
nym problémdm, s nimiZ se mohou potykat. Pripadové studie byly také
spojeny se zvySenou motivaci studentll a zajmem o predmét (Mustoe
a Croft, 1999). Podporuji schopnost studenta syntetizovat, vyhodnoco-
vat a aplikovat informace z prednasek a ucebnich textd. Pripady nam
mohou pomoci organizovat a pfinést do Zivota abstraktni a nejednotné
koncepty, formulovat rozhodnuti (Speaking of teaching, 1994).

Pripadové studie prohlubuji védecké porozuméni a dovednosti kritické-
ho mysleni a pomahaji studentdim vidét, jak véda souvisi s jejich Zivoty
(Herreid, 2012).

Vyzkum (Freeman et al., 2014) prokazal, Ze vyuziti pripadovych studii je
efektivnéjsi nez klasicka predndska ve smyslu nabyti schopnosti repro-
dukovat a pouzit znalosti a schopnosti, stejné tak jako dosahnuti vyssi
motivace studentl k uceni. K podobnym zavérdm dosel Boney (2015),
jehoz vysledky naznacuji, Ze pfipadové studie, bez ohledu na zdroj, jsou
vyrazné U<inn€jsi nez jiné vyukové metody.

Jemozné podotknout, Ze soucasny pedagogicky vyzkum poskytuje ome-
zené dikazy o tom, Ze pouziti vyukovych pripadovych studii G¢innéji
podporuje pInéni vyukovych cild.

Déle umoznuiji demonstrovat aplikaci teoretickych konceptd, a tak pre-
klenout propast mezi teorii a praxi. Podporuji aktivni uceni. Poskytujf
prileZitost pro rozvoj klicovych dovednosti, jako je komunikace, skupi-
nova prdace a reSeni probléma. Zvysuji potéseni studentd z tématu, a tim
i jejich touhu udit se.

Pripadova studie miva podobu popisného nebo vyzkumného (problé-
mového) dokumentu. Obsahem je dikladnd vicedimenzionalni analyza
souvislosti, prvkd a reality situace. Diraz je kladen na explicitni diskusi
se smyslem pro detaily a odlisné navrhy reseni (Merseth, 1991).
Vyukové pripadové studie vnimame jako vysoce prirozeny zplsob vyuky,
ktery v sobé obsahuje problémové uceni a podporuje predevsim rozvoj

10 1| Uvod



analytickych schopnosti. V souladu s Herreidem (2011) podporuji Feseni
sloZitych problémovych tloh a usnadriuji rozvoj vyssich trovni Bloomovy
taxonomie kognitivniho uceni; od znalosti a porozuméni k aplikaci, ana-
lyze a hodnoceni. DalSim efektem je interdisciplinarni ucent.

Schiller (2006) uvadi jeji vyznam v aplikaci védeckého vzdélavani, a to
proto, Ze je mimoradné flexibilni. Dle Herreida je to pribéh se vzdélava-
cfm poselstvim.

Je formou aktivniho uceni, jeZ v sobé obsahuje dalsi podskupiny vyuko-
vych metod, napfiklad metody situac¢ni a hernf strategie uceni. VSech-
ny takovéto strategie pouZivaji zkracené verze uddlosti v redlném case
(Leigh, 2015).

Napriklad Leigh (2015) umist'uje vyukovou pripadovou studii do katego-
riza¢niho modelu, a to do SirSiho spektra simula¢nich aktivit, simulacnich
her za pouziti pripadovych studii pro demonstraci teoretickych a prak-
tickych souvislosti.

Podle typu pripadové studie se orientuje dalSi postup prace s touto me-
todou. RozliSujeme nasledujici typy pripadové studie:

Rozsdhld, podrobnd pripadovd studie — obsahuje 100 stran i vice. Student
si obvykle precte cely pfipad individudlné a pfipravi si sva rozhodnuti
s doporucenimi ke zmé&né na zakladé analyzy pripadu. Pripad je poté
projednavan.

Popisné, narativni pfipady — Casti pfipadu jsou uvedeny postupngé,
do 5 stran textu, s kterymi student pracuje béhem dvou nebo vice se-
tkani, poskytuje se vzdy jedna stranka a nasleduje diskuse, formulace
hypotéz a naplriovani cild uceni; pro ¢ast pripadu jsou stanoveny otazky.
MiniCases, tzv. minipfipady — pro pouZiti v jednom setkani, jsou jasné
zamérené, slouzi k aplikaci teoretickych konceptd.

Bullet Cases — jedna se o dvé az tfi véty s jednim zdkladnim bodem, pro-
blémem.

Rizend ptipadovd studie — kratké pfipady jsou okamzit& nasledovany vy-
soce adresnymi otazkami).
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Moznost volby — z 4-5 FeSeni si ve skupindch studenti musi vybrat a obha-
jit jedno resenf) (Waterman. (1998). Investigative Case Based Learning.
Planning for Case-Based Learning. Citace online. Dostupné z: http://www.
bioquest.org/lifelines/PlanningStages.html).

PFi prvotnim ovérovani vyukovych pripadovych studii jsme pracovali s po-
pisnym typem pripadové studie a tzv. minipfipady.

ObecnéjiIze typ pripadu vymezit jako: pripady fakticky zalozené, slozité
problémy napsané za Ucelem stimulace diskuse ve tfid&, zahrnuji interak-
tivni, realistické a specifické situace zamérené na studenty. Pro vyukové
pripadové studie vyuzivdme realizované Skolni projekty, v nichZ jsme
urcili problémové okruhy a specifické situace.
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2 | Postup tvorby
a prace s vyukovou
pripadovou studii

Rézni autori popisuji zplsob vyuZiti vyukové pripadové studie v procesu
vyuky vysoké skoly. Stejné jako u jinych metod vyuky efektivni uplatnéni
pripadové studie vyzaduje, aby ucitelé urcili konkrétni cile, kterych chtéji
dosahnout. Obecné receno, prfipady mohou pomoci aplikovat teoretické
koncepty do redlného prostredi, situaci, v€etné budovani analytickych
dovednosti student(. Prace s vyukovymi pripadovymi studiemi ve skupi-
nach pom{ze rozvijet interpersonalni dovednosti a schopnost pracovat
v tymu.

Christensen uvadi praci s vyukovou pripadovou studii ve tfech odliSnych
urovnich:

Na prvni trovni studenti formuluji problém, logické zavéry a spolecné je
prezentuji. Studenti diskutuji o problému jiného studenta, komentuiji ho.

Na druhé trovni mohou byt studentdim prirazeny role ve vztahu k jejich
znalostem a zajmam.

Na tfetim stupni studenti vzajemné diskutuji, prebiraji svou vlastni od-
povédnost za zplsob reseni. K diskusi volime otevrené otazky. Je také
dualezité klast otazky prizkumné a rela¢ni (Christensen, 1987, s. 35).

Zadani pripadové studie by mélo studentdim poskytnout dostatek infor-
maci k tomu, aby mohli najit feseni. Studenti by méli pochopit podstatu
a kontext problému, cil u¢ebni ulohy, klicové faktory, které je tfeba zo-
hlednit, jaké jsou mozné alternativy feSeni a jaké feSeni by doporucili.

2| Postup tvorby a prace s vyukovou piipadovou studif 13



Ve vétsiné situaci ma vyukova pripadova studie tohoto typu obdobnou
strukturu: student se rozhoduje a resi urcity rediny a aktudlnim problém,
ktery musi byt vyreSen. Pripadova studie obsahuje popis kontextu,
ve kterém je problém Fesen, popis subjektu a dale napriklad tabulky,
uryvky rozhovor(, obrazky, videa. Nasleduji otazky nebo utkoly, které
maji studenti zodpovédét nebo vyresit (citace online: Boston University,
2016).

Dalsi moznosti je vyukové pripadové studie predlozit jako tzv. ukoncené
pripady zaloZené na faktech. Studenti ndsledné provadéji jejich analyzu.

Pri pouziti tzv. nedokoncenych, otevrenych pripadd jsou zavéry a vysled-
ky oteviené, jesté nejsou jasné. Studenti musi predvidat, poddvat ndvrhy
a formulovat zavéry. Variantou, avsak s tskalim, jsou fiktivni pripady,
které piSe sam ucitel. Museji vSak odrazet skutecnou edukacdni realitu.
OrigindIni dokumenty, jako je pouZiti novin, zprav, datovych soubord
(Indiana University Teaching Handbook, 2005).

V kapitole 4 pracujeme s podobou ukoncenych pripadd, které vychdaze-
ji z realizovanych skolnich projektd na zakladnich a strednich Skolach.
Studenti pracuji s fakty a provadéji jejich analyzu. Casti ve vyukovych
pripadovych studif jsou vytvoreny jako otevrené pripady. Studenti tedy
predvidaji, podavaji ndvrhy a formuluji zavéry. Kompletni popis skolnich
projektd je zahrnut v kapitole 5 Sbirka realizovanych $kolnich projektd.
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3 | Vyukové pripadové
studie ve vyuce obecnych
a oborovych didaktik

Vyukové pripadové studie zamérujeme predevsim na dveé cilové skupiny:
vysokoskolské ucitele (vzdélavatele) a studenty obecnych a oborovych
didaktik pedagogickych a filozofickych fakult.

Nasledujici tabulka 1 uvadi cilové skupiny nasich vyukovych pripadovych

studii.

Tabulka 1 Cilové skupiny vyukovych pripadovych studii, moZnosti jejich
vyuziti a o¢ekdvané prinosy

Cilové skupiny vyukovych
pripadovych studii

Moznosti vyuZiti vyukovych
pripadovych studii

Ocekavany prinos

Vysokoskolsti ucitelé
(vzdélavatelé)

Uplatnéni ve vyuce obecnych
a oborovych didaktik,

rozvoj koncepci a modeld
vysokoskolské vyuky pro
podporu optimalniho ucenf
studentd

Rozvoj profesnich
kompetenci vysokoskolskych
pedagogt

Studenti obecnych

a oborovych didaktik
pedagogickych

a filozofickych fakult

Metoda vyuky semindra
obecné a oborové didaktiky
(skupinové formy prace,
kooperativni formy prace,
diskusni metody)

Rozvoj kompetence

oborové predmétové,
didaktické/psychodidaktické,
pedagogické, zvyseni
motivace ve vyuce i navozenfi
zajmu o danou problematiku
Rozvoj pedagogickych
dovednosti
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Cilové skupiny vyukovych
pripadovych studii

Moznosti vyuziti vyukovych
pripadovych studii

Ocekavany prinos

Ucitelé zakladnich skol

Realizace projektového
vyucovani, integrované
tematické vyuky pro
naplnéni vystupl skolnich

Rozvoj kompetence
oborové predmétové,
didaktické/psychodidaktické,
pedagogické

vzdélavacich program(
(slouzi jako predloha)

Reditelé zakladnich kol Planovani projektového
vyucovani, integrované

tematické vyuky

Podpora procest u¢eni
a jejtho hodnocenf

Jak je patrné z tabulky 1, vyukové pripadové studie jako celek, ale i jeji
oddily mohou vyuzivat rizné cilové skupiny.

Aplikace pfipadové metody zavisi na vysokém pedagogickém mistrovstvi
ucitele. Vzdélavatel musi reagovat tvlrc¢im zplsobem na ndzory a posto-
je ucastnikd. Musi dobre ovlddat danou problematiku a byt metodicky
na vysoké urovni. Pfipadova metoda je ndro¢nd na vyucovaci Cas. Je za-
loZena na konkrétnim zadani, jehoz prezentace je vzdy ¢asové ndrocna.
Stejné je tomu i s nezbytnymi diskusemi, které nelze bezpené Casové
ohranicit.

V soucasné dobé je navazujici magisterské studium uditelstvi koncipova-
no jako dvouleté. Béhem tohoto obdobi maji studenti ucitelstvi zavrsit
své zvolené odborné discipliny dvou aprobacnich predmétd a osvojit si
narocné profesni kompetence.

Vysokoskolska priprava budoucich ucitelt by méla byt orientovana na zis-
kani potrebnych dovednosti, a to v ndvaznosti na teoretické znalosti,
které jsou stézejni pro kvalifikovany vykon profese a které jiz jako takové
v dalSim vzdélavani neziskaji. Snahou pri zkvalitiovani vyuky je zaradit
do pripravného vzdélavani takové predméty, které umozni uciteldm lépe
pochopit pedagogickou realitu a adekvatni praktické dovednosti.

Existuje rada raznych pohled( na konkrétni strukturu a tfidéni jednotli-
vych profesnich kompetenci. | samotny termin kompetence je vymezo-
van nejednotné.
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Klicové profesni kompetence jsou chdpdany jako komplexni, flexibilni sou-
bor znalosti, dovednosti, reflektovanych zkusenosti, hodnot a postoja.
Mohou mit také podobu charakteristik kli¢covych profesnich cinnosti,
které jsou povazovany za nezbytné pro kvalitni vykon profese.

Zajistit vhodné podminky pro Uspésné naplnéni profesniho profilu ucitele
a osvojeni zakladnich uditelskych kompetenci je velmi obtizné. Extenzivni
cesta - zvySovani poctu hodin pedagogickych a didaktickych predmétt -
neni moznd. Zbyva tedy pouze cesta zvySovani efektivity a modernizace
metod vyuky a pribliZzeni obsahu vyuky oborovych didaktik potrfebam
redlného edukacniho prostredi (Mach, 2009).

Ocekdvdme, Ze prace s vyukovymi pripadovymi studiemi realizovana
ve vyuce seminard a v domaci pripravé studentt povede k rozvoji pe-
dagogickych dovednosti a kli¢covych profesnich kompetenci budoucich
uditell, veetné dalsich vyznamnych rysd uditelské profese.

Profesni rozvoj uciteld ma tfi zakladni slozky - institucionalni dalsi vzdé-
lavani uditeld, sebevzdélavani a také znalosti, zkusenosti a dovednosti
ziskané profesni praxi ucitele. Tyto tfi soucasti profesniho rozvoje se
navzajem doplriuji a pro profesni rozvoj jednotlivce (a kvality $koly) jsou
vsechny tri nezastupitelné vyznamné (Kohnovg, 2016).

Pozadované profesni kompetence studenti neziskaji pouze u¢enim se
zpaméti nebo odvozovanim, ale také vlastni ¢innosti, zkuSenosti nebo
prozitkem. StéZejni prestava byt ucivo zamérené na jeho pouhé osvoje-
ni, stava se prostredkem k dosazeni konkrétni védomosti, dovednosti,
postoje a kompetence. Slavik et al. (2017) usiluji prostrednictvim transdis-
ciplindrni didaktiky o teoretické zddvodnéni i empirické ovérovani po-
tfebnosti a prfinosnosti didaktickych kazuistik jak pro zkoumani kvality
vyuky, tak pro cyklické sdileni znalosti v profesnim spolecenstvi ucitelQ.

Profesni kompetence postihuji odborné predpoklady ¢i zptsobilosti po-
Zadované pro Uspésny vykon profese. Formuji se postupné, nejdrive se
v pripravé na profesi utvari jejich nezbytné jadro a dale se rozvijeji v pri-
béhu profesni drahy ziskavanim zkusenosti a dalSim vzdéldvanim. Pro-
fesni kompetence zahrnuji komponenty znalosti, dovednosti, zkusenosti,
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postoji a osobnostnich predpokladd, které jsou vzajemné provazané
a chapané celostné (Vasutova, 2007).

V tabulce 2 uvadime prinos vyukovych pripadovych studii k rozvoji kate-
gorie pedagogickych dovednosti, profesni kompetence jsou pak zastre-
Sujicim terminem. Zadouci pedagogickou dovednost student ziskévé jako
komplex védomosti, rozhodovani a ¢innosti.

Tabulka 2 Vyukové pripadové studie a jejich prinos k rozvoji
pedagogickych dovednosti a profesnich kompetenci studentd
ucitelstvi

Prinosy vyukové pripadové studie k rozvoji dimenze pedagogickych Piinosy vyukové

dovednosti pfipadové studie
(védomosti, rozhodovani, ¢innost) k rozvoji profesnich
. . L. .. kompetenci studentd
Védomosti Rozhodovani Cinnost uéitelstvi
Pochopeni a hluboka  Kritické hodnocenf Prace ve skupiné, Kompetence
tvaha kooperace, predmétova
komunikativni
dovednosti
Analyza komplexnich  Predlozit alternativni  Projektovat Projektovaci
poznatkd postupy a strategie a reflektovat kompetence
Oznadeni vzidjemnych Uskutecnit Ovlddat strategie Kompetence
vztah( mezi algoritmické vyucovani a u¢eni didakticka/
kategoriemi a heuristické psychodidaktickd
strategie
rozhodovéni

Pedagogické dovednosti lze vymezit jako komplexnéjsi zptsobilost sub-
jektu k projektovani, realizaci a hodnoceni vyuky, vychovnému plsobenf
a k feSeni pedagogickych situaci. Pedagogické dovednosti se vytvareji
a rozvijeji pfi FeSeni pedagogickych situaci.

Vyse predstavenym vyctem profesnich kompetencije do zna¢né miry po-
psan charakter sloZitosti pripravy student( pro vykon ucitelské profese.

Vymezenim komplexniho souboru profesnich kompetenci urcujeme
vzdélavaci vystupy studenta v tématu projektového vyucovdani v domé-
nach: znalosti, postoje, dovednosti. Kompetence specificky vymezené
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pro projektovou vyuku jsou soucasti obecnych profesnich kompetenci
uvadénych J. Vasutovou v Profesnim standardu ucitele (2004, s. 92) a jsou
ukazkou jejich konkretizace. Srov. Kratochvilova, (20016). Online, dostup-
né z: http://konference.osu.cz/pdae/dok/2-2016.pdf.

V pribéhu prace s vyukovou pripadovou studif si studenti osvojuji ddle-
Zité profesni kompetence pro vykon budouciho ucitelského povolani.
Ziskanim profesnich kompetenci potfebnych pro realizaci projektové
vyuky v praxije pak zarukou efektivniho a ispé&Sného rozhodovéni a jed-
nani ucitele.

Mach (2009) uvadi dalsi dovednosti: dovednost koncipovat pedagogic-
kou situaci jako cilenou aktivitu, dovednost vytvorit prekoncept mode-
lové pedagogické situace, dovednost predjimat pribéh vystupu (véetné
prekoncepéni analyzy), dovednost pretvorit vyuc¢ovaci koncept do podo-
by redlné (nebo simulované) situace, dovednost komparovat prekoncept
s realitou, dovednost posoudit sv(j vykon ze zaznamu a pojmenovat dil¢i
profesni prvky, dovednost prijmout ndzory druhych a v¢lenit je do sebe-
reflektivniho uvaZzovani, dovednost (po analytické fazi) modifikovat své
postoje, chovani a metody (vytvoreni postkonceptu).

3.1 Vyukova pripadova studie jako zptsob poznani
kategorie projektového vyucovani a rozvoje
profesnich kompetenci v ucitelské pripravé

Vyukové pripadové studie vénuijici se projektovému vyucovani: poskytuiji
popis pro pochopeni této didaktické kategorie (1); zaméruji se na pro-
cesni otazky a problémy (2); vimaji si konkrétniho obsahu projektové-
ho vyucovani (3); predstavuji edukadni realitu ve Skolské praxi (4); resi
praktickou aplikaci ve skolni praxi (5); hodnoti efektivitu této metody
ve vztahu k napliiovani RVP ZV (6); slouZi jako didaktické naméty a in-
spirace pro realizaci ve $kolské praxi (7); hodnoti projektovou metodu
a konkrétni vyznam v jednotlivych pripadech (8).

Zakladni podminkou pro vybér pripadt je jejich skute¢na realizace pro-
jektového vyucovani ve skolnim prostredi zdkladnich a stfednich Skol.
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Pripady realizovaného projektového vyucovani jsou soucasti projektu
Kreativni partnerstvi pro inkluzivni skolu (Projekt Kreativni partnerstvi
pro inkluzivni skolu CZ.02.3.61/0.0/0.0/16_012/0000601 je spolufinancovén
Evropskou unif). Spole¢nost pro kreativitu ve vzdélani realizoval projekt
od fijna 2016 do zari 2019 jako partner Univerzity Palackého v Olomouci.

Koncept projektu je zastfeSen britskym programem Kreativni partner-
stvi (The Creative Partnership). Projekt nastavuje systém strukturova-
né spoluprace mezi umélci a pedagogy, z niz vznikd vyuka s vyuZzitim
kreativnich metod a uméni, kterd se zaméruje mimo jiné na individualn{
podporu zakd. Kromé zavadéni programu na nékolika zakladnich skolach
v rédmci celé Ceské republiky je program pilotné zavéddén na stfednich
Skolach bez maturitni zkousky. Realizace projektu probé&hla od Fijna 2016
do zari roku 2019. Celkové je do projektu zapojeno 14 skol, pri¢emz jsou
zapojeny stredni i zakladnf Skoly. V rdmci projektu bude podporeno pri-
blizné 1000 zak{, pricemz nejméné 290 23kl je ze socidlné znevyhod-
néného nebo kulturné odliSného prostredi. Cilem projektu je rozvijeni
klicovych kompetenci, funkéni gramotnosti, motivovani zakd k ucent,
zlepseni socidlniho klimatu ve tfidé a rovnéz podpora zaku ze socialné
znevyhodnéného nebo kulturné odliSného prostredi. Efektivita progra-
mu je podporena akénim vyzkumem ve vSech zapojenych tfidach, ktery
realizuje Univerzita Palackého v Olomouci. Pésobnost projektu zahrnuje
celkem 8 kraj(i: Stfedocesky kraj, Plzerisky kraj, Karlovarsky kraj, Ustecky
kraj, Olomoucky kraj, Vysocina, Moravskoslezsky kraj, Ostravsky kraj.
Do projektu se zapojilo celkem 32 Skol. Pocet podporenych zaku cini
1836 (Citace [online] Projekty Kreativniho partnerstvi pro inkluzivni Skolu,
dostupné z: https://www.crea-edu.cz/projekty/kreativni-partnerstvi-pro-
-inkluzivni-skolu).

Vychdazime z odkazu pragmatické pedagogiky Deweya (1904, 1932); Pri-
hody (1936), a z pozadavkd na konstruktivisticky orientovany model uce-
ni, s ddrazem na autenti¢nost. Je nutné vybavit studenta nejen znalostmi
deklarativnimi, ale také zkuSenosti se znalosti procedurarni.

Ucitelska znalost vedle specifickych védomosti z véd, uméni, techniky
a sportu obsahuje deklarativni znalosti: védét ,,co“ a predstavy o do-
vednostech, tj. procesualni znalosti (védét ,,jak*). U¢itelé potrebuiji spe-
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cifické, praxi reflektujici znalosti kontextualni (védét ,,proc*), tj. znat
odborné zddvodnéni smyslu své ¢innosti a dokazat vysvétlit dasledky
svych &innosti pro rozvoj a vzdélavani zaka (Atkinson, Glaxton, 2001).

Pfedmétem vyukovych pripadovych studii je kategorie projektového vy-
ucovani, kterou fadime k ndro¢nym, komplexnim metodam vyucovani.
Uspé&snd realizace této vyukové metody je pro studenty uditelstvi zna¢né
obtiZznd a vyZaduje predevsim osvojeni si celého komplexu pedagogic-
kych dovednosti a profesnich kompetenci. Problémem je také zplsob
realizace pedagogickych projektl ve skolach, kde studenti realizuji svou
pedagogickou praxi. Nase zkusSenosti se shoduji se zjisténim Kratochvilo-
vé (2016), predstava ucitele se miji s charakteristikami projektu, po stu-
dentovi je Zaddna realizace integrované tematické vyuky. Student tak
nemd moznost v praxi zhlédnout ¢i si vyzkousSet skutecné projektové
vyucovani.

Nasim cilem je rozvijet profesni kompetence studentl ucitelstvi, které
jim umozni planovat, realizovat a vyhodnocovat projektové vyucova-
ni ve Skolach. Vyuzitim vyukovych pripadovych studii ve vyuce didaktik
pusobime jak na kognitivni, tak na afektivni slozku studentova postoje
k projektovému vyucovani s pozadavkem zarazeni do jeho repertodru
vyukovych metod.

Ze zjisténi dle Kratochvilové (vysledky sebereflexe student( v letech
2014-2016) vyplyva, Ze stale vyssi procento studentl tuto metodu vnima
jako vyznamnou pro rozvoj zaku a jako jednu z metod, kterou je vhodné
do vyuky zarazovat. Coz potvrzuje nase zjisténi prekonceptd student(
didaktik pred vyukou tohoto tématu. Pro studenty didaktik je projektové
vyucovani predevsim vyukova metoda rozvijejici klicové kompetence
z3aka. Vnimaji ji jako metodu aktivizacni.

Profesni priprava budoucich uditeld k projektovému vyucovani obsahuje
soubor znalosti, dovednosti a postojd ziskanych v predmétech obecna
pedagogika, obecnd a skolni didaktika, komunikacni dovednosti, pe-
dagogicka diagnostika. V pfedmétu kurikulum a jeho tvorba je jednim
z vystupl predstavit plan pedagogického projektu a jeho hodnoceni.
Z nasich zkusenosti vyplyva, ze pouhy ndvrh tématu a tvorba planu pro-
jektového vyucdovani ¢ini studentlim znacné obtize. Vyuka didaktik je
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vedena takovym zpUlsobem, aby byli studenti na konci semestru schop-
ni tvorby pedagogického projektu: projekt naplanovat (formulovat cile
pedagogického projektu, vytvorit sadu kritérii pro hodnoceni projektu).
V ramci pedagogické praxe pak reflektovat redlné situace a konfronto-
vat je se subjektivni teorii nebo s teorii v odbornych publikacich tykajici
se projektového vyucovani. Vyukové pripadové studie se nam jevi jako
mozna cesta k naplnéni téchto vystupd.

Priprava na projektovou vyuku probiha v nékolika fazich: pripravna
(1.-3. ro¢nik), realiza¢ni a sebereflektivni (4. ro¢nik) a integracni (5. ro¢-
nik) a vychazi z kompetenéniho profilu uciteld projektové vyuky. Opira
se o kli¢ovy koncept souc¢asnych promén ucitelského vzdélavani. V nava-
zujicich magisterskych ucitelskych oborech je nyni nutné zvladnout obor
didaktika béhem dvou let. Je prodlouZena cesta od zakladnich poznatkd
a pilira oboru bakaladrského studia k poznatkdm ucitelské pripravy.

Na reflektivné orientovanou profesni pfipravu, v niz jsou studenti sti-
mulovdéni k reflexi svych zkusenosti, se zaméfila Kratochvilova (2009,
2014, 2016).

Pro vybér jednotlivych vyukovych pripadd vychdzime z pozadavku na
dosahnuti poZzadovanych vzdéldvacich vystup( student( didaktik. Nasle-

dujici tabulka 3 uvadi vystupy znalosti, dovednosti v kategorii planovani,
realizace a vyhodnoceni pedagogického projektu.
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Tabulka 3 Vzdéldvaci vystupy v oblasti znalosti, dovednosti v kategorii
pldnovani, realizace a vyhodnoceni pedagogického projektu

Planovani/ priprava projektu

Priprava Formulace Volit vystup/ Vytvorit casovy Ve vztahu
projektu cild rozvoje vystupy plan projektu k formulovanym
a vymezenf osobnosti zdka:  pedagogického cilim projekto-
dil¢ich krok oblast kognitiv-  projektu Planovani vyhod- vého vyucovani
ni, afektivni, psy- nocenirealizace  urdit repertoar
Sestaveni chomotoricka projektu vyukovych
struktury planu metod, forem,
projektu Formulace materialné-
edukacniho i mo- -didaktickych
tiva¢niho cile prostiedkd
pedagogického
projektu Volba predpokld-
danych ucebnich
¢innosti pro

zaky, formulace
ucebnich uloh,
volba predpokla-
daného zplsobu
a kritérii hodno-
ceni vysledkd

Realizace

Mozny zpisob realizace projektového vyuc¢ovani béhem souvislé praxe (spoluprace studen-
ta se zvolenou Skolou a cvicnym ucitelem, aby bylo projektové vyucovani nebo model ITV
v souladu se SVP dané gkoly).

Vyhodnoceni

Volba predpokladaného zplisobu a kritérii hodnoceni vysledk.

V pripadé realizace student vyhodnocuje vysledky a vystupy projektového vyucovéni a zpra-
covavé podklady pro zavére¢nou pedagogickou reflexi.

Pisemna sebereflexe pedagogického projektu/modelu ITV probihd na zakladé
pedagogickych a obecné didaktickych kritérii. Tvori tedy tfi samostatné asti, jeZ jsou
zdznamem kazdé z fazi koncepce projektu/modelu ITV, tj. faze pfipravy, realizace a reflexe.

V posledni fazi Ize uplatnit model intuitivniho praktika v ucitelské pripra-
vé dle T. Atkinsona a G. Claxtona (the intuitive practitioner).

Autofi vidi uvedeny model jako pomoc krizi ucitelské profesionality.

V tomto modelu kladou ddrraz na tfi zasadni charakteristiky:

1. PFisuzovani pficin (reason), které je ovliviiovano teoretickymi ucitel-
skymi znalostmi (theoretical knowledge) a vyusti v dovednost plano-
vat proces vzdélavani.
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2. Intuitivni vhled (intuition) je reprezentovan znalostmi v akci, moh-
li bychom také fici ¢innostnimi znalostmi, imanentnimi nebo také
skrytymi znalostmi ¢i dovednostmi (knowledge in action, tacit
knowledge), které vyusti v dovednost realizovat plan procesu vzdé-
[avani v praxi.

3. Reflexe (reflection) umozZni vytvaret tzv. kontextové znalosti (kon-
textual knowlege), tedy znalosti kontextu a souvislosti teorie a praxe,
které umozni nahlédnout a posoudit vie v planu, véetné predchozi
intuice praxe (Atkinson, Claxton).

Pedagogicky projekt se tak stava osobitym dilem, ktery Ize povaZovat
za vysledek, proces i zplisob profesniho pedagogického dénf (Slavik,

1996, 1999).

Pedagogicky projekt, jeho tvorba, realizace a reflexe vypovidd o trovni
osvojenych uditelskych kompetenci, tj. o védomostech, dovednostech,
pedagogickém mysleni, rozhodovani, zkuSenostech s tvorivou ¢innosti
a kontextualnimi znalostmi z pedagogické reflexe reality.

Domnivdme, Ze v eském prostredi nejsou dosud vyukové pripadové
studie pfi vyuce didaktik dostatecné vyuzity. Pro vyuZiti vyukovych pri-
padovych studii je mozné prevzit volné dostupné pripadové studie nebo
tyto studie prizpUsobit pro svou vlastni vyuku. Pri tvorbé vlastnich pripa-
dovych studii je moZné se oprit o aktudlni trendy ¢i udalosti, coz mdze
zkrétit ¢as potrebny na pripravu tematického zaméreni. Pedagog mize
do pripadové studie prenést vlastni zkuSenosti z praxe, pokud jimi dis-
ponuje. V tom pripadé také mdze pruzné reagovat na mozné scénare vy-
voje reSenf pripadové studie. Sdilen{ pfipadovych studii s kolegy umozni
hledat nové ndpady a zarovern predstavuje urcitou formu oponentury,
ktera je pro kvalitni pripadové studie typicka. Pojeti a skladba vyukovych
pripadovych studii, pfedevsim synopse vyukové pripadové studie, je vo-
lena na zakladé nasich zkuSenosti a praci s prekoncepty pfi osvojovani{
znalosti, dovednosti a postojl v tématu projektového vyucovani.
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4 | Vyukové pripadové
studie a didakticky
manuadl (teaching note)

V kapitole jsou uvedeny vyukové pripadové studie pro vyuku kategorie
projektového vyucovani. Pfedstavujeme celkem 15 vyukovych pripado-
vych studii. Vyberte si vyukovou pripadovou studii, kterd splfiuje vase
vyukové cile a je vhodna pro vase studenty dle jejich dosavadnich znalosti
a zkusenosti (pro rychlou orientaci vam poslouzi synopse pripadu). Pro
samotnou pfipravu na vyuku pomoci pripadové studie stanovte vyuko-
vé cile s pozadovanymi vlastnostmi. Navrh cild uvadime v didaktickém
manualu.

Uspé&3na vyuka pomoci pfipadovych studif ¢asto zahrnuje Fadu réiznych
vyukovych metod, které jsou v souladu se stanovenymi cili, pomahaiji
udrZovat zdjem a apeluji na rzné ucebni styly studenta. Mezi né mize
patfit hrani roli, situacni metody, skupinova diskuse nebo studentské
prezentace.

Nasledujici vyukové pripadové studie zahrnuiji Siroké pole Skolnich projek-
th z rdznych vzdélavacich oblasti/obort vymezenych v RVP ZV a RVP SOV,
realizovanych na obou stupnich zakladnich a stfednich odbornych Skol.

Dle doporuceni Marese (2016) se vyukové pripadové studie skladaji ze
dvou ¢asti:

1. vlastni pfipadova studie, kterou studenti pod vedenim ucitele resi;

2. didakticky manual (teaching note).
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V didaktickém manualu s oporou o praci Heatha (2015) rozliSujeme tyto
Casti:

Didakticky manual (teaching note)

1.

26

Synopse vyukové pripadové studie

Strucny popis toho, o ¢em je pripad a jeho kontext.
Klicova slova

Vycet souvisejicich kategorif a pojmd, fesené téma.
Cilova skupina

Urceni cilové studijni skupiny.

Vyukové cile a kli¢cové otazky/problémy

Vyukové cile a urceni klicovych otazek/problémd, kterych maji stu-
denti dosdhnout.

Ucebni strategie

Jak Ize pripad pouZit ve vyuce. Napfiklad spoustéci otazky pro zaha-
jeni diskuse o pripadu; napady pro skupinovou praci; navrh, jak mize
byt u¢eni konsolidovdno na konci pripadové relace, atd. Tato ¢ast
odrazi vlastni styl vyuky.

Otazky a ukoly, otazky k diskusi pro studenty reSici pripad

Otdzky a ukoly k FeSenému pfipadu. Seznam otdzek urcenych k pod-
pore diskuse o kli¢covych otazkach pripadu.

Reference

Odkazy na relevantni doplriujici, podplirné materialy tykajici se pripa-
du nebo souvisejicich otdzek.

ZkuSenost s pouzivanim pripadu

Zpétna vazba o tom, jak s pripadem studenti pracovali v rliznych stu-
dijnich skupinach.

Multimédia

Odkazy na videoklipy a zvukové klipy, které jsou pro dany pfipad re-
levantni.
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Didakticky manual (teaching note) je instruktaz k vyukovému pripadu
a poskytuje predstavu o tom, jak pouZivat pfipad v konkrétnim vyuco-
vani.

Doprovazi vyukovy pripad a je urcen pro pouziti v u¢ebné. Sdélujeme,
¢eho md student po skonceni feSeni vyukového pripadu dosdhnout.
Poskytujeme uditeli/vzdélavateli obecné porozuméni obsahu pripadu,
cile, klicové otdzky nebo otazky a navrhované vyucovaci pristupy (Heath,
2015).

Dle Cinneida (2006) jsme postupovali tak, Ze psani didaktického manua-
lu — teaching note — predchazelo produkci samotné vyukové pripadové
studii, nebot’ jeji podrobny popis slouzil jako osnova, kolem niz se rozvi-
nul text vyukové pripadové studie.

Vyukové pripadové studie ovérujeme v této podobé pouze jednou bé-
hem akademického roku 2019/2020 v Sesti studijnich skupinach student
didaktik a dvou skupinach studentd discipliny Aktiviza¢ni metody na Pe-
dagogické fakulté UP. Po opakovaném ovéreni vyukovych pripadovych
studii dojde k jejich ndsledné revizi. Zamérime se na nasledujici otazky:
Jak reaguje pilotni skupina student(? Jsou otazky dobre postaveny? Od-
povida pfipad poZadované ndrocnosti studia didaktiky? Pri vybéru téchto
otdzek jsme vychazeli z Jenningse (1997).

Pro kazdou vyukovou pripadovou studii jsou stanoveny cile a klicové
otazky a problémy, které jsou stézejni pro pripravu ucitele na seminar.
Tyto cile reflektuji synopsi vyukové pripadové studie. Ucitel (vzdélavatel)
je voli vzhledem k trovni studentd a urcuje ndro¢nost a pocet vyukovych
cild v rdmci probiraného uciva projektového vyucovani.

Ucebni strategie, vyukové metody, tzn. jak pouzit vyukovou pripadovou
studii ve své vyuce, zahrnuji Sirokou Skdlu metod a forem, jeZ zprostred-
kuji tzv. uceni se z pripadd. Nasledujici tabulka 4 uvadi nékolik ucebnich
strategif, metod, jez mohou byt pouZity pfi praci s pfipadem.
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Tabulka 4 Priklad ucebnich strategii pro praci s vyukovou pripadovou

studif

Ucebni strategie,
vyukova metoda

Vyznam

Vzdélavatel (uditel)

Studenti dokazou...

IndividuaIni uceni

Rozvinuti dialogu
mezi studentem
a vzdélavatelem

Pripady mohou byt
studovany v tutoridlu
nebo pomoci
individudiniho zadani

Vést dialog mezi nim
a vzdélavatelem;
napsat komentdre

k poloZzenym
otazkam; vyjadrit
vlastni nazor

Prace s pripadem
v malych skupindch

Podpora
autoregulace
vlastniho ucenf

Zadani pripadu
malym skupindm
k jejich analyze

a nasledné podani
zpravy zdstupcem
skupiny

Analyzovat pripad
a napsat kratkou
zpravu k pripadu

Preruseny pripad

Rozvoj analyzy,
syntézy a hodnoceni
(viz Bloom)

Prijiméni informaci
po castech

Pracovat kontinualné
a domyslet spravné
reseni pripadu;
odhalovat nespravné
odpovédi

Diskuse Rozvoj dovednosti Usnadriuje diskusi Argumentovat,
kritického mysleni mezi dvéma pracovat ve skuping,
diametralné prezentovat
protichtdnymi argumenty
nazory prostfednictvim
diskuse
Hrani roli Pochopit rizné Struktura roli, reflexe  Pochopit nazory

pohledy, rozvoj
kreativniho mysleni
arozvoj empatie

na zavér hrani rolf

zucastnénych stran;
popsat stanoviska
vsech ztcastnénych
stran

Sklddankové uceni

Podpora vzdjemného
uceni a prevzeti
odpovédnosti

za své vlastni uceni,
spoluprace vsech
béhem uceni

Vytvorte domovské
tymy, prirad'te kazdé
skupiné ¢ast pripadu
ke studiu; vytvorte
nové ucebni tymy,
kde studenti resi
proces osvojeni si
uciva; skupiny se

na zavér preskupujf
do svych domovskym
tym, kde si predavaji
ucivo v jeho celkové
podobg; skupiny

si na zavér kladou
reflektivni otdzky

Byt zodpovédni

za své vlastni uceni,
zodpovédnost

za uceni ostatnich;
kooperovat

ve skuping;
formulovat a kldst
reflektivni otdzky

k ¢asti uciva
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Ucebni strategie,
vyukova metoda

Vyznam

Vzdélavatel (ucitel)

Studenti dokazou...

Otevrené versus
uzavrené pripady

Otevrené pripady:
podpora analyzy,
syntézy a hodnocenf
(viz Bloomova
taxonomie);
uzavrené pripady
poskytuji spise
znalosti

Prace s otevienymi
i uzavrenymi pripady

Otevrené: vyhodnotit
fakta a zvazit
moznosti a disledky
rozhodnuti;
uzavrené: analyzovat
fakta v pfipadu;

fesit problémové
otdzky souvisejici

s pfipadem

Kombinace
vyukovych metod

Podpora riiznych
strategii ucenf
studentd

Prace v malych
skupindch
zakoncenych
spole¢nou diskusf;
individudIni

prace a moznost
konzultovat

s jakoukoliv
autoritou;
vypracovani
otdzek studenty

a spolecnad diskuse se
vzdélavatelem

Diskutovat nad
poloZenymi
problémovymi
otazkami; spole¢né
formulovat otdzky

k pfipadu s ucitelem/
vzdélavatelem

Virtudlni tridy

Podpora préce
ve skupiné;
realizace domacf
pripravy studenta

Studenti pracujf

s pripadovymi
studiemi v online
prostredi; mohou
pracovat ve skupiné;
vzdélavatel poskytuje
rady online.

Diskutovat

nad poloZenymi
otazkami;
pracovat spolecné
na odpovédich

ve skupiné

Didakticky manudl teaching note predstavuje rizné ucebni strategie
pouzité pfi praci s vyukovou pripadovou studii. Stejny vyukovy pfipad
Ize pouzit i nékolikrat ve stejném seminari. Studenti se tak vraceji k pri-
padu s novymi analytickymi technikami a ndstroji. Nase vyukové pripa-
dové studie na zakladé témat skolnich projektd demonstruji teoretické
koncepty didaktiky v aplikovaném prostfedi. PouZili jsme je pfedevsim
k jejich kontextualizaci.
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Vyukova pripadova studie 1
Vyjmenovana slova v projektovém vyucovani

Cerpame z realizovaného pedagogického projektu s ndzvem Vyjmenova-
né pribéhy aneb ucime se profesi: spisovatel a divadlo. Osvojeni si uciva
vyjmenovanych slov patfi k jednomu z obtiznych tkold, jiz na 1. stupni za-
kladni Skoly. Ddvodem je jednak mechanické pamétni u¢eni a naro¢nost
pochopeni celého systému vyjmenovanych a slov pribuznych. Souc¢asna
kritika se tyka také problematiky zplisobu osvojeni nékterych vyjmeno-
vanych slov, ktera se malo pouzivaji, napf. vyzle nebo lyko. Realizované
projektové vyucovani predstavovalo zpUlsob, jak si Zaci procvicili a upev-
nili u¢ivo o vyjmenovanych slovech pro né aktivnim pristupem. Cestou
projektového vyucovani doslo k podporeni mezipredmétovych vazeb,
stykaji se zde vytvarné a dramatické ¢innosti s fixaci jazykovych jevd,
aplikace védomosti a dovednosti potrebnych k osvojovani si spisovné
podoby ceského jazyka, uplatnéni logického myslenijako zaklad pro jas-
né, prehledné a srozumitelné vyjadrovani. U zaka se rozvijely tyto oblasti:
kognitivni, emociondlni, socidlni a motoricka. Projektovym vyucovanim
se ovlivnil proces pozndvani, ziskavani zkuSenosti zaka, ménila se mira
a intenzita motivace zaka. Findlnim produktem celého projektového
vyucovani bylo divadelni predstaveni Vyjmenovany pribéh. Zlepsila se
kooperace mezi Zaky, rozvinula se a posilila sebeddvéra z4kd. Projek-
tové vyucovani pracovalo s mezipredmétovymi vztahy ceského jazyka
a literatury, vytvarné vychovy a prvouky.

Didakticky manual 1

Synopse vyukové pripadové studie: Na 1. stupni zakladni Skoly se ucitelka
Jana potyka s problémem osvojeni si vyjmenovanych slov. Zaci si dobre
v jejich hodinach pamétné osvojili ucelené rady vyjmenovanych slov. Maji
v8ak problém vysvétlit vyznam vyjmenovaného slova, vytvofit s vyjme-
novanym slovem vlastni vétu ¢i jen rozhodnout, zda se jednd o slovo
v ucebnicich se nachdzeji stereotypni cviceni, kterd jsou vnimana zaky
jako ,,dril“. Jana chtéla zménit zpUsob, jakym se jeji Zaci uci vyjmenovand
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slova. Rozhodla se k tématu vyjmenovanych slov vytvorit projektové vy-
ucovani, které by vyreSilo uvedené problémy, s nimiz se potyka. Zamysli
se nad mezipfedmétovymi vztahy, jeZ by chtéla vyuZzit. Planuje v peda-
gogickém projektu vyuzit umélecké a kreativni metody, které by vyrazné
odlisily jeji nyné&jsi pojeti vyukovych metod ve vztahu k vyjmenovanym
slovéim. Oc¢ekdva, Ze novym pojetim tématu vyjmenovanych slov posili
vnitfni motivaci zakd k uceni.

Kli¢ova slova: vyjmenovana slova, vytvarnd vychova, dramaticka vycho-
va, divadlo.

Cilova skupina: studenti oborovych a predmétovych didaktik, Skolnich di-
daktik, ucitelskych obord, projektovani vzdélavaci aktivity. Forma studia
je prezendni i kombinovand. Predpokladané vstupni znalosti student:
zdklady obecné a Skolni didaktiky. Pomoci vyukové pfipadové studie da-
ného predmétu ucitel zjiStuje urover aplikace znalosti studentd o pro-
jektovém vyucovani.

Vyukové cile a klicové otazky/problémy: Studenti dokaZou pfi praci s vy-
ukovou pripadovou studii urcit problém pfi osvojovani vyjmenovanych
slov zaky, navrhnout vyukové metody pro planované projektové vyuco-
vani, vyuzit pro planovany projekt mezipredmétové vazby predmétt ces-
ky jazyk a literatura, vytvarnd vychova, prvouka a dramaticka vychova.
S jakymi problémy se Jana potyka? Pro¢ k popsanym problémim v jeji
vyuce doslo? Je planované projektové vyucovani vhodnym feSenim? Jaké
vyukové metody, organizacni formy a aktivity mohou byt realizovany
v projektovém vyucovani ve vztahu k uréenym mezipfedmétovym vaz-
bam?

Ucebni strategie: Studenti resi problémové otdzky pomoci diskusnich
metod ve skupinové organiza¢ni formé&. Nabizf se diskusni metoda Phi-
lips, metoda 365. Uvodem ¢tou pFipad, analyzuji popsany problém. Stu-
denti analyzuji vyukovou situaci, diskutuji o identifikovanych problémech,
navrhuji feSeni, prezentuji sva feSeni. Na zavér porovndvaji sva fesenf
s realizovanym Skolnim projektem uvedenym ve sbirce pedagogickych
projektd.
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Otazky a ukoly, otazky k diskusi pro studenty resici pfipad:

1. Ucitelka Jana stoji pred problémem osvojeni si vyjmenovanych slov
v jejich hodinach. 1.1 Popiste pficiny problému. Pokuste se nalézt
odpovédi na tyto otdzky: 1.2 Je planované projektové vyucovani
vhodnym resenim? 1.3 Jaké budou ocekdvané efekty projektového
vyucovani ve vztahu k zakovi?

2. Je vhodnym feSenim v projektovému vyucovani vyuZzit mezipred-
métovych vztahd predmétl vytvarnd vychova, dramaticka vychova
a prvouka? Pokuste se nalézt odpovédi na tyto otazky: 2.1 Jaké drama-
tické a vytvarné techniky Ize pro realizaci mezipredmétovych vazeb
navrhnout?

3. Jaké vyukové metody, formy a aktivity by ucitelka Jana méla po-
uzit v realizaci projektu? Pokuste se nalézt odpovédi na tuto otazku:
3.1 Vyberte vhodné Zakovské produkty projektového vyucovani.

4. Soporou o realizovany projekt ve sbirce pedagogickych projektd na-
leznéte odpovédi na tuto otazku: 4.1 Jsou popsané aktivity, metody
a formy efektivni ve vztahu k naplriovani vzdélavacich vystupt a kli-
Covych kompetenci zaka?

Reference: Realizovany Skolni projekt ve sbirce pedagogickych projek-
tl. Publikace: Vyjmenované cteni o prirodé, Vyri nesyckuiji, Pro¢ chtél
ptakopysk do Solopysk aneb vybrand slova pro vybiravé déti. Prilohy:
,,Jak dédecek zasadil pelynék, ,,0 nenasytném Otesankovi z Pribysla-
vy“, Pojmova mapa vyjmenovanych zvifat. Pro domdci pfipravu je nutné
zadat zdroj tykajici se projektové vyuky, napt. Lukasova, H. Jak pripravit
kvalitni pedagogicky projekt.

ZkuSenost s pouzivanim pripadu: V pilotnim ovéreni studie studentim
nedinilo potize urcit problém ucitelky ceStiny pfi osvojovani vyjmenova-
nych slov. Vyvozovali pficinné souvislosti vzniklého problému. S oporou
diskuse jmenovali ocekdvané efekty projektového vyucovani ve vztahu
k Zakovi. Znac¢né potize studentdm cinilo navrhnout metody, formy a ak-
tivity pedagogického projektu. Ddvodem byl jejich omezeny metodicky
repertodr vyukovych metod a forem. ObtiZznd orientace v klasifikaci vy-
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ukovych metod dle rdznych autor(. V této studii Slo o reseni skutecné-
ho pfipadu. Studenti se shodli na nasledujicich uskalich pedagogického
projektu: naro¢nost na ¢as, pomticky a materidl. Ucivo se jim zdalo byt
nedostatecné systematizovano. Vyslovili obavy s napInénim planovaného
kurikula v hodinach ceského jazyka.

Vyukova pripadova studie 2
Prvouka hravé aneb misto, kde Zijeme

Jde o vyukovou pripadovou studii z realizovaného Skolniho projektu
Prvouka hravé aneb misto, kde Zijeme. Jednim z tematickych celkd vzdé-
lavaci oblasti Clovék a jeho svét je téma ,,Misto, kde Zijeme*. Pedagogic-
kého projektu se zicastnili Zaci prvniho stupné.

V projektu Zaci pozndvali mistni a regiondlni skutecnosti. Pomoci prak-
tickych dkol@ se v Zacich probudil kladny vztah k mistu jejich bydlisté
a vztah k nasi zemi. Pedagogicky projekt cerpal predevsim z priirezovych
témat Osobnostni a socidlni rozvoj a Vychova demokratického obcana,
jenZ se zajima o své bydlisté a jeho okoli. Cilem pedagogického projektu
bylo pomoci zakdim pochopit ucivo prostrednictvim zazitkovych aktivit.
Po skonceni projektu Zaci dokdzali: zhodnotit misto, kde Ziji, prostrednic-
tvim realizovanych aktivit, uvédomit si ddleZitost mista, kde Ziji, a vytvorit
si pozitivni vztah k témto mistlim, realizovat vystavu svych praci (ve skole
a ve verejném prostoru mésta).

Didakticky manual 2

Synopse vyukové pripadové studie: Na prvnim stupni zakladni Skoly byl
uskutecnén tridni projekt ve 4. ro¢niku zakladni Skoly, jenz podporil aktiv-
ni ob&anstvi a zapojovani do regiondlni komunity. U¢itelé se pri planovan{
projektu potykali s absenci zavaznych vystupd, které by se explicitné
tématem Misto, kde Zijeme zabyvaly. Cil projektu zaloZeny na podpore
obcanské angaZovanosti zaka a aktivniho zapojeni do komunitniho Zivota
bylo obtiZzné provdazat s doporuc¢enym ucivem a vystupy RVP ZV. Téma
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Misto, kde Zijeme tak ucitelé v planu projektu cerpali z prirezovych témat
v RVP ZV.

Kli¢ova slova: Misto, kde Zijeme, RVP ZV, Clov&k a jeho svét, 1. stupen,
aktivni obcanstvi a zapojovani do regiondlni komunity, prirezovd témata
RVP ZV.

Cilova skupina: Cilovou skupinu vyukové pripadové studie tvori studenti
obecnych a oborovych didaktik spolecenskovédnich predmétd, studenti
predmétu Kurikulum a jeho tvorba, pokryva také predméty Projektovani{
vzdélavaci akce.

Vyukové cile a klicové otazky/problémy: Studenti dokdZzou po praci
s vyukovou pripadovou studif urdit vzdélavaci oblast (v RVP ZV), s niz
projektové vyucovani pracovalo. Pochopit kurikuldrni zakotveni tématu
Misto, kde Zijeme v RVP ZV. Posoudit, zda ucivo a o¢ekadvané vystupy
jsou navrzeny tak, aby odpovidaly sou¢asnému pozadavku spole¢nosti
vychovavat aktivni ob¢any. Oznacit prarezova témata RVP ZV (Osob-
nostni a socidlni rozvoj a Vychova demokratického obcana) jako zdroj
tématu a problému pro plan projektové vyucovani. Formulované klico-
vé otdzky: V jaké vzdéldvaci oblasti je Misto, kde Zijeme ukotveno? Jaké
vzdé&lavaci obory zahrnuje vzdélavaci oblast Clovék a jeho svét, Clovék
a spolec¢nost? Jaké Zadouci znalosti, dovednosti a postoje jsou ddlezZité
pro aktivni Zivot v obanské spolecnosti? Jak se lisi v tematickém celku
ucivo oblasti Clovék a jeho svét s celkem Clovék ve spole¢nosti? Jaké oce-
kdvané vzdélavaci vystupy pozaduje RVP ZV v tematickém celku Misto,
kde Zijeme? Jakd prirezova témata v RVP ZV pracuji s nasim cilem pro-
jektového vyucovani Misto, kde Zijeme?

Reference: kurikularni dokumenty RVP ZV, SVP vybrané $koly, tematické
plény vzdélavaci oblasti Clovék a jeho svét a Clovék a spole¢nost. Pracov-
ni listy s otdzkami a ukoly. PIné znéni pedagogického projektu ve sbirce.

Ucebni strategie: Studenti pracuji ve skupinach a resi stanovené otdzky
a problémy. Nejprve analyzuji stanoveny problém vyukové pripadové stu-
die. Odpovédi na otazky resi analyzou kurikularnich dokumentt v RVP zV
a zvoleném SVP zékladni koly. Pro pochopeni kurikuldrniho rémce vy-
tvareji pojmovou mapu zobrazujici ukotveni tématu Misto, kde Zijeme.
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Ve dvojicich analyzuiji ucivo a ocekdvané vystupy vzdélavacich oblasti Clo-
vék a spole¢nost a Clovék a jeho svét. Rozhoduji, zda jsou navrzeny tak,
aby odpovidaly sou¢asnému pozadavku spolecnosti vychovdavat aktivni
obcany. Formuluji problémy v prarezovych tématech RVP ZV.

Otazky a ukoly, otazky k diskusi pro studenty resici pripad:

1. Ucitelé planuji projektové vyucovani na téma Misto, kde Zijeme.
1.1 Formulujte jejich cil pedagogického projektu. 1.2 Z jakych vzdéla-
vacich oblasti a obor( projektovani ¢erpaji pro plan jejich projektu?
Jaké je pojeti prarezovych témat v RVP ZV? 1.3 Vypracuj pojmovou
mapu kurikuldrniho rdmce Misto, kde Zijeme.

2. S oporou o vzdélavaci vystupy a uciva vzdélavacich oblasti Clovék
a jeho svét a Clovék a spole¢nost studenti uréi 2adouci znalosti, do-
vednosti a postoje dileZité pro aktivni Zivot v obanské spolecnosti.
2.1 Porovnej zavazné ucivo vzdélavacich oblasti Clovék a jeho svét
s oblasti Clov&k ve spole¢nosti. 2.2 Doplfi ,,chybg&jici o¢ekdvané vy-
stupy RVP 2V, které pomohou zakdm Iépe pracovat se svymi znalost-
mi a predevsim je vyuZivat v jejich osobnim Zivoté.

ZkuSenost s pouzivanim pripadu: Studenti byli schopni pracovat s hlav-
nimi pojmy RVP ZV a zaznamenat je do predem pfipravené pojmové
mapy. Obtize jim Cinila prace s cilem projektu. Urceni Zadoucich znalosti,
dovednosti a postojt ddleZitych pro aktivni Zivot v obcanské spole¢nosti
¢inilo nejvétsi obtiZze. Na zakladé analyzy zavazného uciva vzdélavacich
oblasti Clovék a jeho svét a oblasti Clovék ve spole¢nosti doplnili tyto
ocekavané vzdélavaci vystupy o dovednosti a afektivni rovinu kurikula
(napt. navrhnout moznosti zlep3eni Zivotniho prostredi mésta a tyto na-
vrhy realizovat). Problémy studenttm ¢inilo uréenf integrujicich predme-
tl a vzdélavacich oblasti pro planovany projekt.
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Vyukova pripadova studie 3
Superhrdinské veliciny a fyzikalni zakony

Cerpéme z realizovaného pedagogického projektu s ndzvem Superhrdin-
ské veliciny a fyzikdini zakony. Ucitel fyziky uchopil téma pedagogického
projektu netradi¢nim zplsobem. Pomoci oblibenych superhrdin( vysvét-
loval fyzikalni zakony a védecké teorie. Vyuzil tak zaliby vétsiny zak(
v superhrdinech. Pro podporu digitdlni gramotnosti 4k byla vytvorena
aplikace do tabletd, kterd vyuZila rozsirenou realitu a s jejiz pomoci se
zakdm priblizila jednotliva fyzikalni témata hravou a interaktivni formou.
Projektové vyucovani se uskutecnilo na zakladni Skole v 6. a 7. tfidé. Dle
RVP ZV nélezi do vzdé&lavaci oblasti Clovék a pFiroda, predmétu fyzika.
Dle RVP ZV byla zvolena témata LATKY A TELESA: méFené veli¢iny, PO-
HYB TELES; SILY: pohyby téles, gravitaéni pole a gravitaéni sila, tlako-
va sila a tlak, treci sila, vyslednice dvou sil stejnych a opacnych smér,
Newtonovy zakony, rovnovéha na pace a pevné kladce, MECHANICKE
VLASTNOSTI TEKUTIN: Pascalllv zakon, hydrostaticky a atmosféricky
tlak, Archiméddv zakon. Zaci toto u¢ivo memorovali bez porozuméni,
kladeni a FeSeni problémovych otdzek. Ucitel si na zacatku planovanf{
projektu polozil otazku, co stoji za nezajmem o predmét fyzika, a hledal
k tomu realistickd reseni. Projektové vyucovani tak prispélo ke zvysené-
mu zdjmu o udivo fyziky. Pri planovani projektu ucitel a prizvany umélec
vychdzeli z analyzy predevsim oblibenych témat fyziky, ¢innosti a me-
tod upfednostriovanych pFi vyuce. V projektu se realizovaly ¢innosti,
pfi nichZ Z3ci ziskali nové zkuSenosti, které ndsledné pozitivné ovlivnily
postoje zaku. Integrovalo se zde téma superhrdind a v dalsim bloku pak
vychovy, které se spojuji vjednom konkrétnim tématu. Vznikly podrobné
metodiky i podptrné materidly pro vyuku v pedagogickém projektu. Je-
jich podrobny popis je uveden ve sbirce pedagogickych projektd. Vlastni
zazitek béhem projektového vyucovani byl pro ucitele fyziky impulzem
pro zménu zabé&hlych zvyklosti a jeho vyuc¢ovaciho stylu. Diky pochopenf
fyzikalnich zakond a jevd, mezipfedmétovym vazbam s ostatnimi pred-
méty, predstaveni praktického vyuziti se ucivo fyziky pro nékteré zaky
stalo pochopitelngjsi, a dokonce oblibené.
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Didakticky manual 3

Synopse vyukové pfipadové studie: Realizovany projekt pfipravil ucitel
fyziky a pfizvany umélec. Vyrazné se zaméili na realizaci mezipredméto-
vych vztaht a klicovych kompetenci Zdka a rozvoj digitalni gramotnosti.
Mezipredmétové se realizovaly vazby mezi predméty fyzika, Cesky jazyk
a literatura, dramaticka a vytvarna vychova. Propojily se tak vzdélavaci
oblasti, které mély ucivo fyziky podat zakiim odliSnym zptsobem. Svym
zamérem lze projekt zaradit k projekttm, jez vedou predevsim k ziskani
dovednosti a sméfuji k proZitku z estetického hlediska. Udcitel fyziky spolu
s umélcem pracovali s u¢ivem fyzikalnich zakont a velicin, integrovali tyto
vzdéldvaci obsahy s tématem superhrdint a v dalSim bloku s uméleckymi
a kreativnimi formami prace. Lze fyziku ucit zajimavéji a [épe? Lze ucivo
propojit zajimavou formou s vychovami, které stoji v nasem kurikulu spi-
Se na okraji? Lze z predmétu fyzika ucinit oblibeny predmét? Tyto otazky
si na zacatku poklddali autofi Skolniho projektu.

Klicova slova: fyzika, obliba vyucovaciho predmétu, potreby Zaka, téma
superhrdin(, mezipredmétové vztahy, ucivo fyzikélnich veli¢in a zakonu.

Cilova skupina: studenti predmétové didaktiky, oborové didaktiky pri-
rodovédnich predmétd, ucitelé obecnych, skolnich a predmétovych di-
daktik.

Vyukové cile a klicové otazky/problémy: Studenti dokaZou pfi praci s vy-
ukovou pfipadovou studif oznacit vykonové, kognitivni a socidlni po-
tfeby Zaka, které Ize naplfiovat pomoci realizovaného pedagogického
projektu. Naplanovat motivacni aktivity, které zvysi zdjem zdka o pred-
mét fyzika. Zvolit dle popisu projektu vyukové metody a formy, které
Ize zasadit do planu pedagogického projektu. Zhodnotit roli vychov
(vytvarné, dramatické, hudebnf) jako cesty podpory zajmu a motivace
zakl v projektu fyziky. Uplatnit zdjem Zaka o téma superhrdin( pfi pla-
novani aktivit v pedagogickém projektu. Formulované klicové otdzky:
Jakym zplisobem upoutat pozornost z4kd, vzbudit jejich aktivitu a vést
z3aky k samostatnosti v predmétu fyzika? Jak ovliviiuje projektovd vyuka
postoj zaka k predmétu fyzika? Vyberte z popisu pripadu projektového
vyucovani motivacni vyukové metody prakticky pouZzitelné v projektu
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fyzika. Jaky efekt bude mit na zZaka propojeni predmétu fyzika s vycho-
vami a oblibenym tématem superhrdin(?

Reference: kapitola z knihy pedagogické psychologie (motivace ve vy-
uce), repertodr aktiviza¢nich metod.

Ucebni strategie: Studenti pracuji ve skupinach a Fesi stanovené otdzky
a problémy. Z predlozeného pripadu popisu pedagogického projektu
analyzuji Zakovy potreby, jeZ budou pedagogickym projektem naplfio-
vany. V parovém (dyadickém) uceni navrhuji motivacni aktivity, které by
mély zvysit zajem Z3ka o prfedmét fyzika. Motivacni aktivity ddle zasazuiji
do planu pedagogického projektu. Voli metody a formy. Hodnoti tcel-
nost propojeni tématu superhrdin( a uciva fyzikalnich zakont a velicin.
Analyzuji vyznam vychov v predstaveném projektovém vyucovani.

Otazky a ukoly, otazky k diskusi pro studenty resici pripad:

1. Studenti analyzuji klicové problémy oznacené v pripadové studii.
Hodnoti moZnosti ucitele, jak zlepsit zajem z3k( o predmét fyzika.
Pokuste se najit odpovédi na tyto otazky: 1.1. Jakym zplsobem Ize
zvysit zajem zdka o predmét fyzika? Definujte vyukovou metodu a or-
ganizacni formu vedouci ke zvySeni zajmu zaka o predmét fyzika.
1.2 Jakym zpUsobem figuruji vykonové, socidlni a kognitivni potreby
v motivacnim rdmci predstaveného projektového vyucovani?

2. Jaké vyukové metody, formy a aktivity Ize pro plan projektu pfedmétu
fyzika uplatnit? 2.1 Zhodnot'te aktivity pfedloZzeného pedagogického
projektu fyzika pro rozvoj motivace Zaka. 2.2 Pro plan pedagogického
projektu zvolte motivacni vyukové metody a formy.

3. Jaky vyznam a smysl bude mit v ocekavanych efektech projektového
vyucovani téma superhrdin( a vychov? Diskutujte o moZnosti propo-
jeni tématu superhrdind a vychov s u¢ivem fyziky. V domaci pripravé
si prectéte knihu Fyzika superhrdind (James Kakalios, 2019).

vy v

benosti predmétu fyzika. Mezi napady, jak efektivné resit tento problém,
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zaradili projektové vyucovani az na tfeti misto. Nejcast&ji Zaci uvadéli ba-
datelsky orientovanou vyuku, vyuku pomoci experimentd, nau¢né filmy
a porady, didaktické hry a soutéZe, propojeni uciva fyziky s praktickym
Zivotem (napr. lidské télo v problémovych tlohdch) a vyuziti informac-
nich a komunikacnich technologii. ObtiZe Cinilo oznacit v predstaveném
projektu naplfiované vykonové, kognitivni a socidlni potfeby a ndsledné
urcit motivacni rdmec planovaného pedagogického projektu. O spojitosti
tématu superhrdin( a uciva fyziky nikdy neslyseli a hodnotili ji na zakladé
Cetby doporucené knihy velmi pozitivné. VyuZiti vychov v projektovém
vyucovani studenti vid€li jako jedno z netradi¢nich reseni. Vyslovili oba-
vy o naplInéni viech vzdélavacich vystupl uvedenych v RVP ZV a v SVP
predmétu fyzika.

Vyukova pripadova studie 4
Superhrdinové v bojové hie

Cerpéme z realizovaného pedagogického projektu s nézvem Superhrdi-
nové — bojovd hra. Projektové vyucovani predstavilo mozny zp(sob pre-
mysleni nad klicovymi kompetencemi, ktery mize ucitele inspirovat pro
zavedeni uméleckych a kreativnich metod do projektového vyucovani.
Bojové hry se Gastnili Z&ci 5. a 6. tFidy zakladni koly. Zaci plnili dkoly
na 6 stanovistich (na kazdém stanovisti za splnény Ukol obdrzeli strep).
Hra skondila sestavenim zrcadla a pronesenim sloganu celé hry: ,,Hrdino-
vé jsou uvnitf, ne venku“. Bojova hra se realizovala v okoli Skoly. Hlavni
cil smé&foval k posileni kooperace a spolupréce mezi z4ky. Zaci pracovali
s iPady a spusténou aplikaci,,FyzikAR7‘. Vytvareli superhrdinsky kostym,
pribéh superhrdiny, masku a nacvicovali pohybovou sestavu. Na posled-
nim stanovisti sestavovali hudebni nastroj kalimba. Vyuzitim projekto-
vé metody se podafilo podpofit dobré vztahy mezi Zaky. Rozvinula se
spoluprdce a kooperace mezi zaky. Na pripravé a realizaci bojové hry se
podileli samotni zaci a prebrali svou odpovédnost. Projekt byl realizovan
jako celotridni, navazovala se komunikace a kooperace mezi zaky, bez
které by nebylo moZné projekt vyresit. Zaci si budovali respekt k pravid-
[Gm a schopnost samostatné prace. BEhem bojové hry se objevovala ko-
operace mezi Z4ky. Ke kooperaci pfisp€l charakter tikolu na stanovistich.
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Nékteré skupiny bylo treba podpofit a upevnit skupinu jako celek. Pri
rozdélovani roli ve skupinach zakl se prosazovali dominantni Zaci bez
ohledu na ostatni. Projevila se tak neakceptace dominantnich vedoucich
ostatnimi Zaky. Bylo nutné podpofit zasady kooperace a vybidnout Zaky
ke vzajemné spolupréci. Casto dominantni Zaci pfevzali kontrolu, pokud
si pfi feSenf ostatni nevédéli rady. Ostatni Zaci o¢ekdvali feSeni od vedou-
ciho tymu nebo nejlepsiho Zaka ve skupingé.

B&hem celé bojové hry méla kooperace mezi z4dky kolisavou tendenci
predevsim s vazbou na realizovanou aktivitu.

Didakticky manual 4

Synopse vyukové pripadové studie: Projekt Superhrdinové — bojovd hra
byl realizovan mezi Zaky 5. a 6. tfid v okoli zakladni Skoly. Bojova hra
ma 6 stanovist. Hlavnim cilem je posileni kooperace a dobrych vztaht
mezi 23ky. Snaha o posileni ochoty spolupracovat se rozviji jak mezi Zaky
samotnymi, a to i s témi, ktefi nemusi byt oblibeni, tak mezi zaky a uci-
telem. Pro pedagoga je vyhodné spolupracovat s dalSimi kolegy, i zde je
tedy prostor pro rozvoj. Prostfednictvim kooperativnich metod v pro-
jektovém vyucovani se rozvijeji klicové kompetence.

Klicova slova: kooperativni vyucovani, kooperativni forma vyuky, spo-
luprace zakl ve skuping, estetickd zkusenost, ziskavani dovednosti,
proZitek.

Cilova skupina: studenti predmétové didaktiky, oborové didaktiky, pred-
métl aktivizacnich metod a zazitkové pedagogiky.

Vyukové cile a klicové otazky/problémy: Studenti dokdzou po praci s vy-
ukovou pripadovou studii vysvétlit dlleZitost kooperace pro zdky. Vy-
jmenuiji a popisi 5 podminek kooperace ve skupiné. Vysvétli vazbu mezi
rozvojem kooperace a naplnéni kli¢ovych kompetenci Zaka. Zhodnoti
pfinos pedagogického projektu pro rozvoj kooperace a klicovych kom-
petenci zaka. Navrhnou strategie pro fizeni a podporu kooperace béhem
bojové hry. Jaké klicové kompetence Zdka se dafilo timto projektovym
vyucovanim posilit? Jak se méni role Zaka a jeho postaveniv tomto pro-
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jektovém vyucovani? Jak Ize podpofit kooperaci mezi Zaky pfi vyuziti
této projektové metody? S jakymi problémy se béhem realizace bojové
hry ucitelé setkali?

Reference: Studijni text: Nabélkova, Jitka. (2017). Vyuziti modelu koope-
rativniho uceni pro rozvoj klicovych kompetenci.

(online). Dostupné z: https://www.pdf.upol.cz/fileadmin/userdata/PdF/
VaV/2017/odborne_seminare/vyuziti_modelu_kooper_uceni.pdf

Popis pripadu Skolniho projektu ze sbirky pedagogickych projektd Super-
hrdinové - bojovd hra.

Ucebni strategie: Studenti pracuji ve skupindch, zacinaji analyzou po-
pisu pripadu. Nasledné resi uebni dlohy a zadani. Vyukovou metodou
Three-before-me studenti zjiSt'uji a doplriuji chybéjici informace. Student
prebird svouiniciativu a hleda odpovédi. Pravidlo ,,tfi pfede mnou‘ zna-
men3, Ze student hledd alespori tfi cesty, aby ziskal informace nutné
pro odpovédi na otdzky nebo problém, ktery predkldddme. Je mozné se
zeptat také svého kolegy. ,,Zeptej se tfi prede mnou predchazi disku-
si nad poloZenymi problémovymi otdzkami a tlohami. Nasleduje prace
ve dvojicich a vybér feseni. Na zavér ucitel reflektuje odpovédi studentd
pomoci panelové diskuse.

Otazky a ukoly, otazky k diskusi pro studenty resici pripad:

1. Vyjmenujte 5 podminek kooperace. 1.1. Jaké klicové kompetence pod-
poruje kooperativni u¢eni zZaka?

2. Jmenuijte aktivity v popsaném pedagogickém projektu Superhrdinové -
bojovd hra, které pfispivaji k rozvoji kooperace mezi zaky. 2.1 Zhod-
not'te prinos pedagogického projektu pro rozvoj kooperace a klico-
vych kompetenci Z3ka. 2.2 Jmenujte klicové kompetence, které se
podarilo timto projektovym vyucovanim posilit.

3. Vprikladu pripadové studie se vyskytly potize. Navrhnéte reSeni for-
mulovanych problémd.
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ZkusSenost s pouzivanim pripadu: S charakterem kooperativniho ucenf
a podminkami kooperace se studenti setkali poprvé. Termin kooperace
vnimali pouze jako formu spoluprace mezi zaky. Jmenovat aktivity v pe-
dagogickém projektu, které rozvinuly kooperaci zakd, jim necinilo potize.
Klicové kompetence jmenovali s oporou o RVP ZV. Nejvétsi obtize jim
Cinilo reseni formulovanych probléma.

Vyukova pripadova studie 5
Zemé a vesmir

Cerpali jsme z realizovaného pedagogického projektu s ndzvem Zemé
avesmir. Projekt se realizoval ve Skolnim roce 2017/2018 na zakladni sko-
le v 6. tfidé. Téma Skolniho projektu Zemé a vesmir rozvinulo smyslové
prozitky, emoce a zajimavy obsah prostfednictvim propojeni pfredmé-
tl fyzika, zemépis, Cesky jazyk a literatura, hudebni vychova, vytvarna
vychova, pracovni vychova a télesna vychova. Svym pojetim je typem
projektu, v némz prevazuje zazitek. Vyzdvihl formu vytvarného proje-
vu, vazal se na uméni a umélecky svét. V pedagogickém projektu bylo
podporeno presvédceni, Ze umélecké obory jsou stejné dilezité jako
jakékoliv prirodovédné a technické discipliny. Cerpal inspiraci z uméni.
Pres autenticky zazZitek Zaka se navodila interakce s uc¢ivem o slune¢ni
soustavé a vesmiru. Dle vypravéného pribéhu Zaci kreslili mapu ostrova,
zakreslovali do mapy Udaje z uciva, kooperovali a icastnili se didaktické
hry. Vytvorili abstraktni dilo na téma prirodni Zivly. Vytvorili a hrali pexe-
so. Z&kovskym produktem byla i tvorba a realizace performance s do-
provodnou vystavou. Ucivo si osvojovali formou objevovanim nového.
Hlavnim smyslem pedagogického projektu byla snaha ucitele a umélce
prekonat izolaci jednotlivych vyucovacich predmétd, predevsim vytvar-
né, hudebni, pracovni a télesné vychovy.

Didakticky manual 5

Synopse vyukové pripadové studie: V tomto pedagogickém projektu se
autori snazili pIné vyuzit jevy, které podporuji vyuZziti rozvijejiciho poten-
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cidlu Zakad. Uplatriuji se zde mezipredmétové vztahy vychov a predmé-
th fyzika, zemépis, esky jazyk a literatura. Pokud jsou vychovy vedené
s profesiondlni kompetenci, oc¢ekdvdme dalsi rozvoj Zdkovych dispozic.
Tato vyukova pripadova studie slouZi jako didakticky namét a inspirace
ve Skolské praxi.

Reference: popis pripadu ve sbirce Skolniho projektu, didaktika vytvarné
vychovy, vzdélavaci vystupy RVP ZV ve zvolenych pfedmétech pldnova-
ného projektového vyucovani.

Kli¢ova slova: mezipredmétové vztahy, vytvarnd, hudebni, télesna vycho-
va, prirodovédné predméty, didakticky ndmét projektového vyucovani,

expresivni a tvardi ¢innost Zaka.

Cilova skupina: studenti predmétové didaktiky, oborové didaktiky, pred-
métl aktivizacnich metod a zdzitkové pedagogiky, didaktika vytvarné
vychovy.

Vyukové cile a klicové otazky/problémy: Studenti dokazou po praci s vy-
ukovou pripadovou studii predstavit vhodny ndmét pro vytvarné, umé-
lecké zpracovani uciva planovaného projektu v predmétu fyzika, zemépis
a pfirodopis. Uvazovat o smyslu Zadoucich dispozic zaka. Hledat pro-
stredky, metody a formy pro vytvarnou a uméleckou vypovéd zaka v pla-
novaném projektu. Uplatnit horizontaln{ a vertikdIni mezipfedmétové
vztahy uciva vybranych predmétd v planovaném projektovém vyucovani.

Ucebni strategie: Studenti pracuji ve ctyr¢lennych skupinach, hodnoti
a analyzuji realizovany skolnfi projekt. Nasledné ve vystupech vzdélavani
RVP ZV a SVP voli témata pro navrh $kolniho projektu. VyuZivaji mezi-
predmétovych vztahl predmétu fyzika, zemépis a prirodopis. Nasled-
né vybrané ucivo propojuji s vytvarnou, hudebni, télesnou a pracovni
vychovou. Formuluji edukacni a motivacni cile projektového vyucovani.
Voli vytvarné a umélecké formy ztvarnéni uciva vybranych predmétd.
Navrhuji zakovsky produkt planovaného projektového vyucovani.

Otazky a tikoly, otazky k diskusi pro studenty resici pfipad: V realizova-
ném pedagogickém projektu Zemé a vesmir oznacte ucivo, mezipred-
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métové vztahy, klicové kompetence zaka. Zhodnot'te pouzité metody
a formy ve vztahu k pldnovanym cildim pedagogického projektu. Ve vystu-
pech vzd&lavani RVP ZV a SVP zvolte téma pedagogického projektu. Jaké
cile edukaéni a motivacni budou voleny, pokud ma projektové vyucovani
rozvijet umélecké dispozice zdka (vnimani, mysleni, vyjadfovani, pred-
stavivost, estetické citéni a tvorivost)? Jaké cile budou voleny, pokud ma
projektové vyucovani rozvijet porozuméni vytvarnému jazyku, aplikaci
uménfi a utvareni Zakova vztahu ke kulture? Jaké vytvarné a umélecké
formy Ize planovat ve vztahu k eduka¢nim a motiva¢nim cildm planova-

ného projektového vyucovani?

Zkusenost s pouzivanim pfipadu: Studentdm obecné didaktiky necinilo
potiZze hledat naméty pro projektové vyucovani vychazejici ze spole¢-
nych znak( tematickych okruh@ uciva. Oznacili mezipredmétové vztahy
v ucivu v roviné vertikdIni a horizontdlni. Tradi¢né nedokazali formulo-
vat edukacni a motivacni cile projektového vyucovani. Motivacni efekt
méla aktivita hledani vytvarného ukolu, ktery je prostfedkem naplriovani
vzdélavacich cill a obsahd.

Vyukova pfipadova studie 6
Prostorova télesa

Cerpame z realizovaného pedagogického projektu Prostorovd télesa.
Jeho realizace probé&hla ve $kolnim roce 2017/2018 na SS, ZS a MS v Krasli-
cich ve tridé 8.A. Svym typem se projekt zaradil k projektdm podporujicim
zapojeni vice smysld, zamérujicim se na produkt, vyhovujicim potrebam
a zajmam zaka. Byl orientovan prakticky a sméroval k upotrebitelnosti
matematickych poznatk v Zivoté. Pojetim tématu prostorova télesa cilil
na zajmy a zvidavost zakd, reagoval na situaci, ktera ve tfidé prevladala:
nizka motivace Zak{ v predmétu matematika. Snahou bylo vyuziti efektl
pedagogického projektu: zlepSeni Skolniho klimatu, méné strachu a vice
radosti z u¢eni, dobré vztahy mezi Z3ky a uditeli a Zaky navzdjem. Poje-
tim aktivit v tématu Prostorovd télesa ucitel matematiky priblizil zakm
vyznam matematiky v b&zném Zivot&. Zci pochopili vyznam matema-
tickych poznatkd pro ostatni védy a v uméleckych oborech (vytvarné
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uméni). Projekt se uskutecnil ve tfech blocich: Matematika kolem nas,
Platonska télesa a Geometrie v uméni. Konecnym produktem byla vy-
stava uméleckych praci.

Didakticky manual 6

Synopse vyukové pripadové studie: vyukova pfipadova studie slouZi pro
hodnoceni projektové metody a jejiho konkrétniho vyznamu. Studenti
hodnoti vzdélavaci efekty, o které projektova metoda usilovala.

Reference: popis pripadu ve sbirce skolnich projektd, vyznamy a efekty
projektového vyucovani dle rliznych autord v monografiich a ¢asopisecké
literature.

Klicova slova: vyznam a efekty projektového vyucovani, motivace zaka
k vyucovacimu predmétu matematika, matematika: prostorova télesa,
umélecké formy, praktickd aplikace uciva.

Cilova skupina: studenti predmétovych a oborovych didaktik. Studenti
Skolni didaktiky.

Vyukové cile a klicové otazky/problémy: Studenti dokaZzou po praci
s vyukovou pripadovou studii oznacit divody nizké motivovanosti zakd
v predmétu matematika. Predstavit priklady upotrebitelnosti matema-
tickych poznatk v Zivoté. Urdit a vyjmenovat vyznamy a efekty pred-
staveného Skolniho projektu. Zhodnotit aktivity Skolniho projektu
Prostorovd télesa ve vztahu k ocekdvanym vyznamdm a efektlm projek-
tového vyucovani. Jakym zplsobem Ize aplikovat poznatky platonskych
téles v umélecké tvorbé?

Ucebni strategie: Studenti si predem prectou pripadovou studii v domaci
pripravé. Ve skupiné jmenuji d@ivody nizké motivovanosti zakd v pred-
métu matematika. Mohou vychazet i ze své zkuSenosti. Navrhuiji prikla-
dy aplikace matematiky v tématu Skolniho projektu. Jmenuji vyznamy
a efekty predstaveného Skolniho projektu. Nasledné hodnoti aktivity
Skolniho projektu. Predstavi navrh aplikace poznatkd o platonskych té-
lesech v umélecké tvorbé.
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Otazky a ukoly, otazky k diskusi pro studenty resici pfipad:

1.V predstavené pripadové studii studenti vyjmenuji mozné ddvody
nizké motivovanosti zakd v predmétu matematika.

2. Navrhujf priklad aplikace matematiky v tématu Skolniho projektu.
3. Jmenuji o¢ekdvané efekty Skolniho projektu.

ZkuSenost s pouzivanim pfipadu: Studenti ocenili netradi¢ni propojeni
uciva s uméleckymi formami a praktickymi aplikacemi uciva platonskych
téles. Studenti vyjadrili obavy z mozZnosti realizace projektu. Dle jejich
nazoru projekt zabere hodné vyucovaciho ¢asu, a tak je potom nemozné
dosahnout vsech oficidlné stanovenych uéebnich cild.

Vyukova pfipadova studie 7
Carovna kniha

Cerpame z realizovaného pedagogického projektu s ndzvem Carovnd
kniha pismen. Byl realizovdan ve skolnim roce 2017/2018 na Zakladni skole
BoZeny Némcové Prerov v 1. tfidé. Cilem bylo posilit ctenarskou gramot-
nost zakd v roviné vztahu ke ¢teni, potéseni z Cetby a vnitfni potrebé Cist.
Z4ci b&hem $kolniho projektu vyrobili knihu. Od procesu vyroby papiru,
tvorby pisma, obalu knihy a zdlozky se spole¢né dostali az ke konecné-
mu produktu projektu médni prehlidky. Vybrané aktivity rozvijely zdjem
o knihy. Navstivili knihovnu, tiskarnu, knihafskou dilnu. Skolni projekt se
orientoval na vysledny produkt — vyrobu knihy. Pracovalo se s integraci
predmétl vytvarna vychova, cesky jazyk a literatura, pracovni vyucova-
ni, télesnd vychova, dramatickd vychova a medidlni vychova, priifezové
s medidlni vychovou.

Didakticky manual 7

Synopse vyukové pripadové studie: Motivaci ke zvladnuti ¢teni mize
byt uvédomeéni si prozitku, ktery kniha zprostredkovava. Vzbuzeni zajmu
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o ¢teni na 1. stupni ZS bychom méli podporovat formou hry. Vyuzijme
chuti 2akd tvofit vlastni pribéhy, pokud je jeSté neuméji zapisovat.

Klicova slova: ¢tendrskd gramotnost, didakticka hra, exkurze, zdjem
o Ctenafstvi.
Cilova skupina: studenti oborovych a predmétovych didaktik, Skolnich

didaktik, ucitelskych obort, formou studia je prezencni i kombinovana
forma.

Vyukové cile a klicové otazky/problémy:

1. Formulovat o¢ekdvané vystupy vzhledem k definici podporované cCte-
narské gramotnosti a RVP ZV. 1.1 Jaké roviny ctenarské gramotnosti
si Zaci 1. tridy osvojili?

2. Jmenovat a popsat aktivity rozvijejici vztah ke ¢teni, potéSeni z cetby
a posileni vnitfni potreby ¢ist. 2.1 Jaké aktivity a Cinnosti Zaka mohou
rozvinout vztah ke ¢teni, potéSeni z Cetby a posileni vnitini potrfeby
cist?

Ucebni strategie: Studenti pracuji nejprve individualng, definuji pojem
Ctenarska gramotnost. Nasledné ve dvojicich pro Uroven vztahu ke Cteni,
potéSeni z Cetby a vnitfni potrebé Cist ctenarské gramotnosti navrhu-
ji cile projektového vyucovdni. Studenti tvori ¢tverice a domlouvaiji se
na konec¢nych formulacich cilé projektu. Pro cile projektu planuiji aktivity,
metody a strategie. Zarazuji je do ¢asového planu projektu. Voli zakovské
produkty planovaného projektového vyucovani.

Otazky a ukoly, otazky k diskusi pro studenty resici pripad:
1. Jaké jsou olekavané vystupy v RVP ZV z hlediska dovednosti vztahu
ke cteni?

2. Predstavte dalSi ndméty a aktivity v projektovém vyucovani k rozvo-
ji ¢tendrské gramotnosti v Urovni vztahu ke ¢teni, potéSeni z Cetby
a vnitfni potrebé &ist.
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Reference: Studijni text k pojmu a obsahu ¢tenarska gramotnost.

ZkuSenost s pouzivanim pripadu: Studentim cinilo znacné obtize de-
finovat ocekdvané vystupy v RVP ZV v roviné vztahu ke cteni, potéseni
z Cetby a vnitfni potrebé Cist. DalSi naméty, aktivity podporujici ctenar-
skou gramotnost Cerpali z rdznych zdrojt. Vlastni ndpad nebo zkusenost
se objevila v malém poctu.

Vyukova pripadova studie 8
Pfibéh, matematika a animace

Cerpéme z realizovaného pedagogického projektu s ndzvem PFibéh, ma-
tematika, animace. Realizovany projekt rozvijel ¢tenarskou, matematic-
kou a digitalni gramotnost zak{ zakladnich skol. Téma projektu pracovalo
s literdrnimi predlohami O Krokovi, O Cechovi v 5. tfid& ZS. Projekt probi-
hal ve tfech provdzanych blocich. V prvnim bloku Zaci vyrobili loutky, kte-
ré byly inspirovany povésti. Pro vyrobu loutek reSili matematické tlohy.
Ve druhém bloku Zaci pracovali prostrednictvim dramatickych postupd
s literdrnim textem. Vytvofili vlastni scénar k animovanému filmu, ve kte-
rém jsou pouzity vyrobené loutky. Pro tvorbu animovaného filmu resili
matematické ulohy. Ve tretim bloku zaci vytvorili vlastni animovany film,
ktery ndsledné prezentovali. Projekt byl ispésny zvlasté ve tridach s hor-
Simi vzdélavacimi vysledky. Problémovi Zaci se naopak béhem tvorby
animovaného filmu projevovali [épe nez Zaci skolsky Uspé&sni. Samotna
tvorba animovaného filmu vyzadovala aktivni pfistup z4ka. Zaci pracovali
v tzv. filmovych Stdbech. U¢ili se pracovat v tymu. Tvorbou animovaného
filmu se Zaci naucili smysluplné vyuZzivat digitalni technologie, které jsou
pro né prirozené.

Didakticky manual 8

Synopse vyukové pripadové studie: Mnoho pedagogt povazuje tvorbu
animovaného filmu za pfilis technicky naro¢nou. Animaci vsak nalezneme
v RVP ZV v pfedmétech oblasti Kultura a uméni — vytvarny obor a medial-
ni vychova.
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Kli¢ova slova: animovany film, uméni a kultura, vytvarna vychova, medial-
ni vychova, digitdlni média, vyuziti digitalnich technologii.

Cilova skupina: studenti oborovych a predmétovych didaktik, Skolnich
didaktik, ucitelskych obord.

Vyukové cile a klicové otazky/problémy:

1. Studenti dokdZou zhodnotit roli a vyznam tvorby animovaného filmu
ve Skolnim projektu ve vztahu k rozvoji gramotnosti. 1.1 Jaké gramot-
nosti se prostrednictvim tvorby animovaného filmu podpori? 1.1 Jaké
je ukotveni medialni vychovy v RVP ZV?

2. Studenti dokdzou predstavit ndmét pro tvorbu animovaného filmu.
2.1Jaké vyucovaci pfredméty a jejich vystupy by mohly byt ndmétem
pro tvorbu animovaného filmu?

Ucebni strategie: Studenti se béhem domaci pripravy seznami se Skol-
nim projektem Pribéh, matematika, animace. Ve dvojicich formuluji hlavni
vystupy realizovaného skolniho projektu. Animovany film, jako hlavn{
vystup projektu, zhodnoti v kontextu rozvijenych gramotnosti. Odpovi-
daji na otazky a své vysledky nasledné diskutuji s dalsi dvojici studentd.
VSechny skupiny prostrednictvim svého mluvciho predstavi ndmét pro
tvorbu animovaného filmu v pedagogickém projektu a probihd ndslednd
diskuse.

Otazky a ukoly, otazky k diskusi pro studenty resici pfipad:

1. Predstavte hlavni vystupy realizovaného $kolniho projektu Pfibéh,
matematika, animace. 1.1 Zhodnot'te roli a vyznam animovaného filmu
ve Skolnim projektu ve vztahu k rozvoji gramotnosti. 1.2 Predstav-
te ndméty pro tvorbu animovaného filmu. 1.3 Na zakladé spolecné
diskuse zvolte jeden namét pro tvorbu animovaného filmu, vyjdéte
z platného kurikula.
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Reference: RVP ZV, studijni text tykajici se gramotnosti, text realizova-
ného Skolniho projektu Pfibéh, matematika, animace ze sbirky Skolnich
projektd.

Zkusenost s pouzivanim pfipadu: Studentim nedinilo potiZze vymezit
hlavni vystupy realizovaného projektu Pribéh, matematika, animace.
Uvedlirozvijené gramotnosti. Na zakladé spole¢né diskuse méli problém
zvolit ndmét pro tvorbu animovaného filmu vychazejiciho z platného
kurikula.

Vyukova pripadova studie 9
Uménim ve Skole k demokratickym hodnotam

Vyukova pfipadova studie vychdzi z realizovaného skolniho projektu
Uménim ve Skole k demokratickym hodnotdm. Ve Skolnim projektu neslo
pouze o posileni pozitivnich postojli, demografickych hodnot a jejich pre-
ference, ale také o budovani obcanské gramotnosti zakd. V ivodu projek-
tu byla uskute¢néna vystava na téma Ceské stoleti v kreativnich $koldch.
Reagovala na oslavu 100 let od vzniku Ceskoslovenska a 25 let od vzniku
Ceské republiky. Vystava pFedstavila umélecké prace 24k zapojenych
do programu Kreativni partnerstvi. Zakovské prace se tykaly ¢eské stat-
nosti, Ceskych déjin a klicovych hodnot demokratické spole¢nosti. Cile
smérovaly ke kultivaci demokracie a obc¢anské kultury. Projekt se snazil
posilit motivaci Zakd zapojit se do obc¢anského Zivota v nasi spole¢nosti.
Formovaly se hodnoty (dlivéra v demokratické a obcanské hodnoty),
postoje (sebepojeti Zaka v souvislosti s obanstvim, postoje zaka k in-
stitucim, chovani (G¢asti na obcanskych iniciativach), vztahy (aktivity
se vztahem k ob¢anstvi uvnitf komunity). Prirezové zde byla zahrnuta
témata Vychova demokratického ob¢ana a Clovék v demokratické spo-
le¢nosti: stat, politicky systém, principy demokracie jako formy vlady
a zpUsobu rozhodovani, obc¢an, ob¢anska spolecnost a stat. V prvnim
bloku Zaci realizovali vystavu, kterd se ¢lenila do Sesti zakladnich sekci,
jez reflektovaly pilife a hodnoty demokratické spolecnosti. V druhém
bloku si volili specifické téma a cile zpracovani zadani — vyjadreni vztahu
k mistu, kde Ziji. Hledali informace a sbirali studijni materidly o mistu,
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kde Ziji. Zaci se zabyvali kulturnim a historickym d&dictvim regionu, jeho
tradicemi, prirodou, obyvateli. Uméleckou formou vyjadreni byl film, fo-
tografie a animace.

Didakticky manual 9

Synopse vyukové pripadové studie: Ucitelé hledaji zptsob, jak posilit
motiv zakd zapojit se do obc¢anského Zivota v nasi spolecnosti. Je obtizné
posilit Zzddouci hodnoty (divéra v demokratické a ob¢anské hodnoty),
postoje (sebepojeti Zaka v souvislosti s obanstvim, postoje Zaka k in-
stitucim, chovani — U¢ast na ob¢anskych iniciativach, vztahy — aktivity se
vztahem k obcanstvi uvnitf komunity) zak( v demokratické spole¢nosti.
Projektové vyucovani reflektujici aktivity zaZitku a zkuSenosti Zaka jsou
navrzenym resenim.

Kli¢ova slova: prirezové téma Vychova demokratického ob¢ana a Clo-
vék v demokratické spole¢nosti, motivace zakl k obcanskému Zivotu
ve spolecnosti, postoje, hodnoty, chovani v demokratické spolecnosti.

Cilova skupina: studenti oborovych a pfedmétovych didaktik, Skolnich
didaktik, ucitelskych obor( spolecenskovédnich predmétd. Pomoci vy-
ukové pripadové studie daného predmétu uditel zjiStuje Groveri aplika-
ce znalosti studentd o prarezovych tématech Vychova demokratického
ob¢ana a Clovék v demokratické spole¢nosti. Studenti vytvarnych obor(
hledaji umélecké formy vyjadreni demokratickych hodnot, postojd, cho-
vani, dovednosti zakl v demokratické spolecnosti.

Vyukové cile a kli¢ové otazky/problémy: Studenti predstavi prirezova
témata Vychova demokratického ob¢ana a Clovék v demokratické spo-
le¢nosti. Navrhnou motivacni a edukacdni cil projektového vyucovani.
Zhodnoti aktivity v realizovaném projektu Uménim ve Skole k demokra-
tickym hodnotdm. Navrhnou naméty pro vystavu Demokraticky obcan.
Ve vztahu k cildm projektového vyucovani formuluji motivacni a edukadni
cile. Hodnoti aktivity v realizovaném projektu a navrhnou aktivity vlastni.
Navrhnou ndmét pro vystavu Demokraticky obcan.
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Ucebni strategie: Ve Ctyrclennych skupinach jsou studentlm prirazeny
role ve vztahu k jejich znalostem a oborovému zaméreni. Studenti spo-
le¢enskovédnich predmétd resi otazky souvisejici s prifezovymi tématy
Vychova demokratického ob¢ana a Clovék v demokratické spole¢nosti.
Navrhuji motiva¢ni a edukacni cil projektového vyucovani. Studenti vy-
tvarného zaméreni a ostatni studenti hodnotf aktivity v realizovaném
projektu Uménim ve skole k demokratickym hodnotdm. Navrhuji naméty
pro vystavu Demokraticky obcan. Predkladaji aktivity ve vztahu k for-
mulovanym cildm projektového vyucovani (motivacni a edukacnf cile
formuluji studenti tvorici skupinu spoleenskovédnich predméta).

Otazky a ukoly, otazky k diskusi pro studenty resici pripad:

1. Jakym zplsobem lze efektivné podporit rozvoj obcanskych kompe-
tenci?

2. Analyzujte vzdélavaci oblasti a prirezova témata souvisejici s pred-
stavenym Skolnim projektem. 2.1 Je pro realizaci prirezovych té-
mat v rdmcovych vzdélavacich programech urcena casova dotace?
2.3 Urcete konkrétni Casovou dotaci pedagogického projektu, vyjdéte
z mozZnosti realizace prirezovych témat.

3. Na kterych dalSich trovnich kurikula je mozZné podpofit pristup Skoly
pro rozvoj demokratické kultury?

4. Zvolte vhodné nastroje hodnoceni ob¢anského vzdélavani.

Formuluj zakladni myslenku vystavy. 5.1 Zhodnot'te aktivity realizo-
vaného skolniho projektu. 5.2 Predlozte aktivity ve vztahu k formu-
lovanym cildm projektového vyucovani.

Reference: text realizovaného skolniho projektu ze sbirky projektd.
ZkuSenost s pouzivanim pripadu: Studentim cinilo obtiZze navrhnout
mozna témata pedagogického projektu. Jako podporu vyuZili informa-
ce z analyzy pridrezovych témat. Navrzené aktivity byly spiSe obménou
uvedeného projektu ve sbirce skolnich projekta.
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Vyukova pripadova studie 10
Ctenarska gramotnost: Vedeme redakci

Hlavnim cilem tohoto Skolniho projektu byla podpora ¢tenarské gramot-
nosti. V prvni fazi realizace projektu vznikly ve Skole redakce, které vy-
daly komiksové sesity o B. Némcové a K. H. Borovském. Zaci vyhledavali
informace z rdznych zdrojl o Zivoté a dobovych souvislostech. Analyzo-
vali literdrni texty téchto autord. Texty prevadéli do komiksové podoby.
Timto zplsobem si Zaci v projektu vyzkouseli, co obnasi Zurnalisticka pra-
ce. Projekt sméroval k podpore ¢tendrstvi a cilil na skupinu zakd, jejichz
rodinné prostredi nebylo v tomto ohledu podptrné. Hlavnim prostred-
kem, jak motivovat Z4ky, byla volba kreativnich forem a metod. Findlnimi
produkty pak byly animace, dramatizace a vystava zdkovskych produktd.

Didakticky manual 10 (teaching note)

Synopse vyukové pripadové studie: Problematika rozvoje ¢tendrské gra-
motnosti, konkrétné ctendrstvi, izce souvisi s rodinnym prostredim. Je
tedy velmi obtizné motivovat Zaky, jejichZ rodinné prostfedi v tomto
ohledu neni podptrné. Jednou z efektivnich cest, jak podpofit ¢tenar-
stvi, je realizace projektového vyucovani. Projektové vyucovani v naSem
pripadé spojuje oblibené predméty a dba na aktivity, jeZ mohou u Z3ka
vzbudit jeho motivaci a zajem.

Kli¢ova slova: ¢tendrska gramotnost, Ctendrstvi, podpora ¢tenarstvi for-
mou projektového vyucovani.

Cilova skupina: studenti oborovych didaktik.

Vyukové cile a klicové otazky/problémy: Studenti definuji pojem c¢tenar-
ska gramotnost. Popisi jednotlivé Grovné Ctenarské gramotnosti. Jak
spolu souviseji pojmy ¢tendrska gramotnost a ¢tendrstvi? Uvedou moz-
nosti, jak zvysit pocet ¢tenard. Zaujme projekt Zaky natolik, Ze budou
chtit ¢ist? Navrhnou metody a postupy podporuijici ¢tendrstvi. Jaké bu-
dou vase vlastni postupy, jak Zaky zaujmout a nadchnout pro etbu?
Vyjmenuji metody a strategie pro rozvoj ¢tendrské gramotnosti. Jak Ize
efektivné vyuZzit naucné texty v aktivitach projektového vyucovani?
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Ucebni strategie: V ivodu studenti kladou otdzky souvisejici s prfipadem.
Odpovidaji na poloZzené otazky. V skupinach resi klicové otdzky. Na za-
vér studenti hodnoti své odpovédi ve skupinové diskusi pomoci metody
snéhové koule.

Otazky a ukoly, otazky k diskusi pro studenty fesici pripad: Definujte
pojem Ctenarskd gramotnost a popiste jednotlivé irovné ctendrské gra-
motnosti. Jakymi zplsoby Ize zvysit pocet ctenara? Analyzujte Skolni
projekt Ctenafska gramotnost ze sbirky $kolnich projektd. Zvolte meto-
dy a strategie pro rozvoj ¢tendrské gramotnosti a zasad'te je ve vztahu
k cilim do planu pedagogického projektu.

Reference: text vénuiji se ¢tenarské gramotnosti, realizovany Skolni pro-
jekt ze sbirky skolnich projektd.

ZkuSenost s pouzivanim pripadu: Studenti méli nejasné prekoncepty
v kategorii Ctendfské gramotnosti. Realizace zadanych udloh byla mozna
s oporou studijniho textu o ¢tendrské gramotnosti.

Vyukova pripadova studie 11
U¢ své spoluzaky — Multimédia ve vyuce matematiky

Zaci strojirenského u¢ebniho oboru projevovali nizky zéjem o vieobec-
né vzdélavaci predméty. Matematika byla neoblibenym predmétem.
Ve Skolnim projektu Zaci vytvareli vyukové video na téma matematické
funkce. Vytvorené vyukové video mélo za cil zménit pohled Zakd na ma-
tematiku, predstavit ji zabavnou formou. Autofri videa byli samotni Zaci,
kvalitu materidl a spravnost informaci kontroloval ucitel. Video plnilo
funkci osvojeni si uciva tak, aby ho pochopili vichni Zaci. Na za¢atku udi-
tel zaklm predlozil seznam s nékolika matematickymi tématy, ze kterych
cipace ve $kolnim projektu. Z&ci pracovali s technologiemi a programy
pro tvorbu videa, doslo tak k mezipfedmétovému propojeni matematiky
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a informacni technologie. Prestoze ucitelé dnes uzndvaji dllezitost in-
tegrace technologie do svych vyukovych metod a strategii, jejich Gsili je
¢asto omezeno vnéjsimi i internimi prekazkami.

Didakticky manual 11

Synopse vyukové piipadové studie: Zaci stfedni odborné $koly v projek-
tovém vyucovani predmétu matematika nataceji vyukové video na téma
matematické funkce.

Kli¢ova slova: matematika, vyukové video, informacnich a komunikac-
nich technologif, multimedidlni podpora vyuky.

Cilova skupina: studenti predmétové didaktiky: matematika, informacni
a komunikacni technologie.

Vyukové cile a klicové otazky/problémy: Studenti po praci s vyukovou
pripadovou studif jmenuiji skali tohoto projektu. Dokazou pldnovat hod-
noceni projektu.

Ucebni strategie: V Uvodu studenti kladou otdzky souvisejici s pripadem.
Odpovidaji na polozené otdzky. Ve skupinach resi mozna uskali tohoto
projektu. Planuji hodnoceni projektového vyucovani.

Otazky a ukoly, otazky k diskusi pro studenty fesici pripad: Jmenujte
vyukové metody vhodné pro vyuku matematiky s vyuZitim modernich

technologii. Jaka tskali v realizaci projektu mohl resit samotny pedagog?
Jakym zplsobem Ize hodnotit/reflektovat toto projektové vyucovani?

Reference: Popis pripadu ze sbirky skolnich projektd.

ZkuSenost s pouzivanim pfipadu: Studenti méli problémy urcit model
a metody hodnoceni projektového vyucovani.
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Vyukova pripadova studie 12
Nase restaurace

Projektové vyucovani se realizovalo na stfedni odborné skole v oboru
gastronomie. Zaci tohoto oboru zaloZili fiktivni restauraci. Pracovali
ve skupindch, které v pribéhu realizace rotovaly. V jednotlivych skupi-
nach nejprve navrhovali celkovy koncept restaurace a jeji nazev. Pane-
lovou diskusi dosli ke shodé o konceptu a ndzvu restaurace. Takto
realizovany skolni projekt muze slouzit jako podklad pro redlné zalozeni
vlastni restaurace. Skupiny byly rozdéleny dle reSenych cil: prvni skupi-
na resila otazku vybéru prostoru a lokality, zfizeni Zivnostenského listu,
finance a dotace, celkové naklady, projektovou dokumentaci a stavebni
Urad. Druha skupina resila otazku formy reklamy, konzultaci s odborni-
ky, vybaveni interiéru, loga, podobu jidelniho a ndpojového listku. Treti
skupina méla za kol uchopit design a celkovy vzhled interiéru. VSichni
spolecné pak navrhovali jidelni¢ek, pocitali ceny pokrma. Analyzovali trh,
sestavovali marketingovy plan a financni plan. Hotovou fiktivni restauraci
spolecné prezentovali ostatnim tfidam.

Didakticky manual 12

Synopse vyukové pFipadové studie: Zaci stfedni odborné $koly oboru
gastronomie v projektovém vyucovani planuji fiktivni restauraci. Takto
osvojené klicové kompetence mohou slouzit jako podklad pro redlné
zaloZeni vlastni restaurace.

Kli¢ova slova: finan¢ni gramotnost.

Cilova skupina: studenti predmétové didaktiky: matematika, informacni
a komunikacni technologie.

Vyukové cile a klicové otazky/problémy: Studenti po praci s vyukovou
pripadovou studii jmenuji Gskali tohoto projektu. Objasni, jakym zp(-
sobem je finan¢ni gramotnost zakomponovana do RVP SOV. DokaZou
planovat hodnoceni projektu.
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Ucebni strategie: V ivodu studenti kladou otdzky souvisejici s pfipadem.
Odpovidaji na poloZené otdzky. Ve skupinach fesi mozna uskali tohoto
projektu. Planuji hodnoceni projektového vyucovani.

Otazky a ukoly, otazky k diskusi pro studenty resici pfipad:

1. Objasnéte problematiku finanéni gramotnosti v RVP SOV (gastrono-
mické obory). 1.2 Jakym zplsobem je finan¢ni gramotnost zakompo-
novana do vzdélavacich oblasti v RVP SOV (zvoleny obor)?

2. Jmenujte prlrezovd témata, kde je vyzva pro uplatnéni financni gra-
motnosti.

3. Jmenujte osvojené kli¢ové kompetence Zakd dle RVP SOV. 3.1 Jak Ize
jejich dosazenou Urover hodnotit po skonceni projektového vyuco-
vani?

Reference: text vyukové pripadové studie, RVP SOV (zvoleny gastrono-
micky obor).
ZkuSenost s pouzivanim pripadu: Studenti méli problémy urcit model

a metody hodnoceni projektového vyucovani. Dalsi dkoly plnili s oporou
dokumentu RVP SOV (zvoleny gastronomicky obor).

Vyukova pripadova studie 13

Unikova 3kolni tfida

Z4ci mé&li moznost v prostredi stfedni odborné $koly, obor Pecovatelské
sluzby, pfipravit pro ostatni tfidy Unikovou hru. Cilem bylo pfipravit hru
tak, aby bézné pouzivané smysly ¢lovéka byly nahrazeny alternativnimi
moznostmi. Timto zplsobem si Z4ci predstavili omezeni, kterd jejich klien-
tdim pfinasi handicap. Zaci vstupovali do roli klientd, méli tak moznost po-
rozumeét jejich potfebdm. Kazda unikova mistnost predstavovala pribéh,
ktery obsahoval problém, jejZ je tfeba vyresit. Prostfednictvim hddanek Zaci
ziskali pristup ke kombinaci ¢isel, kterd jim umoznila otevrit mechanismy pri-
tomné v mistnosti, dostat se k jinym hadankdm, nasledné mistnost opustit.
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Didakticky manual 13

Synopse vyukové pripadové studie: Aktivni u¢eni se v posledni dobé sta-
lo slibnou strategii zvySovani vysledk( uceni. Moznosti, jak posilit nékteré
dovednosti zakd, je unikova hra.

Kli¢ova slova: Unikova Skolni trida, socidlni dovednosti, aktivni uceni.
Cilova skupina: studenti obecné a Skolni didaktiky.

Vyukové cile a klicové otazky/problémy: Studenti po praci s vyukovou
pfipadovou studii jmenuiji Uskali tohoto Skolniho projektu. Objasni vy-
znam unikové skolni tridy pro rozvoj socidlnich dovednosti zakd. Navrhuji
téma unikové hry dle vlastni aprobace.

Ucebni strategie: Studenti Ctou ve skupindch text popisu pfipadu.
Ve vztahu ke své predmétové aprobaci voli téma tnikové hry. Urluji so-
cidlni dovednosti osvojené prostrednictvim realizace projektu unikové
hry.

Otazky a ukoly, otazky k diskusi pro studenty resici pripad: Jaké socidlni
dovednosti byly béhem dnikové hry — escape game - posilovany?

Reference: text vyukové pripadové studie.

Zkusenost s pouzivanim pfipadu: Studenti ocenili uplatnénou tnikovou
Skolni tfidu pro posileni motivace a zdjmu Zaka.

Vyukova pripadova studie 14
Déti uci déti: zvifata a rozmanitost prirody

Ustfednim tématem $kolniho projektu jsou zvitata. Na za¢atku projektu
si kazdy Zak vytvarnymi technikami vytvofil své fantazijni zvire, které ho
nasledné provazelo celym projektem. Bylo nutné si vybrat zvite a pre-
myslet, do jakého prostredi ho zasadit, jaké jeho vlastnosti vyjadfit. Pro
evokaci vybéru a podoby fantazijniho zvirete ucitel vytvarné vychovy
vyuzil zobrazeni obrazkd biotopt na tabuli, napr. more, rybnik, les, louka,
hory. Do podoby zvifete Zaci promitali své fantazijni predstavy a davali
mu jméno. Pomoci vybrané techniky zvife ztvarnili, nechybélo ani 3D zob-
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razeni pomoci réiznych materiald. Zajimavym ztvarnénim byly detaily zvi-
rete nebo struktura latky, kterou si Zaci volili. O svém fantazijnim zvireti
Zaci vypravéli pribéh pro ostatni zaky, vzajemné si kladli otazky (otdzky
vychdzely z uiva prirodopisu a zemépisu, napr. Je tvoje zvife savec?).
Pomoci dalSich aktivit Zaci propojovali informace z pfirodopisu, zemépisu
a vytvarné vychovy. Vytvorili si se svym fantazijnim zviretem tricka, tasky
a povlaky na polstare pomoci serigrafie (sitotisku). Vyrabéli prostredi pro
své zvife na téma voda, zemé, vzduch.

Didakticky manual 14

Synopse vyukové pripadové studie: Vytvarnd prace s rdznymi materia-
ly zprostfedkovava nenahraditelné zazitky. Uvédoméni si tésné vazby
¢lovéka s pfirodou, konkrétné zviraty. Téma zvifat je mezipfedmétové
propojeno. Zaci pfi vytvarné tvorbé vyuZivaji informace ostatnich pred-
métd (predevsim z prirodopisu, zemépisu).

Klicova slova: vytvarnd tvorivost, mezipredmétové vazby.
Cilova skupina: studenti obecné a skolni didaktiky.

Vyukové cile a klicové otazky/problémy: Studenti urci vytvarné techniky
pro tvorbu fantazijniho zvifete. Studenti dokdzou urcit ucivo pro naplné-
ni mezipredmétovych vztahd predmétu prirodopis a zemépis.

Ucebni strategie: Na zadkladé spolecné debaty studenti jmenuji techniky
vytvarné tvorby pro tvorbu fantazijniho zvifete. Nasledné dle RVP ZV ur-
Cuji témata udiva prirodopisu a zemépisu, které Ize v projektu opakovat.

Otazky a ukoly, otazky k diskusi pro studenty resici pripad: Jaké vytvarné
techniky jsou vhodné pro tvorbu fantazijniho zvifete? Dle RVP ZV jmenuj-
te ucivo pro naplnéni meziprfedmétovych vazeb.

Reference: text vyukové pripadové studie.
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Zkusenost s pouzivanim pripadu: Studenti ocenili pojeti tématu a pro-
pojeni predmétu prirodopis, zemépis a vytvarné vychovy.

Vyukova pripadova studie 15
Navrh interiéru ¢itarny jako relaxa¢ni misto

Svym pojetim Skolni projekt sméroval k vlastni ¢innosti zakd. Vyrobou
produktd, které vyuziji samotni Zaci, se podporila vnitfni motivace a za-
jem. Zaci navrhovali svou vlastni &itarnu ve $kole, kterd slouZila i jako
relaxacni mistnost. Do realizace projektu byl zapojen také architekt.
Vzajemné spolupracovali na ndvrhu &itarny. Pocitali naklady na pofizeni,
sestavovali rozpocet. Zaci sami vyrobili nabytek (projekt byl realizovéan
na SOS v oboru truhlaF). Na zavér projektu prob&hlo slavnostni otevieni
¢itdrny véetné komentované prohlidky.

Didakticky manual 15

Synopse vyukové pripadové studie: Z&ci v projektovém vyucovani vyuzili
svého ucebniho oboru truhlar, v némz se pripravuji, a navrhli a zaridili si
svou ¢itarnu v prostredi Skoly.

Kli¢ova slova: ucebni obor, Zakovsky produkt v projektovém vyucovani,
vnitfni motiv zaka.

Cilova skupina: studenti obecné a Skolni didaktiky.

Vyukové cile a klicové otazky/problémy: Studenti po skoncenfi prace
s vyukovou pfipadovou studii dokazou jmenovat Uskali v realizaci pred-

staveného projektu. Planovat projekt a vymezit jeho dilci kroky. Sestavit
strukturu planu projektu. Planovat reflexi projektu.

Ucebni strategie: Ve skupindch studenti jmenuji moZzna uskali realizace
projektu. V jednotlivych dil¢ich krocich predkladaji plan projektu.
Otazky a ukoly, otazky k diskusi pro studenty resici pripad: Jakd mozna
Uskali ma predstaveny projekt? Naplanujte projekt v dil¢ich krocich. Se-
stavte strukturu planu projektu a napldnujte jeho reflexi.
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Reference: text vyukové pripadové studie.

Zkusenost s pouzivanim pfipadu: Studentdm cinilo znac¢né obtize pla-
novat projekt v dil¢ich krocich. Pomdckou byly predem stanovené cile
projektového vyucovani.

Reflexe zkuSenosti s pouzivanim vyukovych pripadovych studii
v discipliné obecné didaktiky

Zpétnou vazbu jsme ziskavali po jejim pouziti v u¢ebné. Ovérovali jsme
tyto aspekty: splfiuje pripad vytycené cile, jsou studenti schopni Fesit
pripadovou situaci a analyzovat informace, chapou jeji uzitecnost, jeji
pouZziti je relevantni.

Zaméili jsme se na typické chyby ucinéné studenty. Po skonceni prace
s vyukovou pripadovou studii byly studentdm kladeny oteviené reflek-
tivni otdzky zjist'ujici posouzeni obsahu, formy vyukové pripadové studie
a jejiho prinosu pro vlastni studium. Reflexe byly zpracovdny jako pod-
klad pro celkové hodnoceni zkuSenosti s pouzitim pripadu.

73

Pouziti vyukové pripadové studie v seminarich didaktiky hodnotili studen-
ti pozitivné. Ocenili novost a aktualnost predstavenych témat pedagogic-
kych projektd vzhledem k realité soucasné skolni praxe a pozadovanym
ukoltm budouci ucitelské profese. Naucili se nové zplsoby, jak premyslet
o problému.

Kladné hodnotili moZnost vyjadrit se, rdznorodost ,,didaktického prove-
deni“ jednotlivych aktivit Skolnich projektd. Uvadéli aktivnéjsi zapojeni
do vyuky. Vice jak polovina studentd uvedla, Ze se timto zpisobem na-
ucili vice nez béZznou formou vyuky.

PoloZené problémové otazky jednotlivych pfipadovych studii vhodné

konkretizovaly obsah.

Kriticky vyznivalo hodnoceni svych osobnich nedostatkd (nedostatek
znalosti a dovednosti v klicovych kategoriich tvorici zaklad pro planova-
ni projektového vyucovani). V této souvislosti tak hodnotili svou tcast
ve vyuce s vyukovou pripadovou studif jako prinosnou.
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Z pripominek student( vyplyva poskytovani zpétné vazby ve vétsi mire,
nez tomu bylo doposud. Toto zjiSténi potvrzuje fakt, Ze prace s vyuko-
vou pfipadovou studii poskytuje studentlm podklad pro jejich vlastni
sebereflexi.

Hodnoceni silnych stranek vyukovych pripadovych studii je v zadatku
a jejich dalsi zhodnoceni je nutné opfit o jejich dalsi ovéfeni ve vyuce
didaktik.

Vérime, Ze vyukové pripadové studie jsou prinosem a prace s nimi po-
muZze identifikovat jeji dalsi slabd i silnd mista.

4.1 Dusledky a navrhy pro pouziti vyukovych pfipadovych
studii vyucujicimi obecné a oborové didaktiky

Prace s vyukovou pripadovou studii neni snadna. Jeji efektivita vsak zavisi
na ucitelové (vzdélavatelové) didaktické kompetencik praci s vyukovou
pripadovou studii. Je jisté, Ze pfi prdci s kazdou vyukovou pfipadovou
studii se mohou objevit specifické problémy, napft. odli¥nd vstupni Groveri
znalosti a dovednosti studentl didaktik. V pribéhu prace s vyukovou
pripadovou studii se ukazalo, Ze jeji role mlze byt vnimana i jako zptsob
formativniho hodnoceni student didaktik. V pribéznych a zavére¢nych
rozhovorech se studenty didaktik se potvrdily funkce vyukové pripadové
studie. Studenti nej¢astéji uvadéli podporu efektivnéjSiho kontextového
uceni a uchovani v paméti, vyjadreni ddvéry jim samotnym tim, Ze sami
naleznou odpovédi (otdzky ,,jak*, ale i ,,pro¢*) a pohled na problémy
projektového vyucovani z rdizné perspektivy. Jako velmi prinosna se jim
jevi imitace redlné situace a prostredi Skolnich projektd.

Z pohledu ucitele jsme se setkali spiSe s ovérenim klasickych reSeni vznik-
lych potizi pfi praci s kategorii projektového vyucovani. Studenti byli vice
angazovani a motivovani pro uceni. Ve skupindch vzdjemné spolupraco-
vali pfi FeSeni synopse vyukové pripadové studie. Pro podporu kritického
mysleni studenta jsme vyuzili otdzek z didaktického manudlu. Nékteré
se jevily pro studenty jako pfili§ obtizné, a povedou proto k reflexi a na-
sledné revizi témat vyuky obecné didaktiky. Schopnost student( vyhod-
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nocovat a aplikovat informace z predmétt obecna a skolni didaktika byla
v nékterych pripadech velmi omezena. Timto zplsobem jsme pfi praci
s vyukovou pripadovou studii zjist'ovali tacitni znalosti studentd didak-
tiky, napf. uvédomovani si role projektového vyucovani pro naplfiovani
arozvoj klicovych kompetenci zdka a mezipredmétovych vztahd.

Zajimavé byly odlisné navrhy student( pro reseni stanovenych probléma
ve vyukovych pripadovych studiich. Potvrdily se také nase zkuSenosti, jak
zasadni roli pIni dovednost vést diskusi. V tomto ohledu je nutna obdob-
na priprava, jako kdyz vyzkumnik vede rozhovor s respondentem. Jako
klicové se ukazalo srozumitelné a jasné formulovani otdzek, dovednost
klast efektivni doplriujici otazky, predevsim rozvijet intenciondlni dialog
(dialogické vyucovani). Po praci s vyukovou pripadovou studif se otevre-
la otazka primérenosti cild jednotlivych vyukovych pripadovych studii.
Ukazatelem jsou pak zjisténé vzdélavaci vystupy vsech student( pracu-
jicich s jednotlivymi pripady. Diskutabilni je také otdzka mnohocetnosti
vyukovych cild v jedné vyukové pripadové studii. Prostrednictvim vyuko-
vych pripadovych studii jsme zjiStovali znalosti, schopnosti, dovednosti
a postoje dulezité pro osvojeni profesnich kompetenci budoucich ucitel(.

Vyukové pripadové studie nelze vyuzivat oddélené od dalSich planova-
nych vyukovych strategii (metod a forem vyuky).

Detailngjsi a presnéjsi zjiSténi by prineslo opakované pouziti vyukovych
pripadovych studii u vétsiho poctu studentd. Kritickym momentem mze
byt jiz samotny vybér pripadu.

Pokud planujeme zavedeni prace s vyukovou pripadovou studii do své vy-
uky, opirdme se o otdzky Proc, koho, kdy, jak, kde a s jakymi ocekdvanymi
efekty?. Vtomto ohledu ndm pomaha didakticky manudl (teaching note).

4.2 Zhodnoceni perspektivy vyukové pripadové studie
pro obor didaktika

Obohaceni sou¢asného stavu spatfujeme v deskripci dlouhodobé&jsi prace
s vyukovymi pripadovymi studiemi. Zhodnoceni perspektivy vyukové
pfipadové studie pro obor didaktika je uskutecnitelné reflexi vyucujicich
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predevsim v aspektech jejich efektd, limitl a determinujicich faktord.
Priklanime se k pojeti vyukovych pripadovych studii jako vyukové metody
a strategie vyuky.

Vyukovou pfipadovou studii vnimame jako metodu a strategii, ktera
demonstruje teoretické koncepty didaktiky v jeji aplika¢ni roviné. Jako
neméné dilezité se ukazalo zjisténi tacitnich znalosti studentd didaktik.
Vyukové pripadové studie daly mozZnost vysvétlovat a popisovat sloZi-
tou soustavu situacnich vztahd a podporily reSeni problému ve Skolni
praxi. Reprezentovaly komplexni praktické problémy v konkrétnich di-
daktickych kategoriich. Pojeti vyukovych pripadovych studii pdsobi jako
prostredek interakce mezi vzdélavaci teorii a praxi. Vysvétlili jsme sloZi-
tou soustavu situacnich vztah(, ukazali jsme, jak Fesit urcité problémy
ve skolni praxi. Reprezentaci problémd v konkrétnich doménach je moz-
no zabezpecit sdileni s ostatnimi kolegy (predevsim sdileni a vytvéreni
znalosti o procesech vyuky). Ocekavdme Sireni a sdileni predloZzenych
Skolnich projektd a vyukovych pripadovych studii a zajisténi soucinnosti
mezi teorif a praxi.

Vyukové pripadové studie poskytly studentdim tzv. zprostredkujici rdmce
(interemediate frameworks, Ruthven et al., 2009). Jsou souhrnem infor-
maci vztazenych k praxi ve tfidé, ale opirajici se o velkou teorii (grand
theory) (Slavik, 2014). Zprostredkujici rdmce jsme uchopili na vzdélavaci
proces projektového vyucovani a zachyceny v jednotlivych kazuistikach
(online: https://[www.researchgate.net/publication/287693261_Zkouma-
ni_a_rozvijeni_kvality_vyuky v_oborovych didaktikach_metodika_3A_
mezi_teorii_a_praxi[accessed Oct 17 2019]).

Budovani zékladni irovné profesnich znalosti budoucich ucitell se usku-
tecnilo zejména v pedagogické znalosti (fizeni a organizaci procest vy-
ucovani); znalosti vyucované oblasti a oboru; didaktické znalosti obsahu,
znalosti kurikularnich dokumentd, znalost cild ve vychové a vzdélavani.
V oblasti profesnich ¢innosti to bylo predevsim planovani vyuky.

Pouziti vyukovych pripadovych studii odhalilo poZzadavek na vyuzivani
inovativnich pristupl ve vyuce s apelem na nezbytnost posileni kompe-
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tenciv rozhodovani v otazce vyukovych cild (tzv. cilova orientace vzdé-
lavani). PFedevsim v nasem pojeti se ukdzala reflexe cilovych alternativ,
které se dnes nabizeji vyuZitim rdmcovych vzdélavacich programd. Pred-
stavenymi pedagogickymi projekty v souhrnu ukazujeme Sirokou skalu
inovacnich moznosti, které by nemély zdstat za branami jednotlivych
Skol, ale pretvaret se do profesnich kompetenci ucitelt. Studenti ucitel-
stvi jsou v prostoru inspiraci pro zlepSeni své prace a aktéry za vyssi kvali-
tu vyuky. To ovsem predpoklada, Ze v jejich predgradualni pfipravé bude
zastoupen vycvik posilujici jejich poZadované dovednosti. Je snahou najit
zpUlsoby ucelnéjsiho osvojovani ucitelské profese, které jsou zaloZzeny
napf. na zkusenostnim uceni a umozruji t¢elné propojovat teorii s praxi.

Svec (2012) uvadi model vyjadFujici proces premény tacitnich znalosti
v explicitni a explicitnich znalosti v tacitni. Je tedy zfejmé, zZe k promé-
nam tacitnich znalosti v explicitni a naopak dochazi pfi vyuziti vyukovych
pripadovych studii. Sdileni tacitnich znalosti student( ucitelstvi, jejich
(vzdélavateld) ucitell s kolegy je vyznamnym zdrojem propojovani pe-
dagogické teorie a praxe ve vzdélavani budoucich ucitel(.

Vzdélavatelé uciteld musi disponovat kompetencemi nad ramec bézného
akademického pracovnika; jako ucitelé ucitel(i (second order teachers)
museji byt schopni (1) reflektovat, jak vyucuji; (2) komunikovat o tom,
jak vyucuijf; (3) vystupovat pred studenty jako model dobré vyucovaci
praxe. Idealné tedy maji vzdélavatelé uciteld podvojnou roli: produkovat
pozndni o vzdélavani, ueni a vyucovani a soucasné tyto poznatky ucit
ucitele (Voda, 2016, s. 83).

4.3 Naméty pro vyzkum vyukovych pripadovych studii

Cilem dal$iho vyzkumného Setreni je analyzovat praci s vyukovou pfipa-
dovou studif z hlediska procesu jeji implementace a zhodnotit konkrétni
pfinos pro vyuc€ovani obecné a Skolni didaktiky. Implementovat takové
zpUsoby vyuky didaktik, G¢inné v pripravném ucitelském vzdélavani.

Hlavni cilovou skupinou jsou ucitelé (vzdélavatelé) studentl obecnych
a oborovych didaktik.
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Klademe si nasledujici otazky:

Jaké cile a motivy vedly ucitele-vzdélavatele k pouziti vyukové pripadové
studie?

S jakymi teoretickymi znalostmi zacal ucitel pracovat s vyukovou pripa-
dovou studii?

Jak se prdce s vyukovou pripadovou studii promitd do napliovdni profes-
nich kompetenci budoucich ucitel(?

Jaké kroky provdzely implementaci vyukové pripadové studie do vyucovdni
didaktiky?

Pokud srovname zavedenou praxi prace s vyukovymi pripadovymi studi-
emi napr. ve védnich oborech mediciny, trestniho prava, psychologie, je
jisté, Ze tyto postupy pro rozvoj profesnich kompetenci uciteld skutecné
chybi.

4.4 Shrnuti

Neni mozné pfi Sifce tématu, jakym je projektové vyucovani, zminit vie.
Snazili jsme se priblizit studentdm ty problémy, okruhy didaktickych ka-
tegorii, které vnimame jako klicové pro rozvoj profesnich kompetenci
student( uditelstvi. Pro stanoveni vyukovych cilti a otdzek v didaktickych
pozndmkach (teaching note) vychdzime z vlastni pedagogické zkusenosti
vyuky didaktiky. Vyukové pripadové studie byly testovany v priibéhu se-
mestrd akademického roku 2019/2020. Vysledky testovani povedou k re-
vizi a Upravam vyukovych pripadovych studii. Motivaci k realizaci pouziti
vyukové pripadové studie bylo posileni profesnich kompetenci budou-
cich uditeld. Prindsime také ndmét k dalsimu ovéreni vyukovych pripa-
dovych studif ve vyuce didaktik. Poskytujeme tak zakladni konceptualni
ramec pro vyuku didaktiky a sméry v pojeti vyuky tématu projektového
vyucovani u studentl uditelstvi. Pouziti vyukovych pripadovych studif
je planovéano pro studenty ucitelstvi riznych studijnich skupin didaktik
vSech typl zdkladnich i stfednich skol. Na zakladé ziskanych vysledkd
po praci s vyukovymi pripadovymi studiemi miZe ucitel adekvatné ménit
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své vyukové strategie vzhledem k pozadavkdm profesnich kompetenci
budoucich uditeld.

Sbirku skolnich projektd Ize vyuZivat jako jeden ze zdrojd informaci o pla-
novaném, realizovaném a dosahovaném kurikulu na konkrétni skole.
Vyukové pripadové studie vychazeji z propojenijejich teoretickych vycho-
disek a analyzy cilovych pozadavkd na profesni kompetence budoucich
uditeld. Vybér gkolnich projektd vznikl na zakladé reflexi ucitell a 2akd zS
a SS realizovanych prostfednictvim ohniskovych skupin a polostrukturo-
vanych rozhovord, v neposlednitadé i z expertnich recenzi akademickych
pracovnikl projektu Kreativni partnerstvi pro inkluzivni skolu.

Pri vzniku vyukovych pripadovych studii jsme se soustredili na postupy,
které doporucuje odbornd literatura. Prezentovali jsme predevsim vyho-
dy pro jejich pouziti ve vyuce.

V literature se mézeme setkat s kritikou vyukovych pripadovych studii,
napf. zvyk studentd udit se tradi¢nimi metodami (Rees - Porter, 2002a),
nebo s tim, Ze jiné vyukové metody maji vyssi pfinos pro studenty
(McCarthy — McCarthy, 2006). Shugan (2006) uvadi, Ze pripadové studie
odklanéji pozornost studentd od uceni se nutnym teoretickym principtim
smérem k pojeti praxe bez teorie (Shugan, 2006). Spravnym uchope-
nfm postupu prace s vyukovou pripadovou studii Ize témto negativiim
predejit.

Napriklad pokud budeme s vyukovou pripadovou studii pracovat tak, ze
predstavujeme konkrétni situace v edukacnirealité, pro které lze na za-
kladé tacitnich znalosti nalézt feseni. S ddrazem na formulace vyuko-
vych cill pripadovych studii rozvijime a mobilizujeme znalosti studentt
v discipliné didaktika.
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5 | Sbirka realizovanych
Skolnich projektu
zakladnich a strednich
odbornych skol

Sbirka realizovanych Skolnich projektt je podkladem pro vznik vyukovych
pripadovych studii.

Spoluautorkou textu realizovanych skolnich projektd je MgA. Michaela
Kufikova. llustrace k textu vytvorila BcA. Vlasta Mudrurikova. Fotografie
pofidil a zpracoval Dominik Zizka, Tereza Pomscharova. Uvedené foto-
grafie téZ pofizovali u¢itelé, umélci a Z4ci ZS a SS zapojeni do projektu
Kreativni partnerstvi pro inkluzivni Skolu.

Uvedené Skolni projekty jsou vysledkem intenzivni prace a odborné ko-
munikace celého tymu projektu Kreativni partnerstvi pro inkluzivni $kolu,
jehoz hlavnim feSitelem je Univerzita Palackého v Olomouci a partnerem
Spolecnost pro kreativitu ve vzdélani. Projekt, ktery byl feSen v obdobf
2016-2019, je financovan Evropskou unii a koncep¢né zastresen britskym
programem Kreativni partnerstvi (The Creative Partnerships). Vychazi ze
systému strukturované spoluprace mezi umélci a pedagogy, z niz vznika
vyuka s vyuzitim kreativnich metod a uméni, kterd se zaméruje mimo
jiné na individudIni podporu zaka a jejich zaclenéni do tridniho kolekti-
vu. Celkem se do projektu zapojilo 32 zakladnich i stfednich Skol. Pocet
podporenych Zakd ¢ini 1836. V ramci projektu bylo podporeno priblizné
1000 234k, pricemz nejméné 290 23k je ze socialné znevyhodnéného
nebo kulturné odliSného prostredi.

Hlavni cilovou skupinou projektu byli Zaci ohroZeni vyloucenim ze vzdé-
lavani, a to zejména Zaci romského pavodu zijici v Ceské republice. Pro-
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jekt se zaméril na tvorbu efektivnich nastroj a postupd jejich podpory
v ramci vyuky na strednich skoldch bez maturitnich obort a zakladnich
Skolach a na rozvijeni spoluprdce tridniho kolektivu. K tGcasti na Krea-
tivnim partnerstvi pro inkluzivni Skolu bylo vybrdno celkem patnact z3-
kladnich a stfednich $kol v Ceské republice, které ve spolupraci s Fesiteli
a umélci realizovaly konkrétni tfidni projekty, jez rozvijely vybrané klicové
kompetence a funkéni gramotnosti, podporovaly Z4ky ze socidlné zne-
vyhodnéného nebo kulturné odliSného prostredi a motivovaly je k uceni
a smérovaly ke zlepSeni socidlniho klimatu ve tfidé. Metodologicky byly
projekty zakorfenény ve vyzkumné strategii akéniho vyzkumu ve vzdéla-
vani (educational action research), ktery predpokladda vzajemnou pro-
stupnost akademického vyzkumu a pedagogické praxe.

Skolni projekty vychazeji z uskutené&nych t¥idnich $kolnich projektd z&-
kladnich a stfednich skol. Realizovanym projektovym vyucovdnim jsme
vytvareli predpoklady pro individudIni rozvoj kaZzdého jednotlivého Zaka,
rozvijeli samostatnost, kritické a prfedevsim umélecké a kreativni my-
Sleni. Proto hlavnimi strategiemi, formami a metodami jsou umélecké
a kreativni ¢innosti. V pedagogickych projektech tak prevazuji vytvarné,
literarni, dramatické, hudebni a pohybové pojeti realizovanych aktivit.
Nechybi film a animace. Nutné je zdlraznit aktivity zaloZené na prozitku,
vlastni samostatné ¢innosti zakd. Rozvijeli jsme tvardi postupy, aktivni
jednani. Podporili jsme vytvareni neformalnich vztaht a predevsim in-
tenzivni uceni z prozitk( namisto pouhého shromazdovani informaci.
Formy i metody jednotlivych aktivit jsou obohaceny zafazenim didak-
tickych her, pohybovych a hernich ¢innosti. Nechybfi vychazky, exkurze
a realizace vystav. Pojetim skolnich projektt cilime na rozvoj uméleckého
a kreativniho mysleni s ndvaznosti na redlny zZivot. Timto projektovym
vyucovanim se oteviraji moznosti, jak obohatit sou¢asnou vyuku a pro-
ménit tak postoj Zakd ke $kole a u¢eni. Volenymi aktivitami v tfidnich pro-
jektech taktéz priblizujeme aktuadlni trendy v umélecké vychové a tvorbé.
Skolni projekty tvofi rozsahlejsi bloky s na sebe navazujicimi aktivitami.
Aktivity se vyznacuji pfedem promyslenou stavbou ucebnich tloh. Svym
obsahem vyzaduji od uditele kreativni pristup, proto v realizovanych Skol-
nich projektech figuruji jednotlivi umélci. Uvedené Skolni projekty mohou
zprostredkovat zarazenf kreativnich forem do projektového vyucovani
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Skol. K jednotlivym blokim uvadime specifické vyukové cile, rozvijené
mezipredmétové vazby a pomlicky. Podporujeme svobodnou volbu Zakd
v pribéhu celé realizace projektového vyucovani. Popsané aktivity tvori
logicky celek provazany s jednotlivymi kroky. U¢itelé tak ziskaji popisem
metodickou podporu pfi planovani samotného projektového vyucovani.

Tematické plany uvedené v manudlech skolnich projektd jsou pouze
ramcové. Svobodnou volbou Z3ka a ucitele se oteviraji alternativni ces-
ty uchopeni predstavenych aktivit. Pfi volbé uméleckych a kreativnich
aktivit se také dotykame otdzek obsazenych v prarezovych tématech
RVP ZV a RVP SOV. Pracujeme s ocekdvanymi vystupy vzdélavacich oblas-
tia obord obsaZzenymiv RVP ZV a RVP SOV. Zmiriujeme rozvijené klicové
kompetence Zaka a gramotnosti. Vysledné zakovské produkty jednotli-
vych projekt maji celou fadu podob (vytvarnych, grafickych, hudebnich,
dramatickych, pohybovych a literdrnich). Nechybi film a nové média.

5.1 Pojeti a skladba realizovanych skolnich projektt

Uvéadime celkem 15 pedagogickych (8kolnich) projektt. Jednotlivé peda-
gogické projekty jsou clenéné do blok, které obsahuji jednotlivé aktivity.
K blokdim jsou formulovény dil¢i vyukové cile (dle Bloomovy taxonomie -
kognitivni, afektivni, psychomotorické). K aktivitam jmenujeme pomticky
a mezipredmétové vztahy. V ivodu stru¢né predstavujeme realizované
projektové vyucovani. Doplriujeme fotografiemi, odkazy a prilohami.
S bloky a aktivitami |ze pracovat chronologicky i samostatné. Jejich vy-
Cet a poradi neni zavazny, ale pouze ramcovy. Jednotlivé aktivity Ize
didakticky upravit dle pfedem definovanych cild, vzdélavaciho obsahu
a materialné-technického vybaveni Skoly.

Pro planovani projektového vyucovani uvadime tzv. vizualizaci planu
projektu, uvedeno v prilohdch. Uvedené obrdazky, pracovni listy, odka-
zy, videa a literatura jsou inspiraci k realizaci projektového vyucovani.

Vybér predstavenych pedagogickych projektl vychazi z pozadavkd piné-
ho vyuziti uméleckych forem a metod. Dlraz se kladl na rozvoj kli¢ovych

s

kompetenci Zaka a gramotnosti, propojeni vzdélavacich oblasti a obort
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predevsim s vychovami a rozvoj mezipredmétovych vztahd. DalSim kri-
tériem vybéru byly pedagogické projekty s pozitivni reflexi a sebereflexi
ze strany zakd, uditelt a umélcl. A v neposledni fadé ty pedagogické
projekty, jez ispésné naplnily sledované cile projektu Kreativniho part-
nerstvi pro inkluzivni $kolu. Uvddime seznam pedagogickych projektl
(jejich pIné znéni je ve sbirce pedagogickych projektd).

V ramci projektového vyucovani a integrované tematické vyuky predsta-
vujeme aktivity, které jsou soucasti jednotlivych blokl planu projektu.

1 Vyjmenované pribéhy aneb uc¢ime se profesi: spisovatel a divadlo.
Vyjmenovand slova.

Prvouka hravé: misto, kde Zijeme

Superhrdinské veli¢iny a fyzikalni zakony

Superhrdinové - bojova hra pro déti

Zemé a vesmir

Prostorova télesa

Carovna kniha pismen

Pribéh, matematika, animace

O 00 N o0 V1 »h W N

Uménim ve Skole k demokratickym hodnotam

-
o

CtenaFska gramotnost

-
pury

Matematicka gramotnost

12 Finan¢ni gramotnost

13 Unikowka - tvorba tnikové hry v oboru pe¢ovatelské sluzby

14 Zvifata a rozmanitosti prirody

15 Architektonicky projekt v odbornych pfedmétech — obory truhlar

ainstalatér
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Skolni projekty

1. VYJMENOVANE PRIBEHY ANEB UCIME SE PROFESI: SPISOVATEL
A DIVADLO. VYJMENOVANA SLOVA

Skolni projekt je ukdzkou propojeni projektového vyucovéni s integro-
vanou tematickou vyukou. Téma vyjmenovanych slov je svou ndro¢nosti
a zarazenim vhodné pro zaky 3.-5. trid. Dle RVP ZV nalezi do vzdélavaci
oblasti Jazyk a jazykova komunikace, predmét Cesky jazyk a literatura.
kladni skoly. Dlvodem je jednak jejich mechanické pamétni ucenf a na-
ro¢nost pochopeni celého systému vyjmenovanych a slov pribuznych,
jednak se soucasna kritika tyka také problematiky zplsobu osvojeni né-
kterych vyjmenovanych slov, které se mdlo vyuZivaji, napr. vyZle nebo
lyko. Skolni projekt pfedstavuje zp(isob, jakym Zaci pFedevsim procviéi
a upevni ucivo o vyjmenovanych slovech pro né zabavnéjsim zptsobem.
Nabizenou cestou dochdzi k propojeni vytvarnych a dramatickych cin-
nosti s fixaci jazykovych jeva.

Kli¢ova slova: vyjmenovana slova, slova pfibuznd, vyznam vyjmenova-
nych slov, rozvoj slovni zasoby, metody projektového vyucovani, metody
inscenacni, divadlo.

Charakteristika Skolniho projektu

Cilem tohoto projektového vyucovani bylo zakim poskytnout nové po-
znatky a védomosti prostrednictvim uciva vyjmenovanych slov a zaradit
je do novych souvislosti. Realizaci tohoto projektového vyucovani jsme
ocekavali predevsim rozvoj klicovych kompetencis dlirazem na aktivizaci
zaka, vétsi motivaci k ucenf a zlepseni vztah( ve tridé. Vytvorilo se vice
prilezitosti zdka k uplatnéni individudlnich schopnosti, pocitu smyslupl-
ného uceni, spolecnych prozitkl vSech zakd. Svym tcelem Ize projekt
zaradit k projektim, jez vedou predevsim k ziskani dovednosti a sméruji
k prozitku z estetického hlediska.

Po realizaci projektového vyucovani zaci dokazou: aplikovat védomosti
a dovednosti potfebné k osvojovani spisovné podoby eského jazyka,
uplatnit logické myslenfijako zaklad pro jasné, prehledné a srozumitelné
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vyjadrovani. U zakd jsou rozvijeny tyto oblasti: kognitivni, emocionalni,
socialni, motoricka.

Zaclenéni skolniho projektu do RVP: Zakladni vzdélavani — Jazyk a ja-
zykovéa komunikace — 1. stuperi — Cesky jazyk a literatura — Jazykové
vychova.

Kompetence k uceni, kompetence komunikativni, kompetence socidlni
a personalni.

Ocekavané vystupy skolniho projektu: Predstavenym projektovym vy-
ucovanim jsme ovlivnili proces poznavani, ziskavani zkuSenosti zaka. Mé-
nili jsme miru a intenzitu motivace Zaka. Orientovali jsme ¢innosti Zak(
smérem ke vzniku konkrétniho produktu — divadelniho predstaveni. Zlep-
Sila se spoluprace se spoluzdky, rozvijela se a posilovala sebedivéra zaka.

Realizace 3kolniho projektu: Projekt byl navrzen pro skupinu 25-30 Z3ak(
(tridu) ve trech blocich.

Tematicky plan $kolniho projektu (pFehled projektu): Skolni projekt tvo-
fil trfi casové bloky I., II., I11., bloky obsahuiji jednotlivé aktivity. Aktivity
jsou popisovany pomoci jednotlivych krokd.

Sebereflexe pedagogt a zakd skolniho projektu

Vyuzila se reflexe od zaka, ucitel a dalsich subjektd prostrednictvim
metody rozhovoru, dotazniku. Reflektujeme i dalsi subjekty, které se
na projektové praci podilely (napf. umélci).

Mezipfedmétové vztahy: predstavenym projektovym vyucovanim se
nabidla moZnost, jak integrovat jednotlivé predméty do urcité aktivi-
ty v predmétech cesky jazyk, vytvarna vychova, prirodovéda, prvouka
a vlastivéda.

Zverejnéni vysledki skolniho projektu: Findlnim produktem tohoto pro-
jektu je pohdadka a jeji verejnd prezentace ve formé divadelniho predsta-
veni. Zavé&r tvorila reflexe divadelniho predstaveni.

V nasledujici ¢asti predstavujeme planované bloky a aktivity pedagogic-
kého projektu.
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BLOK I.
VYJMENOVANY PRIBEH A JEHO ILUSTRACE

vrs 7

Dil¢i cile tohoto bloku:

Zak dokaze:

- uvést vyjmenovana slova a vysvétlit vyznam vyjmenovanych slov,

- oznacit vyjmenovana slova a slova k nim pribuzna v literdrnim textu,

- rozliSit vyjmenovand slova a slova k nim pfibuzna,

- (Cist s porozuménim,

- jmenovat kroky pribéhu,

- interpretovat rizné podoby textu s vyjmenovanymi slovy,

- pouzit pravopis vyjmenovanych a pfibuznych slov v pisemném pro-
jevu,

- pracovat tvorivé s literdrnim textem dle pokyn( uditele,

- ilustrovat predstaveny pfibéh s pouZzitim vyjmenovanych slov.

AKTIVITY
Zahrivaci aktivita

Aktivita je motivacni a slouzi k evokaci zakd. Pro evokaci uvadime didak-
tickou hru s ndzvem ,,Opakovani pomoci vyjmenovanych slov®. Z4ci si
zopakuji a procvici jejich prosté vyjmenovani. VSichni zaci sedi v kruhu
a spoji ruce dlanémi tak, Ze levd ruka leZi a drzi dlari spoluzaka a prava
ruka je na dlani druhého spoluzdka. Déti si placnutim preddvaji Stafetu,
kazdé placnuti znamena jedno VS. Déti vyjmenovavaji vzdy fadu VS, nuti
je to drzet pozornost. Tempo se postupné zrychluje. Dochdazi k opakovani
vyjmenovanych slov.
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Cteni a vypravéni pohadek a pfib&hd s vyjmenovanymi slovy
KROK 1 Cteni pohadek ,,naruby* s vyjmenovanymi slovy

Z4ci ve skupinéch po ¢tyFech spole¢né ¢tou dvé jednoduché verze po-
hadek naruby: ,,Pohddka o velikém pelynku*, ,,Pohddka o nenasytném
Otesdnkovi z Pribyslavi“. Tyto pohadky jsou upraveny a doplnény o vyjme-
novana slova. Ve zvolenych pohadkdach se zamérné opakuiji stejné pasaze
textu obsahujici vyjmenovana slova, dochazi tak jejich k fixaci. Zadvérem
si Zaci individualné prectou kratky text a odpovidaji, zda tvrzeni jsou ci
nejsou spravna. Pomoci metody kvizu ano/ne hodnoti svou urover po-
rozuméni pohadky. Napf. tvrzeni: Otesanek snédl syr. Ano x ne.

KROK 2 Hledani vyjmenovanych slov v textu

Zaci hledaji vyjmenovand slova v textu pohadek naruby, ktery etli.
Pracuji ve dvojicich. Po rozdéleni do skupin hledaji vyjmenovana slova
i v dalSich textech pribéht s vyjmenovanymi slovy, napr. z publikaci: Vy-
jmenované cteni o prirodé, Vyri nesyckuiji, Pro¢ chtél ptakopysk do Solo-
pysk aneb vybrand slova pro vybiravé déti. Dochazi tak k procvicovani.
Zaci ve dvojicich dopl#uji prdzdna mista v textu, vybiraji je ze seznamu
vyjmenovanych slov. Slova pisi ve sprdvném tvaru. Variantou méze byt
téZ doplfiovani vyjmenovanych slov do prfedem pfipravenych pojmovych
map.

KROK 3 Vypravéni a reprodukce textu pfib&ht s vyjmenovanymi slovy

Ucitel ¢te zvoleny pribéh s vyjmenovanymi slovy (napf. Myvalova mycka
dobytka). Trojice 2akd obdrzi karty s obrazky prib&hu. Ukolem trojice
74k je karty sefadit dle d&jové posloupnosti. Zaci se snazi pomoci vizu-
alni opory karet prevypravét pribéh s vyjmenovanymi slovy. Tento krok
maze byt zakonéen pfidanim dal3iho dé&je ke kartdm prib&hu. Z4ci tak
mohou ve dvojicich predstavit svou verzi konce pribéhu.

Pomtcky: dvé pohaddky ,,naruby‘:,,Pohddka o velikém pelynku*, Pohddka
0 nenasytném Otesdnkovi z Pribyslavi‘.
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Spisovatelé veselych pfibéhi s vyjmenovanymi slovy
KROK 1 Co je to piibéh?

Ucitel vysvétli zakam, co je to pribéh, co ho tvori a jakou ma strukturu.
PopiSe na prikladech dé&jové linie pribéhu, aby pribéh ¢tenare zaujal. Zdl-
razni podstatu postav pfibéhu (vlastnosti postav, jejich vzhled a role).
Prib&h se také odehréva na urcitém mist&, v ¢ase a prosttedi. Uvodem
si vymezime stavbu pribéhu - jeho déj. Jakmile mame predlohu pribé-
hu, mlZeme se pustit do psani naseho pribéhu. Navazuje didaktickd hra
storytelling. Zci sedi v kruhu. Los ur¢i vyjmenované slovo, ucitel fekne
jednu vétu s timto slovem, pokracuje zak po ucitelové pravici. Opét los
urci vyjmenované slovo a dalsi zak ve sméru hodinovych ruci¢ek pokra-
Cuje v pribéhu. Timto zplsobem dochazi k jeho rozvijeni.

KROK 2 Tvirdi psani pribéhd

Zaci ve skupinach tvofi jednoduché pfib&hy s vyuzitim vyjmenovanych
slov. VSechna vyjmenovana slova jsou rozdélena dle kategorif slovnich
druhl (podstatna jména, pridavna jména, slovesa). Vyjmenovana slo-
va Zaci losuji z oznacenych hromadek dle téchto slovnich druhd. Kazda
skupina pracuje se Sesti vyjmenovanymi slovy (2 podstatna jména, 2 pri-
davna jména, 2 slovesa). Skupiny 2aka tvori a pisi pribéh s témito vyjme-
novanymi slovy. Zavérem si Zaci své pribéhy vzajemné prectou.

KROK 3 Inscenace

Zaci vytvori skupiny. Jednotlivé skupiny si losuji jeden prib&h, ktery Zaci
napsali. Ukolem skupin je nacviit a inscenovat tento p¥ibé&h. Z&ci si roz-
déli role, na koho nevyjde postava, mize predstavovat predmét v pri-
béhu nebo vytvaret prostredi (napf. hukot vétru, tekouci feku apod.).
Ostatni skupiny hadaji, o jaky pribéh se jedna, kdo je autorem pribéhu.

Pomiicky: psaci potreby, papiry.
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llustrace veselych pribéhd s vyjmenovanymi slovy
KROK 1 Illustrace k pfibéhiim

Z4ci maiji za kol vytvofit ilustrace k prib&htim, které vznikly spole¢nou
tvorbou ve skupinach. Mohou si vybrat, ke kterému z pribéh( svij obra-
zek vytvori. Vilustracich by se méla objevovat vyjmenovana slova obsaze-
na v prib&hu. Z&ci pracuji samostatné na ¢tvrtky vétsiho formatu (A3, A2),
k dispozici maji tuzky, pastelky, vodové ¢&i akrylové barvy a Stétce.
KROK 2 Hras pismeny

Zaci pomoci kolaze a hry s pismeny doplni své ilustrace o nézvy vyjme-
novanych slov. Vyjmenovand slova pisi vétSim pismem na papir, pismena
vybarvuji, slova vystfihuji a vlepuji do obrazku. Pismena také mohou vy-

strihovat z barevnych papird, novin nebo ¢asopist. Variantou je skladani
vyjmenovanych slov z prirodnich materidld na vychazce.

Pomlicky: ¢tvrtky papiru A2 nebo A3, tuzky, pastelky, vodové ¢i akrylové
barvy, stétce, nGizky, lepidlo, barevné papiry, noviny ¢i casopisy.

BLOK II.
VYJMENOVANA BAJKA - VYROBA MASKY

vrs 7

Dil¢i cile tohoto bloku:

Zak dokaze:

- vymyslet bajku (zvifata jsou uréena z vyjmenovanych slov),
- vytvorit masku na vyjmenovana slova zvirat,

- zhotovit fotografii masky zvitete,

- zhotovit k bajce plakat,

- podilet se na pfipravé vystavy fotografii a Ucastnit se ji.
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AKTIVITY
Zahrivaci aktivita

Hra na detektiva: ucitel nebo Z3k si mysli vyjmenované slovo a pomoci
napovédy a jeho popisu ostatni z4ci hadaji. PFiklad: Zak si mysli slovo
polykat. Popisuje:,,Kdyz mam anginu, tak nemdzu...?* Vyhravd zak s nej-
vy$Sim poctem uhodnutych vyjmenovanych slov.

Bajky s vyjmenovanymi slovy
KROK 1 Co je to bajka?

Z4ci se sezndmi s pojmem bajka. Spole¢né s ucitelem ¢tou bajky, které si
pripravil. Povidaji si o jednotlivych bajkach, pro¢ v nich vystupuiji zvifata
a jakou maji roli (mj. nositelé lidskych vlastnostf).

KROK 2 Bajky se zvifaty z vyjmenovanych slov

Zaci si pfipomenou pomoci pojmové mapy (pfiloha &islo 3), jaka zviFa-
ta jsou obsaZzena ve vyjmenovanych slovech. Zde je moZné vyuZiti me-
zipfedmé&tovych vazeb s predméty prirodopis, ¢esky jazyk - sloh. Zaci
formuluji: Co o téchto zvifatech jiz védi. V jakém ekosystému je mohou
potkat. Jaké ekosystémy zname. Jak se jmenuje samec, samice a poto-
mek zviFete. Cim se zviFe Zivi. Z&ci se spole¢né s uitelem zamysleji nad
charakterovymi vlastnostmi zvifat v bajce. Zaci ve skupinach vymysleji
bajky se zvifaty obsaZzenymi ve vyjmenovanych slovech. Bajky spole¢né
zapisuiji.

Pomiicky: kniha bajek (dle vybéru ucitele), pojmova mapa Zvifata ve vy-
jmenovanych slovech.

Tvorba masek vyjmenovanych zvirat
KROK 1 Vyroba masky

Z4ci se sezndmi s pojmem maska. Sezndmi se s technikou tvorby masky
a pom(ickami. Zaci samostatné vyrabé&ji masky na vyjmenovand zvifata.
Zaci nejprve trhaji noviny na malé kousky, pfipravuji misky s nafedénym
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tapetovacim lepidlem. Na nafoukly balonek z jedné strany nalepuji malé
kousky starych novin. Tvaruji nos, Usta, oci. Po zaschnuti zaci vyfouknou
balonek a odstrani pfebyte&né ¢asti. Zaci maluji barvami na masku. Ukot-
vi gumicku k masce - prodéravéji dirky jehlou/hrebickem, vazou gumicku.
KROK 2 Tvorba plakatd

Zaci mohou ke svym bajkam vytvofit plakaty. Zaci se vyfoti s maskami,
fotky se tisknou na format A5 nebo A6. Kazdy Zak obdrzi svoji fotku
(pfipadné fotku celé skupiny, kterd bajku tvorila) a fotku nalepi na bily
nebo barevny papir A4. Na papir zaci poté zdobenym pismem pisi ndzvy
svych bajek, plakdt mohou doplnit kresbami nebo opét formou kolaze.
Pomiicky: nafukovaci balonky, staré noviny, tapetovaci lepidlo / Herkules,
temperové barvy, hrebicky, jehly s velkym okem, kloboukové gumicky,
misky/kelimky na lepidlo, nizky, fotoaparat, tiskdrna, papir (bily, barev-
ny), kreslici a psaci potreby.

BLOK IIl.

VESELA VYJMENOVANA POHADKA - DIVADLO

Dilci cile tohoto bloku:

Zak dokaze:

- vymyslet a napsat pohadku z vyjmenovanych slov,

- napsat scénar pohadky,

- vytvorit k pohadce kostym,

- inscenovat pripravenou pohddku dle scénare,

- imitovat, improvizovat a napodobovat postavu v pohadce,
- vystupovat adekvatné pred publikem,

- realizovat divadelni predstaveni a Gcastnit se jej.
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AKTIVITY
Zahrivaci aktivita

Bingo: Z4ci obdri tisténou tabulku, kam si zapi3i 15 ndhodné zvolenych
VS. Z klobouku se losuji VS a Zaci krizkuji losované VS ve své tabulce. Kdo
ma nejdrive zakrizkovany vSechny své VS, vyhrava.

Priprava pohadky s vyjmenovanymi slovy pro realizaci divadelniho
predstaveni

KROK 1 Pfiprava pohadky

Zaci spole¢né tvori svou pohadku obsahujici vyjmenovana slova. Z vy-
jmenovanych slov urdi postavy pohadky. V tomto kroku Ize vyuzit zvifata
amasky z predchozi aktivity. Do d€je pohadky Zaci vyuZivaji také pridavna
vyjmenovana slova, které ucitel Zakim predklada pomoci vypracované
pojmové mapy na téma pridavnd vyjmenovanad slova. Zadani pohadky
je mozZné variovat — napf. vytvorit pohadku jen na vyjmenovana slova
po,,B“ nebo ,,M“.

Pomlicky: pojmova mapa - pridavna vyjmenovana slova.

Scénar pohadky k dramatizaci
KROK 1 Jak se piSe scénar?

Ucitel zakam vysvétli, co je to ,,dialog* a jak se piSe scénar. VyuZzije
k tomu ukazkového scénare.

KROK 2 Psani scénare

V tomto kroku se piSe divadelni scénar pohddky vhodny k dramatizaci
se zaky. Scénar vznika spolecné. Diilezité je vymyslet pohadku tak, aby
mél kazdy Zak néjakou tlohu. Kromé hlavnich a vedlejSich postav mohou
Z3ci predstavovat personifikované predméty i dotvaret atmosféru po-
hadky (napt. Suméni stromd, hukot potoka apod.). Nékteri Zaci mohou
mit Ulohu ndpovédy ¢i inspicientl. Ti béhem predstaveni upravuji ¢i méni
scénu.
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KROK 3 Zkouseni pohadky

Aktivita na tvod - rozmluveni: rozhovor na libovolné téma. Ucitel urci
téma - mlze se vazat k aktudlnim uddlostem, svatkdim nebo probirané-
mu tématu ve Skole. Tématem mdZe byt, jak se Zaci navzajem znaji, jak
se dnes citi. Zaci se pak volné& k tématu vyjadruiji.

Zaci obdrzi kopie pracovnich listd s vytist&nym scénaFem a nacvicuji po-
hadku. Své repliky ¢tou, postupné mluvi zpaméti. Ucitel Zaky povzbu-
zuje k zapojenf téla (gestikulace), pohybu a také je vede k srozumitelné
a hlasité mluvé. UZite¢nym ndstrojem je kamera ¢i telefon — Z4ci se na-
taceji a pak hodnoti sviij projev, co je tfeba zlepsit ¢i zinscenovat jinym
zplsobem.

Pomiicky: ukazkovy scénar, psaci potreby, papiry, kopie s vytisténym
scénarem, fotoaparat ¢i telefon k nataceni.

Kostymy, rekvizity a tvorba scény. Zavérecné vystoupeni
KROK 1 Tvorba kostymt

Zaci vytvareji kostymy pro realizaci divadelniho pFedstaveni. Zaci si pfi-
nesou starsi tricka a ¢epice. Pracovat se da se starymi prostéradly. Zaci
na textil kresli a malujf fixami a barvami na textil, vSivaji pfirodniny, pro-
Sivaji koralky. Vyuzit Ize jakéhokoli recyklovaného materidlu. Tvofit Ize
i z papiru. Z&ci své kostymy mohou doplnit o zvifeci masky, které vyrabéli
v bloku II.

KROK 2 Pfiprava scény a rekvizit

Z4ci pripravuiji scénu a rekvizity divadelniho predstaveni. Lze vyuzit ba-
revnych ltek. Casti scény také mohou malovat na papir vétsiho formatu.
K vyrobé rekvizit dobre poslouzi polystyren, papiry a barvy, staré krabice,
latky. Je zde velky prostor pro improvizaci.

KROK 3 Divadelni predstaveni

Z4ci realizuji divadelni predstaveni, jeZ je kone¢nym produktem tohoto
projektového vyucovani. Divadelni predstaveni Ize také nahrat jako vi-
deo. Inspiraci miZe byt zdznam divadelniho predstaveni, které vzniklo
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ve tFidé 2.A v Nejdku. Zaci vytvorili a inscenovali pohddku Vyjmenova-
nd pohddka po B, ke zhlédnuti na YouTube https://www.youtube.com/
watch?v=ImVRGpmtuxA&feature=youtu.be.

Pomlicky: starsi obleceni/ obleceni ze second handu, réizné epice, vyro-
bené masky z bloku Il., barvy na textil, kelimky, fixy na textil, jehly, nité,
nudizky, rtizné veliké barevné koralky, knofliky, prirodniny, latky, krabice,
papiry, vytvarné potreby, lepidlo, latky, polystyren, provdazky.

Pfilohy k projektu
Priloha ¢. 1 — Pohadka o velikém pelyriku

Pohédka o velikém pelyriku

Zili, byli dédecek a babi¢ka. Jednoho dne babi¢ku rozbolel zaludek. Dé&decek tedy Sel a za-
sadil do zemé& pelynék. Vyrostl pelynék velky, preveliky. Dédecek chtél pelynék ze zemé
vytahnout. Tahl, tahl, ale pelynék nevytahl. Zavolal na babicku: ,,Babicko, babicko, prosim,
pomoz mi vytdhnout pelynék.* Babicka prisla, aby dédeckovi pomohla. Babicka chytila
dédecka, dédecek chytil pelyné&k. Tahli, tahli, ale pelynék nevytahli. Zavolali na vnucku:
,»vYnucko, vnucko, prosim, pomoz nam vytdhnout pelynék. Vnucka pfisla, aby dédeckovi
pomohla. Vnucka chytila babicku, babicka chytila dédecka, dédecek chytil pelynék. Tahli,
tahli, ale pelynék nevytdhli. Zavolali na pejska: ,,Pejsku, pejsku, prosim, prosim, pomoz
nam vytahnout pelynék.“ Pejsek pribéhl, aby jim pomohl. Pejsek chytil vnucku, vnucka
chytila babicku, babicka chytila dédecka, dédecek chytil pelynék. Tahli, tahli, ale pelynék
nevytahli. Zavolali na koci¢ku: ,,Kocicko, koci¢ko, prosim, pomoz ndm vytahnout pelynék.*
Kocicka pribéhla, aby jim pomohla. Kocicka chytila pejska, pejsek chytil vnucku, vnucka
chytila babicku, babicka chytila dédecka, dédecek chytil pelynék. Tahli, tahli, ale pelynék
nevytahli. Zavolali na my3sku: ,,Mysko, mysko, prosim, pomoz nam vytdhnout pelynék.
Myska pribéhla, aby jim pomohla. Myska chytila kocku, kocka chytila pejska, pejsek chytil
vnucku, vnucka chytila babicku, babicka chytila dédecka, dédecek chytil pelynék. Tahli, tahli,
az pelynék vytahli! A byl to velky, preveliky pelynék. Donesli pak pelynék domi a spole¢né

uvarili pelyrikovy ¢aj. A jestli ho nevypili, piji ho tam jesté dnes.

Priloha ¢. 2 - Pohddka o nenasytném Otesankovi z Pfibyslavi

Pohadka o nenasytném Otesankovi z Pribyslavi

Daleko v Kraji Vysocina ve mésté Pribyslav Zil jeden muz a jedna Zena. Bydleli v opusténé
myslivné pod lesem. Neméli na Zivobyti a presto fikali: KéZ bychom méli dététko! Jednou
rano kopal muz na mytiné vysychajici parezy. Vykopal maly parizek, ktery vypadal jako
détdtko. Hlavicka s jazyckem, tilko, rucicky, nozicky.
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Dité zacalo vzlykat, a tak ho muz prinesl domt a povida: ,,Mas, cos chtéla mit, dité. Budeme
ho nazyvat Otesanek.“ Zena polozila dité do t¥pytivé pefinky a povida mu: ,,Jsi tak malé
a hubené vyzle, uvarim ti hoSicku kasicku.” Dité se zacalo hybat, vrtélo hlavou. Otesanek
vzlykal a kficel: ,,M&mo, jé bych jed!” Zena polozila dité do postele. B&Zela vafit syrovou
bramborovou kasi. KdyZ kasi uvarila, Otesanek ji snédl, ale stale nebyl dost syty. Potom
zase vzlykal a kficel: ,,Mdmo, ja bych jed!“

Zena bé&Zela na pribyslavské panstvi a pFinesla plny ucha¢ syrovétky. Otesének syrovétku
vypil a stale se dost nenasytil. Zase vzlykal a kficel: ,,Mamo, ja bych jed!*

Zena tedy béZela a donesla z nedaleké pribyslavské syrarny Pribina misu syreck(. Polozila
je na stdl. Otesanek snédl vSechny syrecky z pribyslavské syrdrny, ale nebyl stale syty. Zase
vzlykal a k¥icel: ,,Mamo, ja bych jed!“ Zena fekla: ,,Otesanku, tys snédl syrovou brambo-
rovou kasi, uchac syrovatky a vsechny pribyslavské syrecky z nedaleké syrarny.* ,,Snéd
mamo!”’

,,Jedljsem — snédl jsem: syrovou bramborovou kasi, uchac syrovatky, pribyslavské syrecky
a tebe, mamo, taky jesté snim!“

Mama se rychle zavrela ve svétnici. Otesanek se ale dobyl dovnitf, oteviel hubu a mamu
snédl. Stale nebyl dost syty.

Potom pfisel dom( tata. Otesdnek vzlykal a kficel: ,, Tato, ja bych jed! Tata se divil a ptal se:
,,Kde je mama?* ,,Snéd jsem ji. A tebe taky jesté snim.“ Otevel hubu a tatu snédl. ¢im vic
Otesanek jedl, tim vic chtél jist. V myslivné nic nebylo, el tedy na pribyslavské namésti.
Cestou potkal dévecku s plnym trakarem byli. ,, Tys toho snédl, Zze mas tak velky brich!“
rekla dévecka. ,,Jedl jsem — snédl jsem: syrovou bramborovou kasi, uchac syrovatky, pri-
byslavské syrecky ze syrarny, mamu, tatu a tebe taky jeste snim!“ Otevrel hubu a snédl
dévecku s trakarem byli. Stale nebyl dost syty.

Potom potkal sedldka se stddem prezvykujictho dobytka a povidd mu. ,,Jedl jsem — snédl
jsem: syrovou bramborovou kasi, uchac syrovétky, pribyslavské syrecky ze syrarny, mamu,
tatu, dévecku s bylim a tebe taky jesté snim!“ A snédl sedldka i s dobytkem.

Potom Sel Otesanek dal. Na pastviné u mlyna pytlak chystal pasti syslim. Pytlak pravil:
,,Otesdnku, cos uz snédl, Ze mas tak velky brich?,,Jedl jsem — snédl jsem: syrovou brambo-
rovou kasi, uchac syrovatky, pribyslavské syrecky ze syrarny, mdmu, tatu, dévecku s bylim,
sedldka s dobytkem a tebe taky jesté snim!“ Otesanek otevrel hubu a snédl pytlaka i se sysli
kolonif. Stale nebyl dost syty.

Pak prisel k poli, kde pasak pasl stddo kobyl. Otesdnek vzlykal a kficel: ,,Pasaku, ja bych
jed!* Pasdk pravil. ,,Cos uz snédl Otesanku, Ze mas tak velky brich?,,Jedl jsem — snédl jsem:
syrovou bramborovou kasi, uchac syrovatky, pribyslavské syrecky ze syrdrny, mamu, tatu,
dévecku s bylim, sedldka s dobytkem, pytlaka s kolonif sysld a tebe taky snim. Otesanek
otevrel hubu a snédl pasdka i se stadem kobyl. Stale nebyl dost syty.

Otesanek sSel dal a cestou potkal hospodare se stadem mladych byku. Otesanek vzlykal
a kricel: ,,Hospodafi, ja bych jed! Hospodar pravil. ,,Cos uz snédl, Otesanku, ze mas tak
veliky brich? ,,Jedl jsem — snédl jsem: syrovou bramborovou kasi, uchac syrovatky, pri-
byslavské syrecky ze syrarny, mamu, tatu, dévecku s bylim, sedlaka s dobytkem, pytlaka
s kolonif sysl{, paséka se stadem kobyl a tebe taky snim. Otesdnek otevrel hubu a snédl
hospodare i se stddem byku. Stale nebyl dost syty.
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Otesanek prisel k poli. Stard babicka tam okopdvala bylinky. Otesdnek zacal bylinky jist.
,,Otesanku, nedélej to!“ rekla mu babicka. ,,UZ jsi toho snédl dost! ,,Jedl jsem - snédl
jsem: syrovou bramborovou kasi, ucha¢ syrovatky, pribyslavské syrecky ze syrdrny, mamu,
tatu, dévecku s bylim, sedldka s dobytkem, pytlaka s kolonif syslt, pasdka se stddem kobyl,
hospodare se stddem bykd a tebe taky jesté snim. Otesanek otevrel hubu a chtél babi¢ku
snist. Babi¢ka byla ale ¢iperna. Uhodila Otesdnka motyckou do bricha. Otesdnek se svalil
na zem. Z bficha mu vyskodil hospodar se stadem byk, pasak se stddem kobyl, pytlak
s kolonii sysl, sedlak s dobytkem, dévecka s bylim. Za nimi vyskocili z bricha mdma a téata.
Podékovali babicce a nesli si domt uchac syrovatky. A pak uz nikdy nerikali: ,,Kéz bychom
méli détdtko.“ A to je konec.

Priloha ¢. 3 - Zvirata ve vyjmenovanych slovech — pojmovd mapa
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llustrativni foto ke Skolnimu projektu

2. PRVOUKA HRAVE: MiSTO, KDE ZIJEME

Pomoci tohoto skolniho projektu jsme rozvijeli u Zakd aktivni obcanstvi
a zapojovani do regiondlni komunity. Téma Misto, kde Zijeme je v ramci
kurikula zadkladniho vzdélavani zakotveno nejprve v ¢asti ramcového
vzdélavaciho programu urcené pro prvni stuperi zakladni Skoly a nasled-
né i pro stuperi druhy. Jednim z tematickych celk( vzdélavaci oblasti
Clovék a jeho svét je téma Misto, kde Zijeme. Zde Z4ci pfijimaji za své fun-
govani okolniho prostredi, objevuji vazby a spojitosti, které se odehravaji
vrodindch, ve Skoldch, v mistech jejich bydlisté, ale i ve spole¢nosti jako
takové. Méli by byt schopni do téchto vazeb vkrocit s vlastnimi napa-
dy a invencemi, nalézat v nich Gtocisté pro vytvareni novych poznatka,
postojl a hodnot, které vedou k aktivni participaci na fungovani celé
spole¢nosti. Dliraz je kladen na praktické poznavéni mistnich a regional-
nich skutecnosti a na utvéreni primych zkusenosti zaka. RGzné ¢innosti
a praktické ukoly by mély prirozenym zplsobem probudit v Zacich klad-
ny vztah k mistu jejich bydlisté, postupné rozvijet jejich ndrodni citénfi
a vztah k nasi zemi (viz RVP ZV). Timto tématem jsou rozvijeny nejen
faktografické znalosti zak{, ale taktéz prirezova témata: Osobnostni
a socidlni rozvoj ¢i Vychova demokratického obcana, jenz se zajima o své
bydlisté a jeho okoli. RVP ZV nabizi podporu v tom, jaké uc¢ivo ma byt v té-
matu Misto, kde Zijeme vyu€ovano. Nabizenou cestou doslo k propojeni
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uciva vlastivédy, vytvarné vychovy a informacni a komunikacni technolo-
gie. Pojili jsme témata predevsim s vytvarnymi, literdrnimi a dramatickymi
¢innostmi. Snazili jsme se o podporu samostatnosti Zaka, prevzeti zod-
povédnosti za jeho vlastni u€eni. Z4ci se zapoijili do planovani, realizace,
ale také do spolecné reflexe celého projektového vyucovani.

Kli¢ova slova: ¢lovék a jeho svét, misto, kde Zijeme, funkéni prvky mésta.

Charakteristika Skolniho projektu

Cilem tohoto projektového vyucovani je Zzakim pomoci pochopit ucivo
prostrednictvim zdazitkovych aktivit. Realizaci projektového vyucovani
ocekavame predevsim rozvoj klicovych kompetenci s diirazem na aktivi-
zaci Zzaka, vétsi motivaci k uceni a zlepseni vztaht ve tridé. Vytvarime vice
prileZitosti k uplatnéni individudlnich schopnosti, pocitu smysluplného
uceni, spole¢nych prozitkd vsech zakd. Svym tGcelem Ize projekt zaradit
k projektlm, jeZ vedou predevsim k ziskdni dovednosti a sméruji k pro-
zitku z estetického hlediska.

Vychovné-vzdélavaci cile S8kolniho projektu

Dbame, aby cile projektu byly vZdy primérené schopnostem z3akd,
ve svém pojeti planované komplexné€ a s vlastnosti soudrznosti. VyuZitim
aktivnich sloves zajistujeme jejich zpétnou kontrolovatelnost. Rozvijime
kompetence - socidlni a personalni (spoluprace, posileni sebevédomi -
vystupovani pred publikem), komunikativni (vyjadrovaci schopnosti, pre-
zentace) a kompetence k uceni. Po realizaci projektového vyucovani zaci
dokaZou: zhodnotit misto, kde Ziji, prostfednictvim realizovanych aktivit,
uvédomit si ddleZitost mista, kde Ziji, a vytvorit si pozitivni vztah k témto
mistlm, realizovat vystavu svych praci. U zakd jsme rozvijeli tyto oblasti:
kognitivni, emociondlni, osobnostné socidlni a psychomotoricka.

Zaélenéni $kolniho projektu do RVP: Zakladni vzdéldvani — Clovék a jeho
svét — 1. stupen — Misto, kde Zijeme. Vzdé&lavaci oblast Clové&k a jeho
svét je koncipovana pro 1. a 2. obdobi zdkladniho vzdélavani (1.-5. ro¢-
nik). Jde o integrovanou vzdélavaci oblast, ve které se propojuje ucivo
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spolecenskovédni s prirodovédnym a s vychovou ke zdravi. Podpofili
jsme rozvoj kompetence k uéeni, kompetence k reseni problémda, kom-
petence komunikativni, kompetence socidlni a personalni, kompetence
obdanské.

Ocekavané vystupy Skolniho projektu: Projektovym vyucovanim je
ovlivnén proces poznavani, ziskdvani zkusenosti Zaka, ménime miru
a intenzitu motivace Zaka. Orientujeme ¢innosti Zaka smérem ke vzniku
konkrétniho produktu - vystava vytvarnych praci. ZlepSujeme spolupraci
spoluzakdl. Rozvijime a posilujeme sebedlvéru Zaka.

Realizace skolniho projektu: Projekt je navrzen pro skupinu 25-30 23k
(tfidu) ve dvou blocich.

Sebereflexe pedagogt a Zakt Skolniho projektu: Je vyuzivana reflexe
od zaka, uditeld a dalsich subjektd prostrednictvim metody rozhovoru,
dotazniku. Reflektujeme i dalsi subjekty, které se na projektové préci
podilely (napr. umélci).

Zverejnéni vysledka skolniho projektu: Finalni produkt projektu tvori
verejna prezentace produktu projektu a reflexe (tj. posouzeni cesty
od zaméru k vysledkim, jeji vyhodnoceni). Finalnim produktem je vy-
stava vytvarnych praci zakd realizovana na ptidé skoly nebo ve verejném
prostoru mésta.

Mezipredmétové vztahy: Integrovali jsme jednotlivé predméty do urcité
aktivity v pfedmétech vlastivéda, informacni a komunikacni technologie,
vytvarnd vychova. Obsahovd kurikuldrni integrace probihala v predmé-
tech prvouka, prirodovéda a prirodopis.

BLOK I.

MOJE MESTO

Dilci cile tohoto bloku:

Zak dokaze:

— zUcastnit se planované vychazky méstem a oceriuje jeji vyznam pro
spinéni cill v pracovnim listé,
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— zaznamenat funk<ni prvky mésta do pracovniho listu béhem vychazky,

— zaznamenat zvuky mésta na pracovni list, poridit zvukovy zdznam,
analyzovat zvuky mésta,

— formulovat otazky ankety,

— analyzovat situaci mésta ve zvolenych oblastech,

— analyzovat a vyhodnotit Udaje ankety,

- poridit videozdznam,

— vytvorit myslenkovou mapu ,,Funkce naseho mésta“ a reflektovat
jeji zadani,

- vytvofit pocitovou malbu mésta,

- vybavit si mista, kterd jej oslovuji a ma je v oblibg,

- navstivit vyznamna mista svého mésta a fotografovat je, emocné
vyjadrit oblibu takového mista,

- vytvofit pocitovou mapu mésta,

- obhadjit své napady na zlepSeni zvolenych mist mésta,

- sdilet své pocity, které evokuji oblibend mista, se svymi spoluzaky.

AKTIVITY
Sbirame informace o naSem mésté
KROK 1 Nase mésto

Dle poctu Zakd jsou vytvoreny pracovni skupiny. Ndsleduje vychazka
méstem bez predem urlenych tras. VSechny skupiny plini stejny cil: za-
znamenat do predem pfipraveného pracovniho listu funkenf prvky, které
tvori mésto, napr. verejné budovy, parky, vodni plochy, infrastrukturu,
prechody pro chodce, hlavni silnice, mosty.

KROK 2 Zvuky naseho mésta

B&hem vychdzky si Zaci sednou k odpodinku a poslouchaji zvuky mésta.
Jednotlivé zvuky diferencuji, oznadi a zapisi do svého pracovniho listu.
Mohou provést zvukovy zdznam, ktery budou ndsledné poslouchat bé-
hem kroku 3 Barvy zvuk (Zaci tvori pocitovou abstraktni malbu).
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KROK 3 Anketa mezi obyvateli mésta

Skupina zaka si pripravi nékolik anketnich otdzek. Cilem je zjistit ndzory
obyvatel mésta na nékteré skutec¢nosti (napr. doprava, obcanska vyba-
venost, zeler, verejné budovy... ). Priklady otazek: Jste zde spokojeni? Jak
se vdm zde Zije? Co byste v naSem mésté zménili? Navrhnéte méstské cdsti,
kde by se nejezdilo auty. Z4ci by mé&li postupovat od obecnych otazek

ke konkrétnim.

Zaci vytvorili televizni $téb a nataceli na videokameru v ulicich mésta.
kladli pfredem pripravené otazky a jejich odpovédi zaznamenavali pro-
stfednictvim kamery. Z&ci pracovali s externim mikrofonem.

Pomtcky: pracovni list — funkéni prvky mésta, psaci potreby, pracovni
list — zvuky mésta, psaci potreby, pripadné diktafon ¢i mobilni telefon
k nahrani zvuk, fotoaparat/kamera, externi mikrofon (volitelné), prip.
rekvizita mikrofonu.

Mésto a jeho funkce
KROK 1 Diskuse a vyhodnoceni dat

Tento krok jiz probiha ve Skolni tfid€. Ucitel vede se Z4ky dialog pomoci
predem pfipravenych problémovych otdzek napf. v téchto kategoriich:
doprava, lokdlnost, ovzdusi, verejny prostor, voda, zeleri. Nasleduje ana-
lyza a vyhodnoceni ziskanych informaci z vychézky méstem. Zaci nejprve
scitaji funkni prvky mésta a vyhodnocuji vysledky ze svych pracovnich
listd. Zaci pozoruji nato¢end videa a vyhodnocuiji odpovédi dotazova-
nych. Krok je ukoncen rozhovory se Zaky, jak se v jejich mésté Zije jim
samotnym.

KROK 2 Myslenkova mapa funkce mésta

V tomto kroku mizeme zaky rozdélit nékolika zplsoby. Prvni variantou
je zachovani skupin jako na zac¢atku pfi prochdzce méstem. Druhou vari-
antou je vytvoreni dvou skupin. Treti variantou je, Ze Zaci pracuji vSichni
spolecné na jedné myslenkové mapé. Nazev myslenkové mapy ,,Funkce
naseho mésta“ reflektuje jeji zadani. Z&ci tvori mapu nejprve dle zada-
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ni, co jiz v naSem mésté& mame. Potom zakresluji prvky, které ve mésté
chybgji, a préli by si, aby ve mésté vznikly. Obé kategorie odliSuji barevné
vétvemi myslenkové mapy. Pro praci s mySlenkovou mapou je vyuZi-
to velkého baliciho papiru polozeného horizontalné na podlahu. Timto
zpUsobem lze vystihnout Zakdv osobni vytvarny styl a obraz jeho mysli
na papife. Myslenkové mapy jsou prezentovdany jako vizualni ndstroj pro
holistické mysleni podporujici vSechny funkce mozku. Odrazi prirozené
paprskovité mysleni (Buzan a Buzan, 2012, s. 42). Myslenkovou mapu
tvori jeji centrdIni prvek umistény ve stfedu mapy, centraini prvek je
velmi vyrazny, ¢asto zachyceny kresbou (Buzan a Griffiths, 2013, s. 24).
Z centralniho prvku vystupuji vétve nesouci informace k tématu mapy;
ty se ddle vétvi, a tim se rozvijeji myslenky na nich uvedené. Na kazdé
vétvi je pojem nebo obrazek predstavujici urcitou myslenku. Blize cen-

Vv s

mapy obsahuji konkrétnéjsi, detailnéjsi a méné podstatné informace.
Tato hierarchie je ¢asto zndzornéna graficky, vétve a pojmy blize stfedu
jsou vyraznéjsi (Borovkov, 2015, s. 11). Vztahy mezi jednotlivymi pojmy
obvykle nejsou pojmenovdany. Myslenkové mapy maji ¢asto ,,umélecké‘
provedeni (barvami, obrazky a réiznymi znac¢kami) (Buzan a Buzan, 2012,
S. 42-43). Tento prvek je zdlrazriovan za icelem napodobeni lidské mysli,
ktera vice pracuje s obrazy a barvami nez se slovy (Buzan, 2013, s. 7).
U myslenkovych map je kladen diiraz na jejich ru¢ni provedeni, ¢marani
a grafické zdokonalovani, které podpori schopnost o daném tématu pre-
myslet (Gamrot, 2013). Ru¢né kreslené myslenkové mapy umozni naplno
rozvinout osobnfi vyjadreni myslenek a mnoha lidem vyhovuiji daleko vice
nez mapy tvorené elektronicky. Variantou tvorby myslenkové mapy je
jejich zpracovani pomoci pocitacového programu, ktery usnadriuje pre-
skupovani pojm@ a zmény vztahd, kdyz je béhem tvorby zjisténo, Ze je
tento krok nutny. Jinym prikladem je tvorba pojmové mapy v online pro-
stredi. Existuje velké mnozstvi webovych stranek, které nabizeji online
tvorbu myslenkovych map. Napf. Slatebox je jednoduchy nastroj, ktery
funguje na principu ,,tahni a pust*‘. Na podobném principu funguje Gliffy.
Coogleit je nastroj od spole¢nosti Google, na ktery se pfihlasime pomoci
sluzby Google Gmail.
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KROK 3 Barvy zvuka

Cilem je tvorba pocitové abstraktni malby. Z&ci pracuji samostatné. Vo-
lime ¢tvrtky formétu A4 nebo A3. Zaci pomoci vytvarné techniky akva-
rel — malba vodovymi barvami — znazorriuji barvy zvukd, které slyseli
a urdili je v rdmci vychazky ve mésté. Vychazeji ze zdznamu v pracovnim
listé. BEéhem tvorby mohou poslouchat nahravky zvuk mésta. Variantou
je malba na mokrém podkladu. Barvy se rozpijeji, prostupuji a vytvareji
zivou, dynamickou podmalbu. Plocha papiru postupné schne. Na zasy-
chajicich plochach barev malbu Z4ci zpresriuji a barevné dotvareji.

Pomicky: role papiru / balici papir, psaci potfeby, barevné fixy a pastelky,
papir, lepici paska k upevnéni papiru na podlahu, papir A3/A4, vodové ¢i
anilinové barvy, stétce, kelimky na vodu.

Pocitova mapa mésta
KROK 1 Pfiprava

Pomoci jednoduchého asociacniho brainstormingu Zaci produkuji své
myslenky na téma Zajimava mista v okoli Skoly a v naSem mésté. Prispiva
kazdy z&k. Zaci stoji v zastupu pred tabuli a zapisuji sva mista. Postupné si
preddvaji fixu na tabuli. Asociuji mista, kterd je oslovuji a maji je v oblibé.
Brainstorming je ukoncen ucitelem, ktery urci kategorie mist mésta. Pro-
béhne zavére¢né vyhodnoceni a reflexe (jaké misto se v zapisu vyskytuje
nejcastéji a proc).

KROK 2 Vychazka po mésté

Z&ci navstivi vyznamna mista svého mésta. Mohou si je zvolit sami nebo
jsou urcena zaklm predem. Na misté porizuji skupinové fotografie. Vol-
bou palce nahoru anebo dold pri foceni zaci vyjadruji své zalibeni nebo
neoblibu fotografovaného mista. Cilem je takto vytvorit ,,pocitovou*
mapu mésta.

KROK 3 Tvorba pocitové mapy mésta

Tisténé fotografie se lepi postupné na plan mésta na velkém formatu
papiru. Variantou je nakres obrysu mésta na velky balici papir s hlavnimi
ulicemi. Fotografie se opét lepi. Mapu Ize déle ilustrovat.
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KROK 4 Diskuse nad hotovou mapou

Jeden Z3k stoji pred trfidou a sdéli ostatnim zakdm, které misto se mu
v mapé libi. Pfedem si zapiSe diivod vybéru mista. Ostatni spoluZaci se po-
stupné vyjadruji k tomu, proc si zak zvolil pravé toto misto jako oblibené.
Snazi se najit nejpravdépodobnéjsi diivod. Po vyjadreni vSech divodt ¢te
vybrany zak zapsany ddvod vybéru mista. Hleda se zak, ktery byl svym vykla-
dem nejbliZe. Variantou mdZe byt volba neoblibeného mista. Posledni slovo
patfijen vybranému zakovi, jeho sdéleny ddvod se jiz dale nekomentuije.

Nasleduje skupinova diskuse technikou brainwriting. Cilem je produkce
napad na zlepseni zvolenych mist. Pri této metodé si kazdy z Gcastni-
k& zaznamenad své ndpady sam v tichosti. Lze vyuzit model 6-3-5, tedy
6 Ucastnikd, alespor 3 ndpady a 5 minut ¢asu. Zaci se rozdé&li do skupin
po 6 a béhem 5 minut zapisi k tématu 3 napady, poté posunou papir
k dalSimu Zakovi. Ten si ndpady precte a prida dalsi, proces se pak opa-
kuje do té doby, nez se kazdy papir vrati k pdivodnimu majiteli. Nakonec
se viechny napady pfectou, tfidi a zhodnoti. Zaci vyberou ty nejlepsi
a zvefejni je na nasténce ve tfid&. Zaci mohou v pribé&hu ¢asu népady
znovu doplriovat a komentovat na nasténce ve tridé.

Pocitovou mapu mésta Ize sdilet s vedenim radnice.

Pomiicky: tabule, fixy, kfidy, fotoaparat, vytisténé fotografie, lepidlo,
pldn mésta na velkém papife; variantou je: velky balici papir, psaci a kres-
lici potfeby.

BLOK II.
KRAJE CR, MAPY

Dilci cile tohoto bloku:

74k dokaze:

vyjmenovat mésta, kde byl nejdal,

popsat misto, které navstivil,

vyjmenovat a oznadit mésta, kde Zije jeho Sirdi rodina,

usporadat mésta dle krajd, velikosti, poctu obyvatel a dalsich kategorii,
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- zaznamenat ddlezZité Gdaje do slepé mapy krajd,
- ilustrovat mapu,

- vytvofit puzzle kraji Ceské republiky,

- vytvorit mapu dle své vlastni fantazie,

- pfipravit a realizovat vystavu svych praci.

AKTIVITY
Velké puzzle
KROK 1 Kde vSude jsem byI?

Zaci ve skupindch pi3i své odpovédi na barevné karty, kde se nachazeji
otdzky typu: Kde jsi byl nejddle? Co jsi vidél na svych cestdch? Mds rodinu
ivjinych méstech nasi republiky? Ucitel sbird karty, jednotlivé je predcita
a informace zpracovava spolecné se ¢leny skupiny, ucitel tvori clustry
(kategorie, které vyvstaly). Diskuse zacind az po usporadanf karticek.
Spolecné se hledaji nadfazené kategorie, napr. kraje.

KROK 2 Slepé mapy kraja

Ucitel si vytvori slepé mapy krajd, které vytiskne na v&tsi format. Zaci
pracuji v jednotlivych skupindch se zvolenou slepou mapou. Pomoci in-
ternetu, uc¢ebnic a knih zjist'uji informace o daném kraji. Do slepé mapy
tuzkou znadi, co k danému kraji ndlezi. Priroda (hory, lesy, vodstvo...),
pamatky, vyznamna mista, krajské mésto a dalsi mésta, turistické cile
(napr. lyzovani, turistika). Pracovat Ize napriklad s odkazem http://www.
pruvodce.com/hrady zamky_ pamatky/mapa.php3.

KROK 3 Illustrace map

Z4ci na zdkladé popisu a skic mapu ilustruji. Pouzivaji k tomu vodové
nebo temperové barvy. Napisy zvyrazriuji pomoci fixd, pomoci linek Ize
zvyraznit i namalované objekty a dokreslit detaily.

Variantou miZe byt malba temperovymi barvami, kterou Zaci doplini plas-
tickym podkladem z papirové hmoty nebo sadrové podmalby. Vytvorise
tak reliéf hor, rek, mést v mapé.
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KROK 4 Velké puzzle

Z3ci nalepi mapu na karton velkého formétu a pomoci ldmacich nozd jej
ofezou podle tvaru kraje. Vzniknou tak dilky puzzle celé Ceské republiky.

Pomicky: barevné karty s otdazkami, psaci potreby, slepé mapy krajt
vytisténé na vétsi format, vodové &i temperové barvy, stétce, palety,
kelimky na vodu, ¢erné fixy; variantou je papirova hmota (papir, lepidlo,
voda), sadrova podmalba (sadra, voda), karton, lepenka, odlamovaci
ndz, lepidlo na papir, pripravené mapy nalepené na papiry, vytvarné po-
mucky dle vlastni volby (voskové ¢&i suché pastely, tuse a perecka, drivka,
vodové barvy, stétce).

Mapy - volna tvorba
KROK 1 Dokreslovani map

Tento krok slouZzi jako motivac¢ni aktivita pro pozndvani tvaroslovi map.
ZAci pracuii ve dvojicich s pfedem pfipravenymi mapami. Ucitel je vyrobil
nalepenim rdznych ¢asti map na vétsi ¢tvrtky tak, aby kolem zbyl dosta-
tek prostoru pro vytvarny projev zaka. Jejich ikolem je vytvorit vytvarné
pokragovani map do volného prostoru. Z4ci maji moznost inspirovat se
designem map, ale zaroveri nechat volné plsobit vlastni fantazii a v ma-

pach zakreslit své vlastni véci.

Pomiicky: pfipravené mapy nalepené na papiry, vytvarné pomtcky dle
vlastni volby (voskové (i suché pastely, tuse a perecka, dfivka, vodové
barvy, stétce).

Vystava vytvarnych praci
KROK 1 Priprava vystavy zaky

Ucitel spolecné se Zaky urci dobu trvani vystavy, vycleni prostor Skoly ¢i
jiné vhodné misto. Pojetim vystavy se snazime seznamit verejnost s té-
matem Misto, kde Zijeme a vysvétlit ho.
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KROK 2 Realizace vystavy

Ve vymezeném &ase a prostoru se realizuje vystava. Zaci se aktivné po-
dileji na jejim pribéhu.

llustrativni foto ke Skolnimu projektu
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3. SUPERHRDINSKE VELICINY A FYZIKALNi ZAKONY

Pomoci superhrdint se zakam vysvétlovaly fyzikalni zdkony a védec-
ké teorie. Propojila se téma fyzikalnich zakon( a zéliby 2akd v super-
hrdinech, kter{ se objevuji ve filmech, komiksech a literature. Snazili jsme
se prispét k tvorbé digitdlnich vyukovych obsaht. Nabizime vyukovou
aplikaci, ktera vyuziva rozsifenou realitu a s jejiz pomoci Zakam priblizu-
jeme jednotliva fyzikalni témata hravou a interaktivni formou. Z4ci mo-
hou s tablety pracovat samostatné ¢i ve skupinach. Touto formou jsme
rozvijeli digitalni kompetenci a informatické mysleni zakd a uditeld.

Zvolené téma Superhrdinové a fyzikdini zakony je svou ndroc¢nosti a za-
fazenim vhodné pro zaky 6. a 7. tfidy. Dle RVP ZV ndleZi do vzdélavaci
oblasti Clové&k a pfiroda, predmétu fyzika. Nabizenou cestou dochazi
k propojeni uciva fyziky s tematikou superhrdint. V dalsim bloku poji-
me témata fyziky s vytvarnymi, literdrnimi a dramatickymi ¢innostmi.
Dle RVP ZV jsou zvolena témata: LATKY A TELESA: mé&fené veli¢iny, PO-
HYB TELES; SILY: pohyby téles, gravita¢ni pole a gravitaéni sila, tlako-
va sila a tlak, treci sila, vyslednice dvous sil stejnych a opacnych smér,
Newtonovy zakony, rovnovéha na pace a pevné kladce, MECHANICKE
VLASTNOSTI TEKUTIN: PascalGv zakon, hydrostaticky a atmosféricky tlak,
Archiméduv zdkon.

Kli¢ova slova: superhrdinové, fyzikalni zdkony a jevy, komiks, aplikace,
tablet ve vyucovani, metody projektového vyucovani, metody inscenacni
a situacni.

Charakteristika Skolniho projektu

Cilem tohoto projektového vyucovani je Zakim pomoci pochopit ucivo
fyzikalnich zdkon( a fyzikalnich jev( prostrednictvim oblibené tematiky
superhrdind. Realizaci projektového vyucovani o¢ekavame predevsim
rozvoj klicovych kompetenci's diirazem na aktivizaci Zaka, vétsi motiva-
ci k uceni a zlepseni vztah( ve tridé. Vytvarime vice prilezitosti k uplat-
nénfi individudlnich schopnosti, pocitu smysluplného uceni, spolecnych
prozitkd vsech z4dkd. Svym ulelem lze projekt zaradit k projektiim, jez
vedou predevsim k ziskani dovednosti a sméruji k proZitku z estetického
hlediska.
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Vychovné-vzdélavaci cile skolniho projektu

Dbame na to, aby cile projektu byly vzdy primérené schopnostem z3akad,
soudrzné a pldnované komplexné. Vyuzitim aktivnich sloves zajistujeme
jejich zpétnou kontrolovatelnost. Rozvijime kompetence - socidlni a per-
sonalni (spoluprace, posileni sebevédomi - vystupovani pred publikem),
komunikativni (vyjadfovaci schopnosti, prezentace) a kompetence k uce-
ni. Po realizaci projektového vyucovani Zaci dokazou: aplikovat védo-
mosti a dovednosti potrebné k pochopeni zakladnich fyzikalnich zdkond
ajevd. Uplatnit rozvoj logického mysleni a Gsudku, jenz je zdkladem pro
vyvoj kognice zaka. Pracovat s vytvorenou aplikaci na tabletech. Vyuzit
zjisténych (dajd k pochopeni vztahl mezi déji a mezi jevy. U Zakd jsou
rozvijeny tyto oblasti: kognitivni, emociondlni, socidlni a motoricka.
Zadlenéni skolniho projektu do RVP ZV: Zakladni vzdélavani — Clovék
a priroda — 2. stupen — Fyzika.

Podporujeme rozvoj kompetence k uceni, kompetence k feseni pro-
blém(, kompetence komunikativni, kompetence socialni a personalni,
kompetence obcanské.

Ocekavané vystupy Skolniho projektu

Projektovym vyucovanim ovliviiujeme proces poznavani, ziskdvani zkusenos-
ti zaka, ménime miru a intenzitu motivace zaka. Orientujeme ¢innosti Zaka
smérem ke vzniku konkrétniho produktu — komiksu a dramatizace. Zlep-
Sujeme spolupraci se spoluzaky, rozvijime a posilujeme sebedtvéru zaka.

Realizace Skolniho projektu
Projekt je navrZzen pro skupinu 25-30 23k (tfidu) ve dvou blocich.
Sebereflexe pedagogt a zakd skolniho projektu

Je vyuzivana reflexe od z3kd, uciteld a dalSich subjektd prostrednictvim
metody rozhovoru, dotazniku. Reflektujeme i dalsi subjekty, které se
na projektové praci podilely (napr. umélci).
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Zverejnéni vysledki skolniho projektu

FindIni produkt projektu, verejna prezentace produktu projektu a reflexe
(tj. posouzeni cesty od zaméru k vysledkdm, jeji vyhodnoceni). Findlnim
produktem je divadelni predstaveni.

Mezipredmétové vztahy

Integrace v pfedmétech fyzika, vytvarna vychova a Cesky jazyk.

BLOK I.
SUPERHRDINSKE VELICINY

vr

Dil¢i cile tohoto bloku:

Zak dokaze:

- samostatné pracovat s vytvorenou aplikaci,

- pracovat s predlozenym pracovnim listem dle pokynd a zadani,
— urcit superhrdiny z filmu, literatury a filmu,

- zhodnotit postavu superhrdiny na zaklad€ jejich charakterovych vlast-
nosti,

- urdit, jaké fyzikdlni zdkony a jevy postava superhrdiny vyuZiva,

- priradit fyzikalni zakony a jevy, které postavy superhrdint vyuzivaji
ajsou s védou v souladu,

- definovat svou postavu superhrdiny,

— vytvofit vlastniho superhrdinu prostfednictvim vytvarné techniky —
kolaze,

- urdit fyzikdIni zakony a jevy svého superhrdiny, kterych vyuziva nebo
je popira,

- vymyslet a napsat pribéh zvolené postavy superhrdiny,

- vytvorit ndkres k ur¢enému tématu,

- vytvorit komiks k pribéhu superhrdiny.
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AKTIVITY
Seznameni se superhrdiny
KROK 1 Uvodni motivace zakd - prace s aplikaci

Zci pracuijf s tablety ve skupiné nebo individudIn&. Pomoci aplikace se
formou animaci seznamuiji se ,,superhrdinskymi veli¢inami*. Z4ci pracuij
s pracovnimi listy v ndvaznosti na praci s aplikaci. Vytvorené pracovni
listy dale zakdm slouzi jako u¢ebni pomdacka.

KROK 2 Superhrdinové ve filmech a komiksech

Z4ci vytvori skupiny. U¢itel pracuje diskusni metodou Philips 66. Z&ci jsou
rozdéleni do skupin po Sesti Zacich, v nichz diskutuji na zadané téma 6 mi-
nut. Po kazdém diskusnim kole je zvolen skupinou mluvdi, ktery predstavi
vysledek diskuse, tedy reseni, a diskutuje o ném ddle s ostatnimi mluv-
¢imi, kteri sedi oddélené u jednoho, nejlépe kulatého, stolu. Vysledky
diskuse se sepisuji na papir, aby se mluvcimu [épe hovofilo a mohl se
drZzet osnovy. Mohou ndsledovat dalsi diskusni kola, tj. mluvci se vrati
zpét do svych skupin a ty déle diskutuji. Zavérecné reSeni se provadi
v plénu vSech a moderuje ho ucitel. Témata k diskusi jsou formulovdna
takto: Kazdy ¢len skupiny jmenuje alespori 6 svych superhrdint z filmu,
literatury nebo komiksu a na zakladé toho skupiny Zakd spolecné vytvori
novy seznam zvolenych 6 superhrdind. Pfedstavi jejich superschopnosti.
Zhodnoti postavy na zakladé jejich charakterovych vlastnosti. Diskusi
diskuse: hledaji se spolecné rysy predstavenych superhrdinti ze vSech
skupin. Spolecnymi rysy jsou napr. vyjimecné schopnosti nebo mimorad-
na technologicka zakladna, dvoji identita, svobodné zaméstnani, které
jim dovoluje dobrodruzny Zivot, osobni motivace ke konani dobra, ktera
je nezavisld na okolnostech.

KROK 3 Prace s aplikaci - fyzikalni zakony a jevy

Zaci pracuji s tablety ve skupiné& nebo individualng. Pomoci aplikace se
formou animaci seznamuiji s fyzikalnimi jevy. Z&ci pracuiji s pracovnimi
listy v ndvaznosti na prdci s aplikaci.
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KROK 4 Superhrdinové a fyzikalni zakony a jevy

Zaci pracuji ve stejnych skupinach jako v kroku 2. Na zakladé& zvolenych
superhrdin( v kroku 2 a jejich vytycenych vlastnostech Zaci urcuiji, jaké
fyzikdlni zdkony a jevy postava superhrdiny vyuziva. Jaké ciny a vykony
superhrdiny jsou s fyzikdlnimi zdkony v souladu? Pripravit Ize také: Jaké
ciny a vykony superhrdint jsou s fyzikalnimi zakony v rozporu?

Lze vyuzit metodu sklddankového uceni. K fotografiim nebo jméniim
superhrdind prirazuji Zaci fyzikalni zakony a jevy, které postavy vyuzivaji
a jsou s védou v souladu. Prikladem je nepremozitelny Iron Man a jeho
high-tech obrnény oblek, v némz bojuje za spravedlnost: témér viech-
no na jeho kostymu je uz bud dostupné ted, nebo brzy bude. Obrnény
oblek? Mdme. Exo-skeleton, ktery zvysuje silu? Mame. Trysky v botach?
Mdame. Trysky v rukavicich, které stfileji odpuzujici paprsky? Mame.
Kyberneticka helma, skrze kterou Ize ovladat cely oblek myslenkami?
Mame! Sklddankové ucenf Ize pripravit na zdkladé publikace Fyzika su-
perhrdin od Jamese Kakaliose. Zdroj: https://www.lidovky.cz/kultura/
ktery-superhrdina-je-nejlepsi-z-hlediska-vedy-rozhodne-iron-man-rika-
-profesor-kakalios.A160422_131529_In_kultura_hep.

Pomiicky: iPady s aplikaci FyzikAR7, pracovni listy (Ize tisknout z aplika-
ce), obrazky superhrdind.

Tvorba vlastniho superhrdiny - kolaz
KROK 1 Mdj superhrdina

V tomto kroku hraje kli¢ovou roli vizualizace superhrdiny. Z&ci pracuji in-
dividudIné. Premysleji o svém superhrdinovi. Nejprve definuji svou posta-
vu, premysleji nad jeho vlastnostmi, schopnostmi, misi, dvoji identitou.
Z&ci tvori nacrtek, kde se snazi o ztvarné&ni téchto vlastnosti i¢esem,
kostymem, maskou a dal$im atributem. Moderni superhrdinové se ne-
obejdou bez kostymu, ktery je soucasti jejich hrdinské identity. Kostym
ve velkém mnozZstvi pripad( obsahuje také emblém superhrdiny. Mnoho
superhrdind ma navic skryty obli¢ej pod maskou.
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KROK 2 Kolaz

Z3ci vytvareji kolaz. Mélo by se jednat o celou figuru na formatu A3. Pra-
covni postup je nasleduijici. Zaci si pripravi podklady ke kolazi - barevné
papiry, A4 abstraktni malby, vystfizky oblec¢eni z mddnich a rliznych ¢aso-
pist. A4 abstraktni malbu vytvéreji kombinovanou technikou - stfikanim,
otisky a malbou $tétcem - a takto zaplni cely papir. Zaci pouziji nacrt
z kroku 1 a prekresli jej na papir velikosti A3. VSechny ¢asti superhrdiny
zaplnilepenim rdznych vystrizkd z materialQ, které si nasbirali, a dotvareji
je kresbou centropenem. Pro své superhrdiny Zaci kresli pozadi na velky
format a hrdiny na néj vlepi.

KROK 3 Vlastnosti mého superhrdiny a fyzikalni zakony a jevy

Z4ci pracuji individualné a navazuji na krok 1a 2. Pojmenuiji svého superhr-
dinu, urdi,,superschopnosti‘ svého hrdiny. K ,,superschopnostem‘ urcuji
fyzikaIni zdkony a jevy, kterych vyuzivaji nebo je popiraji. Zaci potom vy-
tvori dvojice. V téchto dvojicich Zaci hadaji superschopnosti superhrdiny
u svého spoluzdka. Urcuji fyzikalni zakony a jevy, kterych superhrdina
vyuziva nebo je popird. Zavérem hledaji spole¢né znaky svych predsta-
venych superhrdind.

Pomiicky: tuzka, ¢tvrtky A3 a A4, balici papir, barevné papiry, temperové
barvy, Stétce, mddni casopisy s oblecenim, nlizky, centropeny, lepidla.

Komiks
KROK 1 Pribéh superhrdiny

Ve skupindch zaci vymysleji a zapisi pribéh zvolené postavy superhrdiny.
Popisuji jeho pribéh, kde se vzal, jak se stal superhrdinou. Promysli vztah
superhrdiny k sobé a okoli. Spole¢né se rozhoduiji o jeho klicové roli,
misi a Ukolu. Urcuji misto, prostredi, chovani superhrdiny, zapletku a déj,
konec pribéhu. Superhrdina ma svého protivnika a pomocnika, postavu,
kterou superhrdina zachrariuje.
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KROK 2 Véda v komiksu

Zaci mohou pracovat individuaIng v té&chto krocich. Rozdéli papir A3
na 8 poli. Pfibé&h rozvrhnou do jednotlivych poli — do horni ¢3sti policek
pisSi vzdy cast textu pribéhu. Prevadéji text na kresbu komiksu. Pro prv-
ni kresby pouzivaji tuzku, linky poté obtahuji centropeny. Pracovat lze
i se Sitkou linky za pouziti fix( se Sirsi stopou. Kazdé okénko pak dotvareji
barevné akvarelovymi barvami.

Variantou je tvorit komiks ve skupiné. Dle poctu zZ4kd jsou vytvoreny
skupiny 2aka. Zaci nejdfive skicuji hruby navrh tuzkou, kterd ma obrov-
skou vyhodu v tom, Ze je snadno gumovatelnd. Po ndkresu ndsleduje
obtazeni linek a gumovdéni plivodni skici. Zci pouzivaji riizné typy tuzek,
papird a vodévzdornych tusi. Pouzivaji také fixy a znackovace. Vybarvuiji
rdznymi typy barev, napf. akvarelovymi. K vybarvovani mohou slouzit
také pastelky nebo pastely. Pro ramecky a bubliny se pouZije pravouhlé
pravitko. Pfi tvorbé& komiksu si Zaci rozdéli ve skupiné role: breakdowner
(pripravuje hruby rozvrh a kompozici stranek), scripter (scendrista dialo-
gu, komiks textuje), penciller (kreslit, ktery vyvede skici a kresby v tuzce),
inker (tusi vytahuje obrysy komiksu), colorist (vybarvuje komiks). Délka
komiksu nenf prfesné dand. Mlze se jednat o jednu aZ dvé linie 0 2 azZ
4 rameccich. Dovoli zapletku a vyvoj postav. Celd stranka je vhodna pro
vypravéni delsiho, souvislejsiho pribéhu.

Pomiicky: papiry A3, pravitka, vymysleny pribéh z tkolu 1, tuzky, centro-
peny, fixy, znackovace, akvarelové barvy, kulaté Stétce, pastely, pastelky.

BLOK II.

DRAMATIZACE

Diléi cile tohoto bloku:

Zak dokaze:

- samostatné pracovat s vytvorenou aplikaci,
- reprodukovat Zivotopis védce,

- simulovat cestu do minulosti vybraného védce,

102 5| Sbirka realizovanych skolnich projekt( zakladnich a stfednich odbornych skol



- napsat scénar,

— nacvicit predstaveni podle scénare,

- vytvorit kostym a rekvizity,

- vytvorit plakat metodou slash painting/washing,

- dokdaze kooperovat ve skupindch se svymi spoluzaky,
- imitovat, improvizovat a napodobovat postavu,

- vystupovat adekvatné pred publikem,

- realizovat a Ucastnit se divadelniho predstaveni.

AKTIVITY
Rozehfivaci aktivity

Pracujeme s jazykolamy, nékteré obsahuji fyzikalni jevy. ,,Kyklop kou-
Ii kouli od poklopu ku poklopu“, ,,Letadlo nevznese se ze seené trdvy*,
,,Lorenzova transformace hrdla hlavni roli v teorii relativity*, ,,Nejspraved-
livéjsi je krasobruslarsky rychlorozhodci*, ,,Pudl prdl pudr®, ,,Vytri ty tri
trychtyre®.

Z&ci predvadéji a napodobuiji fyzikalni veli¢iny a zékony, jeZ si vylosovali.
Ostatni zaci hadaji, o jakou fyzikdIni veli¢inu a zakon se jedna.

Pribéhy védct
KROK 1 Zivotopisy védcii

Zaci ¢tou vsichni spole¢né krétké Zivotopisy v&dcd. Poté tvoFi skupiny,
kde je jejich hlavnim tkolem vybavit si co nejvice fakt(, které text obsa-
hoval. Rekonstruuiji Zivotopisy védct. Prostfednictvim mluvcich ze vech
skupin diskutuji a srovnavaji své vysledky.

Variantou mlze byt kooperativni metoda sklddankového ueni Jigsaw I.

Urcime védce, ktery bude predmétem uceni. Pfipravime jeho kratky Zivo-
topis, ktery rozdélime na Ctyfi stejné velké ¢asti oznacené pismeny A, B,
G, D. Vytvorime tzv. domovské skupiny po ¢tyfech zacich. V. domovskych
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skupinach 4 zakdm uréime pismena A, B, C, D. Z domovskych skupin
Zaci odchazeji do tzv. expertnich skupin. Expertni skupiny jsou rozdéleny
po Ctyrech Zacich. Expertni skupiny jsou stejné velké, oznacené A, B, C, D.
Expertni skupiny (A, B, C, D) ¢tou vzdy svdj dil Zivotopisu védce. Vsich-
ni v expertni skupiné maji tentyz text. Po precteni textu maji studenti
15 minut na to, aby se v rdmci své skupiny shodli na hlavnich myslenkach,
komentarich a zajimavostech z nastudovaného materidlu tak, aby byli
schopni predat obsah v nezkreslené podobé a zajimavou formou spo-
luzdkim ve své domovské skupiné. Po 15 minutach pozadejte studenty,
aby se preskupili zpatky do svych domovskych skupin. Tzn. v kaZzdé z nich
bude vZdy jeden expert A, B, Ca D. V pripadé, Ze plivodni pocet studen-
tl nenf délitelny ctyrmi, priradte zbyvajici studenty do skupin tak, aby
byly poctem a ,,expertné“ co nejvice vyvazené. V domluveném case si
studenti vzajemné predavaji poznatky ze své asti Zivotopisu, ktery zpra-
covavali v expertnich skupinach. Je nutno dodrZovat ¢asovou dotaci pro
jednotlivé ¢leny skupiny, hlidat, aby si expert stihl v dohodnutém ¢ase
ovérit, jestli ostatn{ ve skupiné jeho ¢ast pochopili (naudili se ji) sprav-
né. Ndsleduje ovéreni znalosti v rdmci celé tridy: Zaci mohou odpovidat
na otdzky, které si kladou domovské skupiny navzajem.

Nasleduje rozhovor ucitele se zaky. Ucitel se pta: Které fyzikdini zakony
a veliciny se vdZzou k pribéhim védcl? Kde se s témito fyzikdInimi zdkony
setkdme v bézném Zivoté? Informace, které zjistili, zapisuji do slepé poj-
mové mapy.

KROK 2 Nas pribéh - cesta do minulosti

Z4ci spole¢né tvori pribéh podle zadéni: Cestuji z pFitomnosti do minu-
losti do ¢asu a mista objeveni fyzikdlniho zakona, setkavaji se s postava-
mi védcl a pomahaji jim pfi objevovani zakond. Predstavuii si cestovani
v ase. Pro realizaci tohoto kroku Ize vyuzit situacnich a simulacnich vy-
ukovych metod.

Ve skupindch Z3ci obdrzi pribéh védce. K jeho obdobi, ve kterém Zil, vy-
hledavaji informace, aby se mohli pfipravit na cestu do minulosti (do ¢asu
a mista objeveni fyzikalniho zdkona).

Pomiicky: Zivotopisy védcl, psaci potreby, slepa pojmova mapa.
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Scénar
KROK 1 Jak se piSe scénar

Vsichni Zaci se seznami s formatem scénare. Na ukazkovém scénari se
vysvétluji pojmy scéna, dialog a popis d€je.

KROK 2 Psani scénare

Z4ci jsou rozdéleni do skupin. Kazd4 skupina pracuje s jednim védcem.
V jednotlivych skupinach Zaci pisi scéndr. Urcime role védcd, cestovateld.
Je urcen rezisér, ktery koordinuje praci vsech skupin. V roli reziséra mlze
byt také ucitel.

KROK 3 Nacvi¢ovani predstaveni podle scénére

Z3kam jsou uréeny jejich role. Nacvi¢uiji scény s oporou textu a nasledné
bez néj. Jednotlivé scény se mohou natdcet na videokameru pro zpétnou
kontrolu.

Pomiicky: ukdzkovy scénar.

Kostymy a rekvizity
KROK 1 Tvorba kostymu

Tvorbu kostyml Ize realizovat pomoci té&chto krok(: Zaci kresli névrhy
kostymd a ze starych latek vytvareji plasté a masky dle navrhd. Predkresli
si tvar kostymu na vétsi kus latky, ten vystfihnou a seSiji. PFedkresli si
na jinou latku znak, emblém a vystfihnou jej. Lze vyuzit Sablonu z papi-
ru, na ktery si ndvrhy prve predkresli. Znak obentluji a nasiji na kostym.

Tvorba masek: Z&ci trhaji staré noviny na malé kousky. Na nafouknuty
balonek nalepuji pomoci tapetovaciho lepidla [ Herkulesu kousky s tim,
Ze nechaji otvor na nos, pusu a o¢i podle druhu masky. Po zaschnuti
odstran{ balonek, prodéravi krajni ¢asti hfebikem a pfivdzou klobouko-
vou gumicku. Variantou je kresba masky na papir - karton. Zaci masku
vystrihnou, vystrihnou i otvory pro oci. Pomoci barevnych fix( ¢i barev
masky dotvareji.
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KROK 2 Vyroba rekvizit

Trida spole¢né& rozhodne, jaké rekvizity budou potFeba. Zaci vyrébé-
ji potfebné rekvizity pomoci riznych materidlt a zdobi je vytvarnymi
technikami. Vyuzit [ze materidly zminéné v pomdickach nebo i rizné re-
cyklované materidly.

KROK 3 Tvorba plakatu a pozvanek na divadelni predstaveni

Z3ci tvori plakaty k predstaveni metodou slash painting/washing (cakani
Stétcem, Spachtli ¢i zubnim kartdckem) pres pismena v sabloné. Tvorba
probihd v t&chto krocich: Z&ci si pFipravi $ablony tak, Ze kresli pismena
na papir a vyrezdvaji je lamacimi noZzi. Poté michaji barvy spravné hustoty
pro zvolenou techniku a postup testuji na oby¢ejném papite. Zaci vytva-
reji plakat a pozvanky prostrikdvanim Sablony na papiry k tomu urcené.

KROK 4 Divadelni predstaveni
Je zavére&nym krokem viech aktivit. Zaci inscenuiji divadelni predstavent.
Pomiicky:

Krok 1 — ostré ndzky na latku, staré latky, rizné obledeni ze second han-
dg, jehly, tkanicky, sidrky, nité, balonky, tapetovacilepidlo, staré noviny,
kloboukovd guma, koralky, knofliky, barvy a fixy na textil, tavné pistole
atd. (zélezi na kostymu), vytvarné potreby, papiry A4 (vétsi gramaz).

Krok 2 - latky, papiry, barevné papiry, staré noviny, Spejle, lepidla, ntizky,

v wwo

nité, Sndrky, jehly, koralky, knofliky, prirodniny, tavné pistole.

Krok 3 — papiry A3 na Sablony, malé ldmaci noze, tuzky, barvy, kelim-
ky na redéni barev, maliFské Stétce, Spachtle, zubni kartacky, rukavice,
igelity.
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Ilustrativni foto ke Skolnimu projektu

4. SUPERHRDINOVE - BOJOVA HRA

Téma superhrdin ndm nabizi moZnost propojit predméty fyzika, vytvar-
na vychova, informacni a komunikacni technologie, hudebni vychova,
pracovni vyucovani, Cesky jazyk a literatura, télocvik a realizovat tak
projektové vyucovani a integrovanou tematickou vyuku. Takto vedenou
vyukou posilujeme u zak({ samostatnost a predevsim tvorivost. Rozvoj
kreativniho mysleni zak( se pak mlze pozitivné projevit ve vsech oblas-
tech jejich uceni. Pomoci uméleckych metod jsme se snazili rozvijet do-
vednosti umozniujici uméleckou a tvardi ¢innost. Probouzeli jsme u zaka
jejich vynalézavost, vznik originalniho dila a také tvarci reSeni problé-
md. Podporou kreativity Zak( napliiujeme rozvoj kli¢ovych kompetenci.
Predstavenym tématem realizovaného Skolniho projektu Superhrdinové
naplfiujeme tyto klicové kompetence v RVP ZV: k uceni, k feSen{ problé-
md, komunikativni, socialni a personalni, ob¢anskd, pracovni. Posiluje-
me ¢tendrskou, matematickou a informadni gramotnost. Hlavnim cilem
je propojit u¢ivo s dosavadnimi a novymi zku3enosti. Z&ci ziskaji motiv
zabyvat se tématem superhrdin( jinym zplsobem a rozvijet konkrétni
dovednosti, védomosti a postoje. Ve vyuce se do zna¢né miry uplatriovaly
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konstruktivistické postupy, které zdlrazriuji vlastni poznavaci ¢innost
Zaka. Téma superhrdind a projektového vyucovani je pro tuto formu
vyuky, kterd Zaky vyrazné aktivizuje a vede je k samostatnosti, idedlni.
Aktivita a samostatnost Zaka je pak podminkou a predstupném jeho tvo-
fivosti. Ta predstavuje nejvyssi Groveri mysleni (viz Bloomova taxonomie
kognitivnich tloh). Ukazali jsme mozny zplsob premysleni nad klicovymi
kompetencemi, ktery mlZe uditele inspirovat k zavedeni uméleckych
a kreativnich metod do projektového vyucovani. Téma Skolniho projektu
pracovalo s bojovou hrou. Bylo pfipraveno celkem 6 stanovist. Na pfipra-
vé& a chodu vsech stanovist se podileli samotni z&ci. Casové dotace pro
realizaci hry je 4 az 6 hodin, zalezi na vzdalenosti jednotlivych stanovist.
Na kazdé stanovisté je vyclenéno 30 minut. Bojova hra je urena pro
74ky 5.-6. tfid ZS, pro mladsi zaky Ize upravit naplri aktivit. Na kazdém
stanovisti sbirali Zaci za spInény ukol ,,strepy*, ze kterych na zavér se-
stavili zrcadlo. V zavéru hry se zrcadlo namifi na vSechny Zaky. Pronese
se sdéleni, Ze kazdy z nds mlzZe byt hrdinou. ,,Hrdinové jsou uvnitf, ne
venku.“ Zaci obdrzi dopis s informacemi od Rady starsich. Skupiny z4kd
prochazeji 6 stanovisti. Jsou umisténé v libovolnych lokalitach, kazda
skupina musi projit vSemi stanovisti. Tuto hru Ize hrat ve skole, v okoli
Skoly nebo na Skolnim vyleté.

Po skonceni bojové hry Zaci dokazou:

- kooperovat a aktivné se Ucastnit bojové hry,

- realizovat a Ucastnit se hry dle jejiho planu,

- plnit na jednotlivych stanovistich jednotlivé aktivity,
- kooperovat a zdravé soutézit pri vSech aktivitach,

- pochopit a reflektovat spole¢né cile hry,

- pochopit a dodrzovat pravidla hry,

- sestavit zrcadlo a reflektovat své pocity.

Pomicky: ,,stfepy* - Ize pfipravit ze samolepici stfibrné fdlie, kterd se
podlepfi ¢tvrtkou papiru a rozstriha se.
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Popis aktivit jednotlivych stanovist’

1. SUPERHRDINSKE VLASTNOSTI A VELICINY

Zaci ve skupindch po 4 pracuiji s iPady a spusténou aplikaci FyzikAR7. Voli
si z nabidky pracovnich listi. Obrazek slouZijako tzv. target, spousti ani-
maci v rozsitené realit&. Z4ci si pFehraji animaci a do pracovniho listu do-
kresli obrazek dle zobrazeni v animaci a odpovi na otazky. Pokud neznajf
odpovéd, lze pracovat s informacnimi zdroji a vyhledat spravné reSeni
v ucebnici ¢i na internetu. Kazda skupina zaka vypracuje 2 pracovni listy.
Variantou mdzZe byt: vyplnit co nejvétsi pocet pracovnich listl v ¢ase 30
minut. Pro zavérec¢nou reflexi vysledkd v pracovnich listech Zaci obdrzi
spravné vyplnéné pracovni listy.

Pomdicky a didaktickd technika: iPady s aplikaci FyzikAR 7 (volné ke sta-
Zeniv App Store), pracovni listy (Ize tisknout z aplikace), psaci a vytvarné
potreby.

Meziprfedmétové vztahy: fyzika, informacni a komunikacni technologie,
vytvarna vychova.

2. SUPERHRDINSKY KOSTYM

Z&ci tvofi stuhy s vlastnimi ,,superhrdinskymi atributy. U¢itel se pté
na tato témata: funkce kostymu napr. dodava silu, identifikace, zvyrazriu-
je schopnosti superhrdiny. Co maji Zaci radi, co radi délaji, co jim dodava
silu, jak odpodivaji, v ¢em jsou dobfi a proc stoji za to svét zachrario-
vat, zda tyto jejich atributy a hodnoty mohou byt ndplni jejich kostymu.
Po rozdani stuh zaci tyto svoje atributy a hodnoty kresli nebo pisi na svoji
stuhu. Hotovou stuhu Ize uvazat riznym zplsobem. Napriklad kolem hla-
vy, zapésti, stuha do vlast, kolem pasu, jako Serpa nebo kolem kotnikd.
Na stuhu je moZné seSivackou pripevnit kruh nebo Ctverec ze Ctvrtky pa-

vvvvvv

Pomcky: stuha 4 cm Siroka a 100 cm dlouha (stfibrna, zlatd), barevné
propisky, fixy (vyzkouset, které se na stuze nerozpijeji).

Mezipredmétové vztahy: vytvarna vychova.
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3. SUPERHRDINSKY PRIBEH

Cilem je sestavit baser rozstfihanou na jednotlivé verse. Zaci obdrzi roz-
stfihanou basen a skladaji ji do plvodni podoby. Po tomto tGvodu Zaci
pisi jednoduchy superhrdinsky pribéh - kazdy zak vymysli jednu vétu &i
jeden vers.

Pomdicky: papir, nGzky.
Mezipredmétové vztahy: Cesky jazyk a literatura.

4. SUPERHRDINSKA MASKA

Cilem je vyrobit papirovou masku superhrdiny. V Gvodu uditel vede se
z3ky rozhovor, zda uvedené atributy a hodnoty mohou byt naplnény
v jejich masce. Vytvareji papirové masky, snazi se vyjadfrit vlastnosti a vy-
raz svého superhrdiny. Pracuiji s predtisténou konturou masky na tvrdém
papiru, masku si pomoci vytvarnych pomtcek zaci ozdobi a vybarvi. Podle
kontur masku vystrihnou, mohou ji zdobit nalepenim barevného papiru.
Odméfi se gumicka o délce 1,5 délky masky a navaze se do predkreslenych
mist pro malé otvory. Variantou je, Ze si zaci tvar masky sami nakresli.

Pomicky: Sablony masky na kartonu, pastelky, fixy, ntzky, lepidlo, ba-
revné papiry, gumicka.

Mezipredmétové vztahy: pracovni vychova, vytvarna vychova.

5. SUPERHRDINSKE SCHOPNOSTI

Cilem aktivity je ndcvik pohybové sestavy. Aktivity tvori rlizné pohybové
sestavy a pohybové aktivity. Zavérem Zaci sestavy predvadéji pred ostat-
nimi tfidami. Podrobny popis pohybovych aktivit a sestav uvddime pro
prehlednost v priloze Cislo 3.

Pomdicky: sportovni obleceni, vhodna pevna obuv, rytmicka hudba od-
povidajici véku zZaka, motivujici prostredi.
Mezipredmétové vztahy: télesnd vychova.

6. SUPERHRDINSKE NASTROJE

Cilem je sestavit kalimbu. V Uvodu se Zaci seznamuji s pojmem kalim-
ba. Ukazuji si obrazky, informace hledaji na internetu. Dale si vysvétluji
pracovni postup jeji vyroby. Pracuji samostatné nebo ve dvojici. Obdrzi

110 5| Sbirka realizovanych skolnich projekt( zakladnich a stfednich odbornych skol



potrebné pomlcky a material. Nejdfive opracovavaji drevény polotovar
smirkovanim. Tlu¢ou matice, nastroj barvi a ladi tény. Na zavér na ka-
limbu Zaci hraji a vytvéreji rdizné hudebni kompozice. Celd kalimba (bez
pouziti polotovart) se da zhotovit béhem 2 hodin. Navod a vice informaci
naleznete na odkaze: www.kreolab.sk/kalimba-vyrobte-si-s-detmi-jedno-
duchy-hudobny-nastroj/, http://www.kreolab.sk/wp-content/uploads/
Kalimba-navod.pdf.

Pomdicky: tuha podlozka pro tluceni matic, kladivko a hrebiky, drevéné
kostky se smirkovym papirem, barvy, stétce, polotovary (dfevéné des-
ticky s kobylkou, matice s lamelami). K pripravé polotovard je potreba:
smrkova sparovka vyrfezana do tvaru kalimby, vrtané otvory pro matice,
vyfiznuté drazky pro podpéry ténd, kruhovd ocel podpirajici tony — 2 ks,
primér 5 mm, kruhova ocel pritahujici tény — 1ks, primér 8 mm, s navrta-
nymi otvory 5 mm, jednotlivé tény — 5 ks riizné dlouhych platkd z pozin-
kovaného plechu o sile 0,5 mm se zaoblenymi konci, natloukaci matice
M4 do dreva - 2ks, Sroub M4x30 s pllkulatou hlavou - 2ks.

Mezipredmétové vztahy: hudebni vychova, pracovni vychova.

Vystupy

Findlnimi vystupy projektového vyucovani jsou pohybové sestavy, vy-
tvarnd a literarni dila zakd. Pohybové sestavy Ize prezentovat ostatnim
tridam.

Prilohy

Priloha ¢islo 1 - Dopis rady starsich

ZAci, $koldci a u¢ednici, mali, vétsi, mladi, star$i, a vy vsichni, kteff se pfipravujete na to,
abyste jednou vykrocili na samostatnou cestu svétem a abyste Zili v lidském spolecenstvi,
slyste volani zdstupcd Rady starsich!

Nase Rada, kterd odpradavna v prisném utajeni dohlizi na zachovani rddu, harmonie a spra-
vedlnosti, je velmi znepokojena. Zd4 se, Ze se svét opét vychyluje z rovnovahy a Ze dobro
se postupné vytraci. Lidé se hadaji, kdekdo si mysli, Ze znamend vice nez ostatni, a béda,
jak je nékdo jen trochu jiny nez vétSina! Zapomnéli, Ze jsou si vSichni rovni, zapomnéli, Ze
kazdd lidska bytost zaslouZi takovou Uctu, respekt, pozornost a pédi, jakou potrebuje, aby
mohla byt dobrym ¢lovékem.

Mozna namitnete, Ze to neni nic nového. A budete mit pravdu! Drive vSak nase znepo-
kojeni nebylo tak velké. O napravu toho nejhorsiho a o dodrzovani prastarych poradku
se starali ti, jimz lidé zacali fikat superhrdinové. A bylo jich mnoho. O nékterych jste jisté
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slyseli — ackoli na prvni pohled vypadali jako obycejni lidé, do akce vzdy chodili ve special-
nich oblecich, nékteri dokonce v maskdch, a jejich vystfedni kousky zajistily, Ze se o nich
dodnes vypravéji velké pribéhy. Takovych bylo ale jenom par. Vétsina ostatnich pfispivala
k ndpravé nepravosti svéta nendpadné a nikdy neprozradila svou pravou totoznost. Nyni
se ale zd3, Ze se po nich slehla zem.

Méli byste védét, Ze Radu starsich odpradavna pojilo se superhrdiny pevné pouto. Vlastnili
jsme kouzelné zrcadlo, s jehoZz pomocijsme je mohli vyhledat a svolat, kdykoli bylo potre-
ba. Pfed ¢asem se v3ak stala zIa véc: Jeden z velmistrd Rady propadl temnoté. V nendvisti
k lidem a k celému svétu kouzelné zrcadlo roztfistil, a prastaré pouto tim pretrhl. Od té
doby nemdme o superhrdinech zadné zpravy. Neukazuji se, mi¢i. Nevime, kde jsou, co se
s nimi stalo, zda maji potomky ¢&i nasledovniky. Zel ani nevime, zdali viibec Ziji.

V zoufalstvi jsme dlouho hledali v knihadch, v legendach i ve starych vypravénich a vzyvali
vsechny sily dobra, aby nam odhalily tajemstvi ndpravy zlého skutku jednoho z velmistra.
Nyni snad kone¢né zname odpovéd:

... stfepy kouzelného zrcadla dopadly na veliké mésto, jehoZ sldva hvézd by se méla dotykat.
To mésto oplyvd slovutnou krdsou, ale také nemalou pychou a k nebi se z néj tyci sto vézi.
Ti, kteri chrdni dobro, budou znovu nalezeni, teprve az bude zrcadlo opét spojeno v jeden
celek. Méjte se vSak na pozoru! Tak mocny predmét mize vzit do rukou jen lidskd bytost
Cistého srdce...

Voldme proto vas, pratelé, neb se zd3, Ze jste nasi posledni nadéji. V téchto tézkych ¢asech
prichazi hodina vasi zkousky. Jste jesté& velmi mladi, ale vime, Ze jste pripraveni branit v3e,
co je ndm drahé, a odvéazné si vyslouzit své prvni ostruhy. Nikdy vSak nezapomerite, Ze
nejmocnéjsi zbrané nejsou z kovu a jejich uzivani nepdsobi krveproliti ani jiné zlo. Méjte
na paméti, Ze svét a lidé, kteri v ném Ziji ted, potrebuji pomoc kazdého jednoho z vas.

S nadéji vase Rada starsich
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Kratce popisujeme techniku kasirovani. Do misy se nalije voda a v ni se
rozpusti Skrob na pradlo (pripadné miZeme pouzit i lepidlo na tapety).
Vznikne hustsi roztok. Staré noviny nebo letaky nastfihame nebo natr-
hame na mensi kosti¢ky. Natrhané ¢i nastfihané papirky nejdriv navlh¢i-
me a pak je namoc¢ime do pripraveného Skrobového roztoku. Nechame
papir nasat a nabobtnat. Mezitim si nafoukneme balonek do priblizné
velikosti hlavy, na kterou by méla maska pasovat. Nyni uz se mdzeme
pustit do samotné tvorby masky. Kousky papiru se skrobem ddkladné
prohnéteme a vzniklou papirovou hmotu za¢neme nanaset na balon tak,
jak chceme, aby vyslednd maska vypadala. Otvory na oci a pusu mizeme
bud vytvorit rovnou, nebo je pak vystfihneme. Povrch masky mizeme
jesté zesilit a také vyhladit tim, Ze na nanesenou hmotu jesté budeme
vrstvit ve Skrobu nasaknuté delsi papirové prouzky. Kdyz budeme mit
pocit, Ze je zdklad pro masku hotovy, miZeme se pustit jesté do jejiho
tvarovani. Z papirové kasovité hmoty na ni vymodelujeme tvary obli-
ceje, jako jsou nos, brada, buclatéjsi tvare a nadocnicové oblouky. AZ
budeme s tvarem spokojeni, nechdame masku nékolik hodin vyschnout
a zatvrdnout. Pak jen balonek propichneme a pustime se do poslednich
uprav. Pokud potrebujeme upravit otvory pro odi, Usta a nos, udélame
to ostrymi ndzkami. Po stranach v misté nad usima udélame na kazdé
strané v dostatecné vzdalenosti od okraje masky maly otvor. Tim pak pro-
vlékneme gumicku, ktera bude masku drZet na obliceji. Hotovou masku
ted’ uz jen namalujeme barvami podle svych predstav.

KROK 1

RYCHLE POHYBY — DYNAMICKE ROZEHRATI A PRIPRAVEN{ TELA
(CVICENT JEDNOTLIVCD)

Je koncipovdana jako rozcvicka na misté pro zachovani poradku a co nej-
vétsi Casové efektivity (zamezuje se preskupovéni, dohadovani apod.).
Predchazi rozmisténi zakd po prostoru — kazdy si promachne rukama
okolo téla, Zze ma misto a nikoho nekope a nebouché okolo. Vhodné je
drzet skupinu po celou dobu aktivni a rozcvi¢ku neprerusovat - je v jed-
nom tahu - idedlné na jednu dynamickou hudbu. Nejzasadnéjsi véc je
dobfre se rozcvicit a rozpohybovat.
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Bézec na misté

Z&ci skacou z nohy na nohu - kolena k bradé&, mohou si dat dlané& tak
vysoko, aby se jich dotykali koleny. Tento pohyb je pomalejsi — jde o vysi
kolen. Postupné vsak miZzeme pohyb zmensovat a zrychlovat a chvili tak
béZet na misté ,,sprintem*, ruce v pést jako bézec, a dokonce zmensovat
az k iplné malym ,,mravencim, ale nejrychlejsim pohyblm nohou. A to
celé zase zpét opakovat az ke skakani — kolena k bradé.

Vypady

Ruce si Zaci drZi skr¢ené pod rameny, dlané v pést — jako pfipravené
k dderu. Télo je zpevnéno, zatazené bricho, aktivni postoj. V tomto po-
stoji provadéji vypady pravou a pak levou nohou, co nejniz a co nejdal
dopredu. Vraceji se zpét na plivodni misto.

Skakajici panak

Nohy jsou oddaleny v Siroké pozici a provadéji drepy s vytocenymi Spic-
kami (v rdmci moznostf) a koleny smérujicimi nad palce u nohou. Ruce
jsou nataZené, pevné a tleskaji nad hlavou. Drep je hlubsi, pFesny, silovy —

tempo se protdhne. Ndasleduje skok snozmo, ruce placnou do stehen.
Prvek se opakuje.

Krizenf

Z4ci zaujmou pozici X (nohy a ruce od sebe). Spojuji pravy loket s levym
kolenem a naopak. Jde o kontrakci bficha, zapojeni svall briSni stény
a zaroveri koordinaci pravé a levé asti téla pricnym (,,cross*) pohybem.
Protazeni

Jedna se o koordinaci a pohyb v rotaci. Nohy jsou odddleny, ruce rozpa-
Zeny (pozice X). Levou dlani se Zaci dotykaji pravého kotniku (¢i zemé)
a naopak. Druhd ruka mifi vzhdru, hlava se za ni mdze ¢i nemusi divat.

Pokracujeme cvikem: obéma rukama se chytit jedné nohy a snazit se dat
hlavu na koleno, opakovat i na druhé strané.
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KROK 2
NACVIK SUPERHRDINSKYCH CHVATU

Z3ci zaujimaji jasné& danou formaci, vsechny pohyby mi¥f dopfedu, zadné
zmény sméru. Pri akcich do stran, otockach a zméndch sméru dochdzi
k ,,neorientaci‘ a pomldceni se navzdjem nebo k imysInému nasméro-
vani prvku na spoluzaka. Prvky volime jednodussi, na zajimavosti doda
nasledné poskladani za sebe.

Kopy

Ruce v pést u pasu, skréené lokty mifi dozadu. Z&ci provédéji dva druhy
kopt - oba miii dopredu. Vzdy krok vpred jednou nohou, kop druhou no-
hou a krok zpét na misto. Prvni kop je dopredu a panev zlistava - sméruje
dopredu. Stojna noha se nikam netodi. DileZitd je pevnost a presnost,
propnuté koleno, drzet rovnovahu.

Druhy kop za¢nou kopem dopredu. Pdnev se todi do strany a stejné tak
i noha, na které se stoji. Pri dotaZzeni kopu je mozné trup nechat dojit niz
do strany pro zvySeni dosahu nohy. Trénuje se stabilita, pfendSeni vahy
a koordinace téla. Ruce jsou pevné, ale je dobré je nechat z pripravné
pozice dojit tam, kde prirozené télu pomahaji k udrzeni stability.

Prvky s rukama

Krok s vyskokem a ruka ve vyskoku: utrhnou néco vysoko nad nimi. Prvek
se opakuje, krok, skok (chriap), krok zpét a na druhou nohu. Ruka, kterd
drzi ,trzeny* predmeét, se natahne, jako kdyz chce hodit. Je dilezita pra-
ce s celym télem, tzn. natdhnout se i v zadech, provést rotaci a pfenést
vahu na zadni nohu. Hod: provadi se imaginarni hod predmétu nékam
hodné daleko, pfi hodu se odlepuje zadni noha od zemg&, vaha se presou-
v doptedu. Zaci jsou v mirném predklonu. Nékdo mi hod vratil, musim
uhnout: télem uhybaji vzad - dochazi k zaklonu. Uhybaji celym télem.

KROK 3
NACVIK POHYBOVE SESTAVY

Zadindme sestavu nejdrive prenasenim vahy z pravé nohy na levou - po-
skakovani z nohy na nohu. Takto Zaky pfipravujeme na rytmus a aktivuje-
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me je - je nefunkdni zacinat ze statické polohy, Zaci jsou pak povoleni
a nestihaji. A poté za¢indme - krok z pravé, kop levou a jdeme ddle,
kazdy prvek pouze jednou, jak prirozené vychazi pfi stfidani pravé a levé
strany. Nikde by nemél byt zadrhel, vSe by mélo plynout pfirozené, jako
kdyz Zaci chodi. Aby nepremysleli, co a jak ktera noha déla. To je velmi
ddlezity aspekt pri stavbé jakékoli sestavy takového typu. Plynuti pohybu
pfirozené a ne slozité zmény a,,vymysly“.

Prace po dvojicich nebo trojicich, akrobaticky prvek pyramidy

Cilem je vytvofit ,,pyramidu‘ — pro nasi potfebu je spojena s tématem
,,socha superhrdiny na piedestalu‘. Za¢indme prvkem, kdy se dva lidé
opiraji rukama o kolena v mirném podrepu a predklonu. Zaroveri se za-
piraji do sebe, aby svou stabilitu zndsobili. Jeden ma rozkrocené nohy
vpredu a druhy za nim - nohy se tedy v rozkrocenf kfizi — ddlezité vysvét-
lit! Tfeti na né opatrné vyleze — kazda noha na bedrech kamarada (kledi) -
,,Stoji““ tedy svymi holenémi na jejich bedrech. Opird se rukama o oblast
mezi lopatkami kamaradd. Kdyz jim prvek jde, mGze svij trup zvednout
a vytvofit ,,sochu“ s pozici superhrdiny. Ctvrty nebo i paty ¢len skupiny
pomah3, jisti, podepird kvili bezpedi a nasledné se déti ve skupinach
stridaji. Cely proces je v poklidu, soustredéna prace. Je tfeba informovat
o zakazu vyskakovat a seskakovat z kamarada. Dale vysvétlit zakladni
opérné body téla. Je dllezité sdélit predem a ukazat, kde jsou pevné
a bezpecné oblasti kamarddova téla pro lezeni. Kdyz si nastavime jedno-
ho zaka do pozice ,,podstavec (podrep a zapreni se rukama o kolena),
ukdZeme: oblast jedna: bedra — ukazat oblast spiS niz k pozadi nez vys
k pasu; oblast dvé: mezilopatkami; obé tato mista jsou totiz podporend
oporou - rukama nebo nohama. Dobre se to vysvétluje v pozici,,pejska
na Ctyfech®, kdy koncetiny sméruji svisle do zemé a pod oblasti pasu je
prazdno. Nikdy neslapu kamarddovi primo doprostred na pater. Nikdy
neslapu kamaradovi na oblast pasu — neni nijak chranéna oporami (ruka-
ma nebo nohama). Je dlleZité udélat test zapnuti bricha a podpory pasu:
kamardad jemné zatladi na oblast pasu a zkouSeny musi zapnout a zatlacit
proti bfichem a neprohnout se, ale ani prehnané nevyhrbit, zdstat v ro-
viné. Zaci jsou pouceni o bezpe¢nosti a vysvétleni spolupréce a pomoci
ve skuping, véetné zapojent prihlizejicich. Je dobré vysvétlit predem, ze
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se vSichni vystfidame. Skupiné ukazat, jak mohou prihlizejici pomahat.
Rozdéleni vSech do skupin po Ctyrech je idedlni. Na zavér se pohybové
aktivity reflektuji tak Ze zaci predstavuji naucené sestavy. Pfedem nauce-
né prvky seskladame do sestavy, kterou si Zaci zapamatuji. Hodnoti se
prvky parové akrobacie — Zaci spolupracuji, nesoupefi a dosahuji efek-
tivnich vysledkd. Nevyhodou je prace ve verejném otevieném prostoru,
kde se Zaci hire koncentruji pri vysvétlovani aktivity, kdy je nutna pina
pozornost pro jejich bezpedi. Varianty aktivit — je mozna ,,nekonecna“
obména prvkl v daném metodickém postupu hodiny.

5 ZEME A VESMIR

Skolni projekt byl zamé&Fen na stimulaci pfirozeného nadani zaka
a na zlep3eni jejich spoluprace a studijnich navyk(. Zaci byli aktivné ve-
deni k tomu, aby se naudili své nadani a zajmy rozeznavat a vyuZzivat jich.
Siroka 3kala aktivit umozriovala kazdému, aby se uplatnil p¥i umé&leckych
metoddach prace podle svych moZnosti. Aktivity zahrnovaly napf.: vyrobu
model planet, vytvareni zvuk( télem, nastroji, vyrobu hudebnich na-
strojd, skladani basni, tvorbu map, chlizi podle mapy, praci s pracovnimi
listy, pohybové aktivity, exkurzi do Techmanie v Plzni, vychazky do okol{
Skoly, vytvarné prace. Na prani pani ucitelky byla v projektu akcentovdna
i hudebni slozka, coZz mélo podporit détskou fantazii a zajem pri skladani
vlastnich ,,ucebnich’ textd. Skladani textd povazujeme za dobré mluv-
nické cvi¢eni vhodné pro rozvoj citlivosti vici jazyku, projekt zaroven
podporil mezipredmétovou vazbu s predmétem Cesky jazyk a literatura.
Findlnim produktem projektu byla performance, ve které Zaci predstavili
vesmir, objekty a procesy v ném pomoci basni. Vystoupeni bylo oboha-
ceno o zvuky vytvarené diky nastrojiim, které si Zaci sami vyrobili z ne-
potfebného odpadniho materidlu a méli pfi tom moznost ukdzat svoji
Casto dosud neobjevenou kreativitu nebo talent. Forma performance je
vhodnd zejména proto, Ze sice vyZaduje dislednou pripravu, nicméné
neni zaloZena na drilu jako bé&Zzné hudebni vystoupeni. Zna¢na mira im-
provizace je pro zaky prijemnad a pfitazliva. Téma je soudasti vzdélavaci
oblasti Fyzika v RVP ZV (6. ro¢nik). Skolni projekt Ize uplatnit i pro vzdél3-
vaci oblast Clovék a jeho svét, Prirodovéda pro 5. ro¢nik. Pracujeme tedy
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se vzdé&lavacimi oblastmi: a) Clovék a jeho svét (tyka se vyuky na 1. stupni
zékladni skoly), b) Clovék a pfiroda (tyka se vyuky na 2. stupni zékladni
gkoly). V ramci vzdélavaci oblasti Clovék a pfiroda jsou o¢ekdvané vy-
stupy a odpovidajici ucivo Skolniho projektu uvedeny ve vzdélavacich
oborech fyzika, prirodopis a zemé&pis.

Skolni projekt Zemé a vesmir rozviji smyslové prozitky, emoce a zajimavy
obsah prostrednictvim propojeni predmétt fyzika, zemépis, esky jazyk
a literatura, hudebni vychova, vytvarnd vychova, pracovni vychova a té-
lesnd vychova. Uméleckd vypovéd Zaka se stava prostredkem k objevo-
vani svéta a sebe v ném. Rozvijeli jsme vytvarnou predstavivost a citéni,
tvorivé experimentace a alternativni zplsoby reseni zadani. Uméleckymi
metodami, formami a projevy rozvijime u Zaka dlleZitou formu vzdélani -
gramotnost, kterd je potfebna pro chdpani vyznamu hudby, vytvarného
umeéni, tance, literatury a poezie. Rozvijime ndsledujici klicové kompe-
tence a gramotnosti: kompetence k ucent, k reseni probléma, komunika-
tivni, socidlni a personalni, oblanské a pracovni; gramotnost ctenarska,
matematicka a informacni. Mezipredmétové se spojuji tyto predméty:
prirodovéda, fyzika, zemépis, Cesky jazyk a literatura, hudebni vychova,
vytvarna vychova, pracovni vyu¢ovani, télesna vychova. Je evidentnf, Ze
zde existuji i velmi izké integracni vazby na vétsinu priifezovych témat
v RVP ZV. Cely tematicky okruh tak vyznamné kooperuje a integruje s pfi-
rodovédnymi a spolec¢enskymi vyucovacimi pfedméty a nabizi i Siroké
moznosti pro uplatnénfi a rozvoj prarezovych témat obsazenych v RVP
ZV. Vystupem celého Skolniho projektu je performance s doprovodnou
vystavou.

BLOK I.
VESMIR
Po skoncéeni bloku I Zaci dokazou:

— vyrobit zavésny model slunecni soustavy,

- pracovat s otdcivou mapou no¢ni oblohy,
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— pohybové znazornit obé&zné drahy planet podle vypocitaného mode-
lu,

- poslouchat a vnimat zvuky vesmiru a svych tél.

Mezipredmétové vztahy bloku I.: zemépis, vytvarnd vychova, pracovni
vyucovani, télesnd vychova, matematika, fyzika, hudebni vychova.

AKTIVITY
Zavésny model slunecni soustavy

Z4ci vyrabéiji zav&sny model sluneéni soustavy technikou kasirovani. Ka-
sirovanije levny a nendrocny zpUsob, jak Ize vyrobit nejriiznéjsi dekorace
a objekty. Pfipravime si tapetové lepidlo a na stfedné nafouklé balonky
vrstvime vétsi kusy natrhaného papiru. Ty mizeme do lepidla namacet,
nebo nanést vrstvu lepidla na balonek, nalepit papir a opét nanést vrst-
vu lepidla. Pokracujeme stejnym zplsobem, az mame na balonku vétsi
vrstvu papiru, pak nechame objekt zaschnout. Suché objekty natfeme
zakladni vrstvou bilého latexu a po zaschnuti malujeme planety barvami.
Vice o technice kasirovani napr. na tomto odkazu: https://www.vytvarne-
-navody.cz/tipy-na-kasirovani/.

Pomdicky: tapetové lepidlo, Stétce, latex, temperové barvy, lak ve spre-
ji, balonky, zbytkovy papir (noviny, kartony od vajec, toaletni papir,
ubrousky).

Otaciva mapa nocni oblohy

Zaci pracuji se $ablonou Libora Cermaka (vystfihovénky otacivé mapy
hv&zdné oblohy). Z&ci vystfihnou $ablonu hv&zdné oblohy. Nejprve vy-

vr vs

strihnéte rdm (tu vétsi ¢ast). Avsak vnitrni otvor zatim ponechte nevystfi-
Zeny. Pak prelozte na sebe podél stfedové Cary tak, aby obé ¢asti na sebe
licovaly. V oné nevystfizené ¢3asti vnitfniho otvoru je cerchovanou ¢arou
nakreslen kfiZ. Jeho stfed propichnéte Spendlikem skrz naskrz a podle

ného i spodni ¢ast rdmu. Nyni uz se otvor vystfihnout maze. Pripravte
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si i samotnou mapu hvézdné oblohy (mensi ¢ast — kolecko). Najdéte si
hvézdu Polédrku (naléza se presné uprostred kolec¢ka na konci oje Ma-
[ého medvéda) a i zde propichnéte. Mapku a rdm ted spojte pomoci
Sroubku a mati¢ky. Mapka se souhvézdimi musi byt ve sméru k otvoru,
aby hvézdy byly vidét, nikoliv na opa¢nou stranu! Pokud jste postupovali
spravné, mélo by jit mapou bez problému otécet. Pole s mésici na mapé
by méla presahovat pole s hodinami na ramu. Na zavér sestavovani mapy
hvézdné oblohy spojte obé ¢asti rdmu pomoci rdzka. Jednoduse ohnéte
a slepte lepidlem tam, kde se rzky budou stykat se spodni ¢asti. Prace
s mapou slouZi napt. ke zjisténi podoby hvézdné oblohy 20. prosince
ve 22:30 hod. Najdeme prosinec a v ném bod, jenz se naléza néco mélo
za jeho prostredkem. Pak ota¢ime mapou tak dlouho, dokud tento bod
nebude licovat s bodem na ramu, jenz se nachdzi mezi 22. a 23. hodinou.
Pokud budeme chtit zjistit postaveni hvézd jindy, postupujeme stejné.
V dobé letniho ¢asu vSak musime jesté odedist jednu hodinu. Citace on-
line, zdroj: https://liborcermak.blog.idnes.cz/blog.aspx?c=388482.

Pom(icky: kopie $ablon Libora Cerméka (ke stazeni na odkazu viz vy3e),
ndzky, spendliky, Sroubky, maticky, lepidlo.

Pohyby planet - Zivy model slunecni soustavy

Jedna se o venkovni aktivitu (hristé, venkovni prostor skoly). Pomoci
kridy a provdzku nakreslime na zem obé&zné drahy planet podle vypo-
&itaného modelu. Zaci predstavuii jednotlivé planety a obihaji po svych
obéZnych drahach odpovidajici rychlosti (poméroveé).

Pomdicky: krida, provazek.

Hra na lidsky uzel

ZAci stoji v kruhu se zavienyma o¢ima. Dovnitf kruhu natdhnou levou
ruku a hledaji ruku jiného zaka. Spoji se rukama. Totéz provedou s pra-
vou rukou. Zci otevFou o¢i a za¢nou uzel rozmotévat, ruce se p¥i tom
nesmi rozpojit.
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Zvuky vesmiru a nasich tél

Z4ci poslouchaji zvuky vesmiru, symfonie planet (kolekce NASA, YouTube,
https://www.youtube.com/watch?v=moFZD48AXEs). Jedna se napr.
o zvuk Merkuru, Venuse, Pluta, Saturnu, Slunce, Zemé, Marsu... Na zavér

v vs

poslechu mohou Zaci vyhodnotit zvuk, ktery je nécim zaujal. Mohou si
také predem jako domaci tkol pfipravit svij nejoblibenéjsi zvuk (more,
vétru, chtize snéhem, ptakl). Uditel vede se zaky rozhovor na téma Jakd
hudba ti evokuje vesmir?. Lze doplnit poslechem hudby, napr. skupiny
Dead can dance, online https://www.youtube.com/watch?v=aiDNf8tr-
Wn8. Z&ci vytvori skupiny a ,,hledaji“ zvuky, které Ize vydavat jen rukou,
jen nohou, kombinaci ruky a nohy, tsty. Vnimaji rytmus. Nacvici a pred-
vedou kratkou zvukové-pohybovou sestavu. Za domaci ukol nahrajf ,,ves-
mirné“ zvuky vytvoFené pomoci b&Znych pfedmétl v domacnosti. Z4ci si
zalozi vlastni YouTube kandl, kde budou své hudebni kompozice sdilet.

Pomdicky: PC s pristupem na internet, reproduktor, pripadné i datapro-
jektor.

BLOK II.
HUDBA ARYM
Po skonéeni bloku II. Zaci dokazou:

- formulovat rymy na vybrana zemépisnd slova,

- vytvofit plakat,

— slozit baser na téma vesmir,

— ilustrovat basen o vesmiru,

- navrhnout vlastni hudebni nastroj a zahrat na néj,

— slozit text ke skladbé.

Mezipfedmétové vztahy bloku Il.: zemépis, cesky jazyk, informacni a ko-
munikacni technologie, vytvarna vychova, hudebni vychova, pracovni
vyucovani, fyzika.
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AKTIVITY
Zemépisny rymovac

Cilem je najit co nejvice rym0 na vybrand zemé&pisna slova. Zaci spole¢né
vyberou nejlepsi ndpady a tvofi plakat na ndsténku — manudlné nebo
v pocitadi. Plakat ddle slouzi Zzakdim jako mnemotechnickd pomticka.

Pomlicky: papiry, psaci potreby, PC.

Skladani basni o vesmiru

ZAci pracuji ve dvojicich a maji za tkol slozit baseri na téma vesmir. Doplni
basen ilustraci — kresbou. Pokud Zaci pisi své texty na pocitadi, hledaji
k basni vhodny ilustrativni obrazek na internetu. VSechny basné na zavér
tvoffilustrovanou sbirku basni, ktera se vytiskne.

Pomdicky a didaktickd technika: papir, psaci potreby, vytvarné potreby,
pocitac s pripojenim na internet.

Vyroba hudebnich nastrojt

V tvodu ucitel vysvétluje zakdm: Jak funguji hudebni ndstroje? Jak vznikd
zvuk? Jaké druhy hudebnich ndstroji rozezndvdme podle vzniku zvuku? Z&-
kd&im jsou predstaveny netradi¢ni hudebni nastroje: morské varhany v Za-
daru, hudebni seskupeni Flaskinet, hrajici na Idhve. Ukolem pro Zaky je
navrhnout viastni hudebni nastroj, mohou dale vymyslet co nejbizarngjsi
hudebni nastroj. Jako inspiracni zdroj mdze slouzit umélecka tvorba ¢eské-
ho vytvarnika Frantiska Skaly. Zaci mohou sbirat prirodni materidly na vyro-
bu vlastniho nastroje venku béhem prochazky. Zkoumaji materidly a jejich
zvuky, objevuji mezi nimi rozdily. Vyuzit Ize i materiald ve sbérném dvore,
je-li v okoli néjaky, nebo si materialy pfinesou z domova. Vyroba hudebnich
nastrojl probiha nejlépe ve skolni dilné vybavené zakladnimi nastroji. Jako
inspirace miiZe slouzit také projekt vytvarnika Petra Nikla Orbis Pictus Play.

Pomucky: kreslici potreby, papir, nasbirané materialy na vyrobu nastrojt
(pfirodni, recyklované, nevyuzité predméty), zakladni naradi: vrtak, kla-
divo, Sroubovdk, Srouby, hrebiky.
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Improvizovana skladba ,,Méritko*

Z&ci pracuji s my$lenkovou mapou na téma Jak se pouZivaji méFitka
na mapé?. Déle skladaji text pro skladbu (text pom(Ze zapamatovat si,
jak se méFitka pouzivaji). Zaci vychézeji z predchozi prace s myslenkovou
mapou. Improvizuji skladbu ,,Méritko“ s pomoci vlastnich hudebnich
ndstroju. Skladbu Ize nahrat a vlozit na YouTube kandl.

Pomdicky: psaci potreby, vétsi arch papiru, papir, hudebni nastroje, fo-
toaparat, kamera.

BLOK III.
MAPY, ZEME
Po skonceni bloku Il Zaci dokazou:

- nakreslit mapu ostrova dle vypravéného prib&hu,
— zakreslit do mapy udaje z udiva,

- kooperovat a Ucastnit se didaktické hry,

- vytvofit abstraktni dilo na téma prirodni Zivly,

- vytvofit a zahrat si pexeso,

— vytvorit a realizovat performance s doprovodnou vystavou.

Mezipredmétové vztahy bloku lll.: zemépis, vytvarnd vychova, téles-
na vychova, matematika, hudebni vychova, informacni a komunikacnfi
technologie.

AKTIVITY
Kresba mapy ostrova podle vypravéného pribéhu

V Uvodu do tématu si zopakuji: mapové znacky, vrstevnice, svétové stra-
ny, méfitko, geografické prvky. Zaci si na papir zakresli ¢tvercovou sit
v méritku: jeden Ctverec je 10 x 10 cm. Ucitel vypravi pribéh, ve kterém
jsou skryté presné Udaje z uciva, zaci je zakresluji do svych map.
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Napfr. ,,Kdyz trosecnik vylezl na nejvyssi kopec v okoli, onémél tzasem.
Byl tak sto metrd nad plazi, kde ho more véerejsiho vecera vyplavilo. Bylo
jasné, Ze je na ostrové. Ten se na vychod tahl asi 2km, na zapad, sever,
jih... Najihu se kopec pozvolna svazoval az k pobreZi. Na severu ho na-
opak lemovala skaliska a tvofila kruhovou zatoku asi 10 metrd Sirokou
a 15 metrd dlouhou.” Z4ci z indicif nakresli tvar, velikost ostrova, jeho

horstvo, niziny, vodstvo, ale i méfitko, svétové strany, legendu.

Pomdicky: papiry, psaci potreby, pravitka.

Pohybova hra - vzacné nerosty

Zaci vytvori trojice. Levy hrac z trojice ma pravou nohu uvézanou k levé
noze prostfedniho, prostfedni pak levou k pravé noze pravého. Pohyb
je hodné nesnadny, vyZzaduje chvili zkouset a hodné koordinovat. V télo-
cvi¢né jsou rozmisténé karty s ndzvy nerostl. Béznych nerostt je v kar-
tach hodné ajsou za méné bodd nez diamanty. Diamantd je maly pocet.
Z4ci predstavuii tzv. t&Zebni party. Unesou na jednu vypravu jen nerosty
v uré¢eném sou¢tu bodd (napf. jeden nejvzacnéjsi, deset b&znych). Zaci si
musi pamatovat bodové hodnoceni jednotlivych nerostd a béhem lovu
je sc¢itat. Skupiny vyrdzeji z jednoho bodu na lov, vraceji se na zdkladnu,
kde ,,prodavaji‘“ sviij tlovek. Ucitel sbira karty a zapisuje body. Dalsi po-
mocnik karty rozmist'uje zpét.

Pomticky: karty s ndzvy nerostd, provazy ($atky), psaci potreby, papir.

Vytvarné znazornéni prirodnich Zivla

Uvod do tématu: uditel pousti hudbu vztahujici se k jednotlivym Zividm
(napf. voda - Vltava z cyklu Ma vlast, vzduch - J. S. Bach Air suite Nr. 3,
ohen - flamenco). Z4ci pracuiji se ¢tvrtkami papiru, které prelozi na ¢tvr-
tiny. Intuitivné vybiraji barvy a kresli podle vlastnich aktudlnich pocitd.

Pomdicky: papiry A3, pastelky, vodové barvy, stétce, hudba dle vybéru.

5| Sbirka realizovanych skolnich projekt( zakladnich a stfednich odbornych kol 125



Atmosférické pexeso

K tématu atmosféry si Zaci pisi nejriiznéjsi terminy a k nim hledaji obrazky
na internetu, které tento termin ilustruji. Zaci vytvareji pexeso ze ¢tvrtek
papiru. Na jednu karticku piSi termin, na parovou lepi vytisténé obrazky.
ZAci hraji pexeso.

Pomlcky: PC s internetem, tisténé obrazky z internetu, ¢tvrtky, ndzky,
lepidlo, psaci potreby.

ZAVERECNA PREZENTACE
Performance s doprovodnou vystavou

Projekt se prezentoval jako celek formou performance s doprovodnou
vystavou. Zaci spole¢né pisi scéndr performance, véetné replik pro kaz-
dého Zdka a dalsich (hudebnich) vstupd. 1-2 moderatofi v jednoduchych
vétach (versich) posouvaji d&j dale. Z&ci pFedstavi vesmir, objekty a pro-
cesy v ném pomoci basni. Mohou pouzit vyrobené planety. Z4ci predstavi
jednotlivé prirodni Zivly. Scénu doprovazi hudba na vlastnoru¢né vyrobe-
né nastroje. Zaci si mohou vyrobit kostymy ¢&i paruky z viny v tematickych
barvach a tvarech.

Pomtcky: jednotlivé vystupy z projektu (rekvizity), scénar, paruky, kos-
tymy.
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llustrativni foto ke Skolnimu projektu
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6 PROSTOROVA TELESA

V ramci tridniho projektu Zaci s ucitelem a lektorem zkoumali moZnosti
vyuziti matematiky v praxi a snazili se o lepSi porozuméni probiraného
u¢iva matematiky. Zaci se inspirovali ukézkami réiznych uméleckych dél
s tématem geometrie, pripravovali propocty a navrhy, zabyvali se geo-
metrii v ploSe i v prostoru a navrhovali vlastni objekty. V ramci projektu
jsme zkoumali mozZnosti efektivni motivace a zamérem bylo podpofit
spolupraci ve tridé, mezilidské vztahy a soudrznost kolektivu. Ddraz byl
kladen na vedeni dialogu, naslouchani a respekt k druhému a stejné tak
i na podporu 24k k samostatné praci. Zaci se naudili pracovat s u¢ivem
kreativnim zplsobem a prichazeli s novymi, inovativnimi ndpady. Na z&-
vér vytvofili prostorova geometrickd télesa (objekty, sochy) z plasto-
vych desek a z dfevénych hranold. Déle Zaci pripravili ke kazdému télesu
plakat s postupem vyroby a s vypocty celkového povrchu vyrobeného
t&lesa a viechna sva dila predstavili na zav&re¢né vystavé. Zijeme v troj-
rozmérném prostoru a predméty, které nas obklopuji, maji svij mate-
maticky model v mnohosténech a rotacnich télesech. Pojetim projektu
Prostorovd télesa jsme priblizili Zakm vyznam matematiky v béZném
zivoté. Ukdzali jsme, Ze matematické poznatky jsou vyuzivany i v dalSich
védnich, ale i uméleckych oborech (vytvarné uméni). Na matematiku je
tfeba pohlizet jako na védu vSedniho Zivota. Na zakladé€ ¢innostnich,
vytvarnych a manipulativnich metod jsme podpofili u Zaka postupné roz-
kryvani vztaht mezi vécmi. Rozvijeli jsme matematickou predstavivost
23k, zdaraznili jsme umélecké a vytvarné formy, jez vedly k pochopeni
uciva prostorovych téles. V roli pro reSeni tloh na prostorovou predsta-
vivost je ddlezZity pohyb a manipulace s objekty. Rozvijeli jsme predstavy
23kl v oblastech: prostorové tvary, konstrukce a zobrazovani ttvarg,
geometrickd zobrazeni. Rozvijeli jsme matematické mysleni, modelovani,
pouzivani rliznych vytvarnych technik a pomtcek ve vybraném tématu
tohoto Skolnfho projektu. Realizovanym projektovym vyu€ovanim vy-
tvarime konstruk¢ni dovednost, podle své predstavy zndzornit velikost
Utvard, dovednost vytvorit télesa, rozvijime manipulativni dovednosti
2akQ, presné predstavy tvaru prostorovych téles. Cilem projektu Prosto-
rovd télesa je rozvijet u zakd prostorovou predstavivost, ziskat poznat-
ky o geometrickych télesech prostfednictvim vytvarnych a kreativnich
technik. Po skonceni Skolniho projektu Zdk dokaze urdit a charakterizo-
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vat zakladni prostorové ttvary, analyzovat jejich vlastnosti, odhadnout
a vypocitat objem a povrch téles, nacrtnout a sestrojit sité zakladnich
téles, nacrtnout a sestrojit obraz jednoduchych téles v roviné. Dokaze
urcit a vyrobit platonské téleso. Realizuje a Gicastni se vystavy soch. V pri-
béhu projektu Zak dokdaze zabyvat se vlastnostmi mnohosténd, uréovat
objemy a povrchy téles, resit problémové ulohy vedouci k vypoctu ob-
jem@ a povrchd. Podnitili jsme zakdv zajem o prostorové Gtvary: objevo-
vanim zajimavych vlastnosti téles, vlastni tvorbou mnohostén a jejich
sité, samostatnym vyhleddvanim souvisejicich informaci. V ramci Skolniho
projektu jsme rozvinuli klicové kompetence: k ucent, k Feseni problémd,
komunikativni, socialni a persondlni, ob¢anské, pracovni. Zarover roz-
vijime gramotnosti: ¢tendrskou, matematickou, digitdlni a informa¢ni.
Klademe ddraz na objevovani meziprfedmétovych vztahd. Integrovali
jsme predméty: matematika (geometrie), pracovni vychova, vytvarna vy-
chova. Hlavnim vystupem projektu je vystava soch geometrickych téles.

BLOK I.

MATEMATIKA KOLEM NAS
AKTIVITY

Matematika kolem nas

Spolecné hledani mozZnosti aplikace matematickych znalosti ve svété
kolem nas (napf. architektura, finance, informacni a komunikacni tech-
nologie, graficky design).

Krokovani vzdalenosti

N 74

V3ichni Zaci si zm&Fi sviij krok. Zaci si odkrokuji urcitou vzdalenost a vzda-
lenost zjisti vypoctem. Po odstranéni extrémnich hodnot vypocitaji pri-
mér. Vzdalenost pak ovéri mérenim v praxi. Idedlnfi je pracovat venku
nebo ve volném prostoru skoly. Variantou miZe byt méreni pomoci mér:
loket, pid, palec.

Pomdicky: pravitko, metr, psaci potreby, papir.
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® - dislo, které ovlada svét - ciselné poméry

Uvodem uditel opakuije ucivo: poméry &isel, &islo @ (fi) a jeho pritomnost
v nasem zivoté (vytvarné uméni, vesmir, priroda, geometrické tvary, lid-
ské télo). Nasleduje empirické ovérovani ¢isla @. Ucitel se zakl dotazuje:
Jak mtiZzeme ovérit Cislo ® na lidském téle? Ve skupinach pak Zaci kresli
lidskou postavu na velky balici papir (graficky oznadi pupek). Pocitajf
pomoci zmérenych veli¢in — je pupik ve zlatém rfezu? Pocitaji aritmeticky

N 74

prameér ve tridé. Méri proporce lidské postavy.

Pomdicky: role baliciho papiru, vytvarné potreby, psaci potreby, metr.

Zlaty fez - aplikace v kompozici

Ucitel vysvétluje: Co znamend zlaty rez? Jak jej vyuzivali umélci v prdci
s kompozici? Kazdy Zak pocitd a rozdé€li ¢tvrtku papiru zlatym fezem.
ZAci vytvéreji abstraktni kompozice tak, aby ddlezité prvky byly umistény
praveé ve zlatém rezu.

Pomdicky: ¢tvrtky papiru, vytvarné potreby, rysovaci potreby.

Pokus - osm pravouhelnikd

Zaci pracuji s obrdzkem osmi pravouhelnikd. Ukolem 24kd je pozorné si
obrazek prohlédnout a zvolit si ten ,,nejlibivejsi““. V prvni fazi pokus pro-
vedou individudIné a pak ve dvojici, ¢tverici, osmici. Pomoci vypoctu arit-
metického prdméru Zaci zjisti preferencni obrazek. Test védcim vychazi
se 75% shodou vsech zucastnénych na preferenci ,,zlatého obdélniku“.

Doporucené knihy: Olsen, Scott (2009), Zdhadny zlaty Fez, nakladatelstvi
Dokoran.

Pomticky: obrazek 8 pravouhelnikd (priloha ¢. 1).
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BLOK II.
PLATONSKA TELESA
AKTIVITY
Trojuhelnik

Ucitel vede se zZ4ky rozhovor na téma Jaké vytvarné a symbolické funk-
ce zdkladnich geometrickych tvar( Zaci znaji? (napr. dopravni znacky).
Predstavi pouziti geometrickych tvard v grafickém designu. Spolecné se
Zaky si ukaZzou geometrizované pismo (napr. logo galerie DOX).

Z4ci rysuii a vystfihuii trojuhelniky a z nich pak sestavuiji kompozice na for-
maét A3. Pracujeme s barevnymi papiry. Zaci kompozice dokresluji a troj-
Uhelnik&m pridéluji symbolické funkce. Na kompozicich Ize opakovat
pojmy: opsand/vepsana kruznice, vyska trojuhelniku apod. Uzavirdme
spolecnou debatou o souvislostech mezi vytvorenymi trojihelniky a pro-
biranym ucivem. Béhem prace na kompozicich mohou Zaci ovérit pocet
téles, ktery je mozny z trojihelnik( sestavit. Zaci mohou také tvofit na-
pisy geometrizovaného pisma jen za pomoci vystfizenych trojuhelnikd.

Hra s geometrickymi tvary a télesy — cilem je si vzajemné predavat geo-
metricky objekt a béhem predavani vyslovit jednu asociaci k tvaru &i té-
lesu. Z4ci mohou vyuzivat k tvorbé asociaci poznatky z uciva.

Pomlcky: obrazky — geometrické tvary v grafickém designu, logo galerie
DOX, rysovaci a vytvarné potreby, ¢tvrtky A3, barevné papiry.

Platonska télesa s trojuihelnikovymi sténami - papirové modely

Uvodem uditel opakuje poznatky o platonskych télesech. Jsou to télesa,
jejichZ stény tvori shodné pravidelné mnohouhelniky a z kazdého vrcho-
lu vych3zi stejny pocet hran. Spole&né jmenuiji platonska télesa. Zaci si
ve dvojici urci jedno platonské téleso s trojuhelnikovymi sténami. Zacina-
me s jednodussimi tvary: ¢tyFstén, osmistén, dvacetistén. Zaci rysuji ,,sit’
mnohosténu‘ k vyrobé té&les na ¢tvrtku papiru forméatu A3. Zaci provadéji

peni t&lesa. Vyuzivaji znalosti kruznic, kolmic, rovnobézek a vypoétd. Zaci
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vystfihuji a lepi mnohosté&ny. Z3ci své mnohostény vyfotografuji a spolu
s tabulkou umistuji na tfidni nasténku.

Zaci mohou diskutovat o tom, jaka télesa se jim podafilo sestavit. Zaci
s pomoci ucitele prichdzeji na to, Ze existuje 1 druh Ctyfsténu, 2 druhy
pétisténu (hranol a jehlan), 3 druhy Sestisténu (jehlan, krychle a Sestistén-
ny deltaédr) a dalsi varianty. Zaci mohou pod¢itat pocty hran a vrcholli
u téchto téles — napr. krychle ma 8 vrcholl a 12 hran, Sestisténny deltaédr
5 vrchol a 9 hran. Diskusi ucitel uzavird otdzkou: Je ¢tyrstén mnohostén
s nejmensim moznym poctem stén?

Hra — tleskani rytm a vytleskavani — Zaci spolecné vytleskdvaji rytmus
volenych platonskych téles. Ukazou téleso a zatleskaji pocty stén.

Pomticky: kreslici a rysovaci potreby, papir A3, nlizky, lepidlo, fotoaparat.

Doporucené knihy: Lundy, Miranda (2009). Posvdtnd geometrie. Sutton,
Daud (2011). Platonskd a archimédovskd télesa. Nakladatelstvi Dokoran.

Platonska télesa - navrhy a tvorba objektt a soch

Zaci navrhuji objekty a sochy. S pomoci papirovych modelt Zaci navrhuiji
podoby soch, které budou vychazet z tvart platonskych téles. VyuZit Ize
ni postupy a techniky pro dalsi tvorbu. Voli vhodny material. Doporuce-
nymi materidly pro tvorbu soch jsou lepenka a drevo.

Z4ci si pfipravi kresby tvar( soch - skici. Rysuiji sit’ t&lesa na voleny mate-
ridl, poté vyfezou a lepi. Zaci vyuzivaji znalosti kruznic, kolmic a rovno-
b&zek. Poditaji plochy a objemy objekt(i. Z4ci se seznamuiji s bezpe¢nosti
prace a nastroji pro vyrobu, materidly a zplisobem jejich formatovani
a spojovani. Vyrabéji télesa z lepenky a ze dreva. Sklddaji jednotlivé Casti
télesa do vysledné sochy. Na zavér se sochy barvi, stfikaji spreji a lakuiji.

Pomuicky: skicak, lepenka (2-3 mm tloustka), kreslici a rysovaci potreby,
rezdk, lepidlo, naradi, dfevéné tyce, hranoly, drat, hiebiky, stétce, barvy,
spreje, lak.
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Matematicka uloha ostép lovce

Z&ci redi matematickou ulohu: ,,Predstavte si, ze lovec dostal od nacel-
nika afrického kmene vzacny ostép dlouhy 165 cm. Do vlaku ho vSak
nechtéli pustit, protoZze se sméla prevdzet jen zavazadla, jejichz jaky-
koliv rozmér nepresahl délku 1 metr. DokazZete lovci navrhnout takové
zavazadlo, do kterého by se o$tép, samoziejmé bez poskozeni, veSel?*
Zaci pracuiji individualng, potom ve &tvefici (Opava, Z. Matematika kolem
nds, 1989).

BLOK IIl.
GEOMETRIE V UMENI
AKTIVITY

Geometrie v uméni

Vyklad ucitele na téma geometrie a geometrickd télesa v déjinach vy-
tvarného uméni: malifstvi, socharstvi (napr. Sol le Witt, D. Judd, J. Jones,
C. André, F. Skdla, pomnik Dube¢, neolitické objekty). Ucitel vede se Zéky
rozhovor na téma Jaké jsou moznosti instalace geometrickych objekt(?.
Nastin moZnych zplsob prezentace produktl naseho skolniho projektu.

Harmonie v plose | - plakat na vystavu

Z4ci navrhuiji a tvofi plakat na zavére¢nou vystavu. Je mozné vyuzit kres-
by s rysovanim, kolaze z barevnych papir(, geometrii v plose. Vytvarné
pokusy s psanim riznymi ndstroji ($tétce, fixa, razitka), experimentovani
s moznostmi pisma.

Pomdicky: papir A3, barevné papiry, ntizky, lepidlo, psaci, rysovaci potre-
by, Stétce, vodové ¢i anilinové barvy, barevné tuse, perecka, fixy s rdzné
tlustou stopou.
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Harmonie v plo3e Il - nau¢né tabule

Z&ci tvoti navrhy nau¢nych tabuli s informacemi o svém objektu. Z&ci voli,
jaké matematické informace a postupy na tabuli umisti. Co vSe chceme
o objektu sdélit? Navrhuji kompozice informacnich tabuli a vytvareji je
vytvarnymi prostredky.

Pomdicky: papir A3, barevné papiry, ntizky, lepidlo, psaci, rysovaci potre-
by, Stétce, vodové ¢i anilinové barvy, barevné tuse, peredka, fixy s rdzné
tlustou stopou.

ZAVERECNA PREZENTACE
VYSTAVA

Z4ci pfipravuji tematické pohosténi. Tématem jsou geometrické tvary.
Instaluji se dila a nauc¢né tabule. Slavnostni zahdjenf a realizace vystavy.
Z4ci pofizuji videozdznam a fotografie z vystavy.

Prilohy

Priloha ¢. 1 - Obrézek 8 pravouhelnik

E
¢
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llustrativni foto ke Skolnimu projektu
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7 CAROVNA KNIHA PiISMEN

Skolni projekt byl zamé&Fen na rozvoj nezévislosti zak(, podporu zéjmu
23k o vzdélani a budovani prostredi, ve kterém budou radi pracovat
a rozvijet své osobnosti. Tématem projektu byla spolecna tvorba knihy
a budovani vztahu ke ¢tenarstvi. Jednotlivé projektové aktivity spocivaly
ve tvorbé knihy od zaklad( (zkoumani vyroby papiru, tvorba pisma, obalu
knihy, laminovani zalozky, vyroby doplrikd ke knize i médnich doplriki
z papiru) s cilem vytvorit jedno spole¢né dilo. BEhem projektovych aktivit
se rozvijel zajem o knihu jako fenomén i tim, Ze Z&ci nosili vlastni knihy,
navstivili opakované knihovnu, tiskarnu, kniharfskou dilnu a budovali si
vztah k obsahu, estetické kvalité a materidlu samotné kouzelné knihy.
Vysledné dilo bylo prezentovano formou mdédni prehlidky ve tfid&, Zaci si
k ni vyrobili také mddni doplriky z papiru a knihu prezentovali jako jejich
soucdst. Vedle vytvarnych dovednosti se Zaci ucili gramotnosti a psani.
Ziskali nejen vhled do vyroby knihy a zplisobu, jak vyuzivat materialy po-
trebné k vyrobé knihy, ale predevsim kreativni ndhled na rdizné zplsoby
vyrdbéni a schopnost improvizovat a vyuZivat vlastni tvofivost. Posilili
jsme ¢tenarskou gramotnost u zak{ prvnich a druhych trid. Zamérili jsme
se na tvorivé ¢innosti spojené s literarnimi tématy. Pracujeme s volnou
reprodukci slySeného, dramatizaci a vlastnim osobitym vytvarnym dopro-
vodem. Rozvijeli jsme ¢tendrstvi a jeho aspekty hodnotové, postojové
a volni. Posilujeme roli knihy v Zivoté Zaka. Pro Ctendrstvi je klicové, jaky
vztah si ke knihdm utvérime. Ctenarska gramotnost je branou k osvojeni
mnoha dalsich kompetenci: k uceni, k feseni problému, komunikativni,
socidlni a persondlni, ob¢anské a pracovni. V ucivu 1. stupné se slozky
¢tendrské gramotnosti objevuji v také v komunika¢ni a slohové vychové.
PFedstavend metodickd inspirace svym pojetim pracuje prostfednictvim
integrace uciva predmétd: vytvarnd vychova, esky jazyk a literatura,
pracovni vyucovani, télesna vychova a dramatickd vychova. Priifezové
pracujeme s medialni vychovou. FindIni produkty projektového vyuco-
vani tvor{ vytvarnd dila a artefakty, mddni prehlidka na téma papirové
obleceni, jednotlivé exkurze a denik.
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BLOK .

KOUZELNA KNIHA PiISMEN

V prvnim bloku Zaci pracuji s aktivitami rozvijejicimi prfedevsim vytvar-
né a pracovni dovednosti. Tyto ¢innosti jsou kombinovany s rozvojem
psychomotorickych dovednosti zakdl. Je podporovéna ¢tendrska gra-
motnost a vztah ke Ctendrstvi a kniham. Znalost pismen je propojena
s vytvarnymi technikami. Propojuji se tvorivé ¢innosti s uCivem ceského
jazyka a literatury.

Po skonceni bloku | Zaci dokazou:

popsat funkci knih,

vyjadfrit svdj postoj ke knihdm,

sdilet své prozitky, porozuméni a pochopeni se svymi spoluzaky,
pozorné zhlédnout film o Johannu Gutenbergovi a zapamatovat si
dadlezité pasaze filmuy,

sloZit pismena z pastelek, bez a s predlohou,

vyrobit ru¢ni papir dle predstavené techniky,

zaujmout pozitivni postoj ke kniham,

ucastnit se pohybovych aktivit,

zapojit svou predstavivost pfi zobrazeni pismen pomoci vlastniho
téla,

poznat a popsat pohadkové postavy dle pexesa,

ucastnit se didaktickych her a kooperovat se spoluzaky,

vytvofit na ru¢ni papir své jméno, pocatecni pismeno nebo mono-
gram,

vyrobit zaloZku do své oblibené knihy z pfirodnich materiald,
vyrobit médni doplriky z papiru,

Ucastnit se exkurze (tiskarna, kniharska dilna, knihovna),

usporddat médni prehlidku,

sestavit fotokoutek a médni kolekci vyfotit.
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Mezipredmétové vztahy bloku I.: cesky jazyk a literatura, vytvarna vychova,
pracovni vyucovani, télesna vychova, dramaticka vychova, medialni vychova.

AKTIVITY
Kniha

V této aktivité se Zaci na Uvod zabyvaji pojmem kniha. Snazi se tento
pojem definovat, popsat a charakterizovat. Jmenuiji vyznamy knih, popi-
suji jejich funkce. Zabyvaji se také otdzkami tvaru, podoby réiznych knih.
Dialog konci otazkou: Jaké knihy maji Z4ci doma? Za tkol kazdy zak pri-
nasi svou oblibenou knihu z domova. Z4ci knihu predstavi a sdéli ddvod
vybéru knihy. Vysvétluji, proc je pro né jejich kniha oblibend. Mohou si
promitnout film ,,Byl jednou jeden vyndlezce: Gutenberg a knihtisk“. Film
je mozné nalézt na tomto odkazu: (https://www.youtube.com/watch?v=
RBGZXtxB3ls&list=PL9Ze9eoNpIXSScyqxzzSX9gsJBE19eRht&index=8).

Pomdicky: riizné knihy, psaci potreby, PC s pfipojenim na internet.

Vynalezci

Z4ci skladaji z pastelek pismena, ktera jiz znaji. Mohou pracovat s vytvo-
renymi predlohami.

Pomlcky: pastelky.

Vyroba papiru |

Zaciname Gvodni aktivitou s novinami. Kazdy zak dostane kousek no-
vin a vyrabi (posklada, roztrha, slozi) jakykoliv vytvor. Ten ukaze tridé
a ostatni hadaji, co zak vytvofil. Z&ci se pFipravi na trhani papiru procvi-
cenim prstd. Ucitel vede se Zadky rozhovor na téma Jak se vyrabi papir?.
Jaky papir je vhodny (noviny, toaletni papir)? Zaci trhaji papir na malé
kousky do krabice. Natrhany papir namaceji ve velké nadobé, je potreba
tolik vody, aby bylo vie ponorené. Smés se namaci den pred samotnou
vyrobou. Vice informaci k vyrobé papiru na tomto odkazu: https://www.
priroda.cz/clanky.php?detail=1533.
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Pomdicky: noviny, krabice, toaletni papir, velkd nadoba, voda.

Pravidlo kouzelné knihy

Ucitel vede se Zaky rozhovor na téma Proc s knihou zachdzime opatrné?.
Zaci si v kruhu posilaji kouzelnou knihu a snaZi se s ni manipulovat co
nejopatrnéji. Aktivita probiha v tichosti a kniha nesmf vydat Zadny zvuk.

Pantomima

Kazdy z4k pljde k tabuli a predvede ze svého téla jakékoliv pismeno,
ostatni hadaji. Pismena abecedy se mohou opakovat. Pismeno lze pred-
stavit také ve dvojici. Jednotlivé sestavy mohou Zaci fotografovat.

Vyroba papiru Il

Z&ci debatuji nad otdzkami vyroby papiru. Do této aktivity je vloZeno
pantomimické pohybové cvi¢eni - moje rano: Zaci vstavaji (zivnuti,
protazenf), oblékaji se, Cisti si zuby, snidaji, obouvaji se, jdou do skoly.
Vzdjemné si masiruji prsty dle ucitelovy predlohy. Nasleduje zpracovani
namocenych papir do vrstvy na ru¢nikovou plochu, uloZeni na klidné
misto k uschnuti.

Pomdicky: papirovd hmota, staré rucniky.

Pohadkové aktivity

Déti hadaji pohadkové postavy dle obrazkd pexesa. Variantou je, Ze si
jeden zak (nebo dvojice) vylosuje karti¢ku a postavu popisuje, ostatni
spoluzaci hadaji. DalSimi aktivitami jsou hry pro rozvoj jemné motori-
ky: Popelka — dvé divky tridi ¢ocku a fazole, zbytek tfidy obéma fandi.
Koralky — dva chlapci navlékaji korale na nit, zbytek tfidy obéma fandi.

Pomdicky: pohddkové pexeso, ¢ocka a fazole, koralky, nit.
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Vyroba papiru lll

V této fazi zaci podlepuji uschly papir a lepi ho na Ctvrtku A4, zbytek
volného mista dolepuiji dalsi vrstvou natrhaného vyrobeného papiru.

Pomlicky: suchy ru¢ni papir, ¢tvrtky A4, lepidlo.

Hra s barevnymi kolecky

Vsichni zaci obdrzi ¢ervené a zelené kolecko (variantou jsou barevné
kelimky nebo karty). Jsou kladeny otazky. Zaci odpovidaji vyb&rem barvy
kolecka. Zelena = spravné, cervend = Spatné. Priklad otdzek: MGzeme
s knihou hazet? MdZzeme nad knihou jist? MZeme trhat stranky knihy?
Muzeme do knihy balit svacinu? Sklddat ze stranek vlastovky? Kreslit
do knihy? MdzZeme si knihu prohliZet? PoloZit ji na zem? Mézeme ji pajcit
kamaradovi? Mzeme knihu ¢ist? Mazeme ji ¢ist vzharu nohama?

Schovana kniha

Kniha se schova na tajemné misto (ve trfidé) a Zak, ktery byl predtim
za dvermi, ji hledd. Trida radi — prihoriva, hori, samd voda. Misto verbalni
instrukce Ize vyuzit clickeru nebo tlesknuti.

Pomdicky: kniha, clicker.

Zdobeni svého jména na papir

Uplatriuje se metoda tupovani houbi¢kou. Z&ci zdobi na ru¢ni papiry své
jméno nebo jen prvni pismeno ¢i pracuji s monogramem. Do misek si
nachystaji barvy, pfipadné namichaji rzné odstiny své oblibené barvy.
Pro kazdou barvu pouzivame jinou houbicku. Na papir pomoci otisk
houbi¢ky ,,pisi‘ jméno, pismeno, monogram. Po zaschnuti jedné vrstvy
mohou aplikovat vrstvu jiné barvy. Po zaschnuti pismena obtahuji bar-
vou, aby na papite vynikla, Ize vyuZit napr. Spejle a tus. Pismena zdobi
pomoci tipytek a pericek. Variantou je prace s Sablonami - pismeno/jmé-
no nejprve vystfihneme z papiru, pomoci lepici gumy se docasné umist{
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na Cisty papir a pres Sablonu tupuje. Mozna je i prace ve dvojicich. Vice
v tomto odkazu: http://vytvarna-vychova.cz/tag/tupovani/.

Pomdicky: molitanové houbicky, tempery, misky, voda, papir, nizky, le-
pidlo, lepici gumy, tuse a perec¢ka/Spejle, tipytky, pericka.

Slunce sviti na toho, kdo...

Zaci sedi v kruhu, jeden je uprostted a fika: ,,Slunce sviti na toho, kdo ma
Cervené ponozky (md doma psa...).“ VSichni Zaci, kterych se to tyka, si
musi vyménit mista, na koho nezbude misto, sedne si doprostred kruhu
a pokracuje. Z&ci se o sobé& dozvidaji riizné informace.

Posilani knih
Co nejrychleji posilame knihu sousedovi, knize se nic nesmi stat, nesmi

spadnout (opét budujeme vztah ke knize — ke knize se chovame opatr-
né!).

Pohybova imitace

Z4ci stoji u lavic, kazdy udéla pohyb, ktery jej napadne, a ostatni jej zopakuji.

Barvenf stranek

Z3ci barvi druhou stranu stréanek knihy s pismeny. Lze vyuzivat riiznych
ténd a technik. Lze vyuzit Stétce nebo opét tupovani. Idedini je barvu
vice naredit, nebude pak tak vyrazna.

Pomcky: stranky knihy, akrylové ¢i temperové barvy, Stétce, voda, kelimky.

Posilani stranek

Z4ci posilaji jednotlivé stranky knihy po lavicich. Se strankami je tfeba nakla-
dat velmi opatrné, Zaci procvicuji jemnou motoriku a opét vztah ke knize.
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Oblibené jidlo

Kazdy si vzpomene na své oblibené jidlo a vymysli k nému pohyb, kte-
ry u lavice ¢i ve skupiné predvede. Ostatni Zaci opakuji pohyb po svych
spoluzacich.

Tvoreni velkych pismen

Jedna se o venkovni aktivitu na hfiti. Zaci tvori velkd pismena - nejprve
je pisi velkou kridou na zem, poté je vytvareji ze svych tél. Jednotlivé
sestavy mohou fotografovat.

Tvorba zdaloZek z prirodnin

ZAci pFi vychazce v pfirodé sbiraji prirodni materidly k vyrobé& zalozky. Z&ci
vytvareji své zalozky — prirodni materidly sklddaji a lepi na barevny papir
ve tvaru zdlozky. Laminujf je s pomoci ucitele. Zalozka se vloZi do euro-
félie a pres pecici papir se zazehluje, poté se pomoci rezaku vyrizne.

Pomcky: prirodni materialy, barevné papiry, lepidlo, eurofdlie, pecici
papir, Fezak, zehlicka.

Chiize v prostoru

Z4ci se pohybuiji volnym prostorem. Jakmile u¢itel zvedne knihu nad hla-
vu, ,,ztuhnou v sochy*. Druhou aktivitou je imaginarni chdize vysokou
trdvou, hustym lesem, v bazing, vodé.

Mddni doplriky z papiru

Ucitel navodi téma rozpravou: Co vse mize slouzit jako médni doplnék?
Z4ci vyrabéji dopliiky z Ustfizkd papiru. Doplriky zdobi dle vlastni fanta-
zie. Pripravuji médni fotokoutek. Zavérem se usporddd médni prehlidka
a probéhne foceni ve fotokoutku.
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Pomlcky: Ustrizky papiru, nizky, lepidlo, materidly ke zdobenf (tFpyt-
ky, perli¢ky, prirodni materialy), fotoaparat (mozné pouZit fotografické
platno a svétla).

Najdi 3 slova

Kazdy zak ma svou knihu. Jeho tkolem je najit tfi slova, ktera zacinaji
na prvni pismeno jeho jména. MiZe také hledat tfi slova posledniho pis-
mena svého jména.

Vystupem bloku I. je kouzelnd kniha pismen, médni prehlidka - médni
doplriky z papiru. Tvorba vlastniho fotokoutku a foceni modeld.

BLOK II.
EXKURZE

Ve druhém bloku Zaci absolvuji exkurze. Porfizuje se videozdznam a fo-
tografie.

Po skonceni bloku Il zaci dokazou:

— Udastnit se exkurze na zvolené misto,
- pofidit videozdznam a fotografie béhem exkurze,

- sdilet své prozitky z exkurze s ostatnimi spoluzaky.

Mezipredmétové vztahy bloku II.: Cesky jazyk a literatura, vytvarna vy-
chova, medidlni vychova. Zaci realizuji zvolenou exkurzi (tiskarna, kni-
harska dilna, knihovna). Vychazime z moznosti a zajma 2akd. Exkurze
se dokumentuje videozaznamem a fotografiemi. Pofizeny zdznam a fo-
tografie Zaci sdileji na vytvofeném dloziti. Zaci spole¢né reflektuji své
prozitky.
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BLOK III.
KNIHA zZViRAT

V bloku Il Zaci tvori pribéhy na téma zvirat. Pracuji dle své volby samo-
statné nebo ve skupindch. Vznikd kniha zvifat. Absolvuiji vylet do zoo.

Po skonceni bloku Il zZaci dokazou:

slovy popsat vybrané zvite,

- slovy predstavit pribéh zvirete,

-k pribéhu nakreslit komiks,

- vytvofit jednoduché loutky zviFat na Spejli,

- vytvorit fotokomiks s loutkami zvirat,

— Ucastnit se predstaveni,

— Ucastnit se vyletu do zoo,

- nakreslit vybrané zvire dle realné predlohy v zoo,

- zhotovit knihu zvifat dopInénou o rizna cviceni.

Mezipredmétové vztahy bloku Il1.: ¢esky jazyk a literatura, ¢lovék a jeho
svét, vytvarna vychova, dramatickd vychova, pracovni vychova, medidlni
vychova.

Pribéhy zvirat

Z4ci tvori véty a prib&hy na téma zvifat. Sami sobé kladou otézky a po-
pisuji vybrana zvifata v prib&hu. Zaci kresli k prib&hdm zviFat kratké
komiksy, uci se tak skladbu pribéhu. K této tematice spolu s ucitelem
vytvareji osmismérky, kfizovky, kratka cviceni z Ceského jazyka. Na zavér
tvori loutky zvirat na Spejli a foti s nimi fotokomiks. S loukami mohou
realizovat kratké predstaveni.

Pomdicky: psaci potreby, Cisté a barevné papiry, kreslici potreby, Spejle,
lepidlo, fotoaparat.
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Vylet do zoo

Na vyleté Zaci kresli a popisuji vybrana zvifata. Jak Zziji? Co délaji? Jak
vypadaji? Vznika fotogalerie fotek z vyletu.

Pomlicky: papiry, psaci a kreslici potreby, desky, fotoaparat.

Kniha zvirat

Na zavér zaci spolecné vyberou nejlepsi materialy (kresby, fotografie,
komiksy, lusténky a cviceni z ¢eského jazyka). Ty se kopiruji (skenuiji)
a vznika kniha zvirat doplnénd o rliznd cviceni z ceského jazyka. Kazdy
zak obdrzi svij vytisk a mdze jej ddle pouzivat jako svij pracovni sesit.

Pomdicky: vystupy predchozich aktivit, kopirka/skener.

Vystupem bloku Ill. je kniha zvirat.

BLOK IV.
MOJE KNIHA ZAZITKU

V tomto bloku Zaci zhotovuiji svou knihu zazitkd. Reflektuji tak cely skolnf
projekt.

Po skonceni IV. bloku zaci dokaZou:

- vést a zhotovit osobni denik — knihu zazitka,
- reflektovat své zazitky s pomoci zhotoveného deniku,

- pracovat s mapou uc¢ebniho pokroku.

Z4ci si b&hem 3kolniho projektu zakladaji sviij osobni denik, kam si mo-
hou kreslit a hodnotit riizné aktivity, sledovat sviij pokrok. Mohou lepit
vSechny hmatatelné vystupy. Ze svého deniku mohou ostatnim reflek-
tovat své zazitky. Variantou je tvorba mapy ucebniho pokroku (predem
ji pfipravi samotny ucitel). Svou cestu projektem si Zaci znaci posunem
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své fotky na jednotlivych stanovistich, kterd predstavuji bloky a aktivity
projektu. Vystupem bloku IV. je moje kniha zazitkd.

llustrativni foto ke Skolnimu projektu
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8 PRIBEH, MATEMATIKA, ANIMACE

Tridni projekt byl zaméren na zlepSeni ¢tendrské gramotnosti a s tim
souvisejici problematiku porozuméni matematickym slovnim dloham.
Projekt byl koncipovan tak, aby vyuka pro Zaky nabyla redlnéjsich pred-
stav o jejim praktickém vyuZiti ve svété, ktery nds obklopuje. Motivo-
vani k zajmu o uceni byli Zaci zejména tim, Ze si probirané ucivo mohli
vyzkouset v praxi prostiednictvim rGznorodych aktivit. Zaci od pocatku
pracovali s literarni predlohou, kterou dale kreativné rozvijeli. V prvni
fazi projektu zaci vytvéreli loutky inspirované povésti o praotci Cecho-
vi. Ve druhé fazi projektu pak prostrednictvim dramatickych postupt
pracovali s textem, slovem, rytmizaci. Ve tfeti fazi Zaci nataceli vlastn{
animované filmy, ¢imz doslo k propojeni vSech predeslych uméleckych
forem - vyroby loutek i dramatické vychovy. Zaci mj. absolvovali vylet
na prazsky VysSehrad s interaktivnim predstavenim Mise VySehrad, ziskali
tak nové znalosti a zazZitky k tématu Ceska historie a povésti. Findlnim
produktem byla vystava loutek a promitani animovanych filma.

Posilili jsme ctendrskou a matematickou gramotnost zakd 4.-5. tridy
zakladni Skoly. Nelze pominout digitalni gramotnost. Pracujeme s prd-
fezovym tématem medialni vychovy. Hlavni cil se zamé&ruje na zlep3eni
porozuméni zakd rdznym typam matematického textu (slovni dlohy)
a aktivni pouzivani ¢i dotvareni riznych matematickych operaci slouzi-
cich pFedevsim v praktickém Zivoté, ktery nas obklopuje. Zaci pomoci
kreativnich metod a forem préce ziskali dovednosti, schopnosti a zkuse-
nosti, a to diky vlastni manipulativni ¢innosti. Timto zplsobem rozvijime
i nasledujici klicové kompetence zaku: k uceni, k reseni problémd, komu-
nikativni, socidlni a personalni, ob¢anské, pracovni. Mezipredmétové se
realizuji v ndsledujicich vazbach: cesky jazyk a literatura, matematika a jeji
aplikace, clovék a jeho svét, vytvarna vychova, informacni a komunikacni
technologie, télesnd vychova, dramaticka vychova, hudebni vychova,
pracovni vychova. Findlnim produktem celého projektového vyucovani
je promitani animovanych filmd a vystava loutek.
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BLOK .
LOUTKY

Cilem prvniho bloku je vyroba loutek, které jsou inspirovany povésti nebo
pribéhem. Pro vyrobu loutek zaci Fesi matematické dlohy.

Po skonceni bloku I Zaci dokazou:

- pochopit déjové souvislosti pribéhu nebo povésti,

- feSit zadané matematické slovni dlohy,

- nakreslit a oznadit situace povésti na asové ose,

- vyrobit loutku na zaklad€ vybrané postavy z povésti,

- aplikovat matematické vypocty pro vyrobu loutek.

Mezipfedmétové vztahy bloku I.: ¢esky jazyk a literatura, matematika
a jeji aplikace, ¢lovék a jeho svét, vytvarna vychova, pracovni vychova

AKTIVITY
Seznameni s pribéhem, matematika v praxi

Spole¢né ¢teni pribéhu, ktery bude provazet celym projektem. MGzeme
pracovat s pové&stmi O praotci Cechovi, Vojvoda Krok & jinymi. Zaci Fesi
matematické ulohy typu: Jak dlouho trvala Cechova cesta z charvatské
zemé& na Rip? Kolik kilometrG jsme schopni ujit?

Z&ci pokracuji mé&Fenim vlastni stopy provazkem, kolik stop se vejde
do jednoho kroku? Krokuji a dopocitavaji, kolik udélaji krokd, kdyz ujdou
patndct stop. Z&ci spole¢né debatuji, pro¢ dospéli k riiznym vysledktim
vysledky. Nasleduje obkresleni chodidla, v ném Zaci hledaji zakladni
geometrické obrazce. Pokracuji hrou, kdy se rozfazuji do skupin podle
velikosti svého chodidla. U hry nesmi mluvit nebo psat, mohou vydavat
zvuky. Aktivita je zakoncena kresbou ¢asové osy. Na velky balici papir
kresli a zaznamendvaji situace z povésti.

Pomdicky: text povésti, provazek, balici papir, kreslici a psaci potreby.
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Vyroba loutky

Z4ci rozebiraji text povésti nebo jiného zvoleného prib&hu. Jmenuiji po-
stavy pribéhu nebo povésti. Zvazuji postavy mimo pribéh, které se v té
dobé mohly v onom misté vyskytnout. Pro vyrobu loutek nejprve kresli
jejich ndmét. Kresli lidskou figuru, jmenuji ¢asti lidského téla. Pri vyrobé
loutek vyuZivaji matematické dlohy k méreni ¢asti téla, poméry koncetin
vici télu apod., geometrické tvary na téle loutky - jejich propojovani
a utvareni hmoty. Po vypoctech vyrabéji loutku (hlavu, ruce a nohy tvori
z keramické hliny, télo je vyrobeno z dratu omotaného molitanem a lepici
paskou). Na zaveér vyrdbéji obleleni z latek, loutky oblékaji.

Pomdicky: dratky, molitan, lepici paska, hlina, latky, ntzky, tuzka, papir,
meéritko.

Vystup

Vystupem tohoto bloku jsou loutky.

BLOK II.
SCENAR A HERECKA PRUPRAVA

Ve druhém bloku Zaci pracuji prostrednictvim dramatickych postupt
s textem. Seznamuji se s loutkami, tvori scénar k animovanému filmu.
Resi v této souvislosti matematické dlohy.

Po skonceni bloku Il. Zaci dokazou:

- analyzovat text pribéhu, vybrat podstatné informace a zapsat dra-
matické situace,

— Ucastnit se pohybové hry STOP-GO,

— hovorit na volné zadané téma,

- charakterizovat rtizné typy loutek,

- vytvofit scénadr pro animovany film,

- vyresit matematické slovni tlohy, které souviseji s pfibéhem animo-
vaného filmu.
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Mezipfedmétové vztahy bloku Il.: Cesky jazyk a literatura, dramaticky
vychova, matematika a jeji aplikace, clovék a jeho svét, vytvarna vychova,
télesnd vychova.

AKTIVITY
Rozbor textu

Z3ci rozebiraji text prib&hu. TFdi v textu podstatné informace. Zapisuij
dramatické situace v pribéhu, které vyuZiji v dalsi praci.

Pomdicky: texty, psaci potreby, zvyrazriovace.

Pohybové hry, herecka priprava

Z4ci rozmlouvaji, rozpohybuii se, pfipravuiji na spolupréci. PFedstavujeme
hru STOP-GO se 4 kroky. Z&ci se pohybuji po mistnosti: 1) U¢itel Fekne
stop, Z4ci se zastavi. Rekne-li go-z&ci jdou. 2) Prohozeni stop-go: fekne-li
go, Zaci stoji, Frekne-li stop, Zaci jdou. 3) ZtiZzeni o hlava-zemé, Zaci se stéle
pohybuji po mistnosti. Ucitel Fekne hlava — Zaci se zastavi a drZi se své hla-
vy, Fekne-li zem, Z4ci se zastavi a dotknou se zemé. 4) Prohozeni - uditel
rfekne hlava, Zaci se dotknou zemé, a naopak. Kroky Ize rizné kombinovat.

Herecka rozcvicka s cillem rozmluveni se na zadané téma — napf.: ,,Co nej-
lep3iho jsem tento tyden jedI? Jaké aktivity jsem provozoval? Zaci sedi
v kruhu a k tématlim se volné vyjadruji. Pokracuji improvizaci ve skupiné
na zadané téma: 1) improvizace s loutkou, 2) improvizace s libovolnym
objektem. DalSi mozZnosti pohybovych her na tomto odkazu: https://za-
bav-deti.cz/kategorie/pohybove-hry.

Pomdicky: loutky, volny prostor, pfipadné télocvi¢na.

Prace s loutkou

Z3kam jsou pFedstaveny r(izné typy loutek: marioneta, maridsek, manekyn.
ZAci simohou prinést na ukazku loutky, které maji doma. Rozebiraji, jaké jsou
vyhody, nevyhody a moznosti kazdého typu loutky. Ukazuje se jim skutec-
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nost, Ze jejich loutky jsou konstrukcné resené tak, Ze se nedaji moc ohybat,
cilem je pracovat s nimi prostrednictvim emoci a expresivity. Pokracuje se
ukazkou fazovéni pohybu loutky, kterd je pipravou na animaci. Zakéim se vy-
svétluje, co je to fazovani pohybu. Zkousi si je dle moznostiloutky. Dale po-
rovnavaji a poditaji anatomickeé rozdily meziloutkou a ¢lovékem (a ditétem).

Pomdicky: riizné typy loutek.

Dramatizace textu

ZAcijsou rozdéleni do skupin. Pfevypravuiji text a snazi se mu porozumét.
Pokracuji tvorbou scéndre, Zaci pisi nové a originalni pribéhy, ptvodni
text slouZi jen jako inspirace. Aktivita je zakoncena ¢tenim autorskych
textl s ddrazem na sebeprezentaci a rétoriku. Jednotlivé skupiny déle
pripravuji divadelni scénky s loutkami, pracuji se svym scénarem.

Pomdicky: psaci potfeby, papir, loutky.

Matematické tlohy a pribéh

7Z&ci fe$i matematické slovni Glohy, které souviseji s pfibéhem, ukazku
uvadime v pfiloze Cislo 1. Variantou je, Ze matematické dlohy vymysli
sami Zaci.

Pomdicky: slovni tlohy, psaci potreby, papir.

Vystup

Vystupem tohoto bloku jsou autorské texty — scénare.

BLOK III.
ANIMACE

Ve tretim bloku Zaci tvori vlastni animované filmy, dochazi tak k propojeni
predchozich blokd a aktivit. Cely blok kon¢i predstavenim animovaného
filmu a loutek.
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Po skonéeni bloku 1. Zaci dokazou:

- pracovat s animacnim seSitem,

- vytvorit produkéni tym,

- porozumeét pribéhlim a povéstem,

- pojmenovat loutky,

- pocitat matematické dlohy nutné pro vyrobu animovaného filmu,

- vytvofit kulisy a pozadi do animovaného filmu,

- zmeérit loutky, jejich rozméry a zapsat je do animacnich sesitd,

- spocitat a navrhnout rozméry kulis,

— urit specifika Ceské krajiny,

- nahrat zvuky a mluvené slovo do animovaného filmu pomoci mikro-
fonu zapojeného do PC se zvukovou kartou a nahrdvacim softwarem,

- spoditat, kolik zvuk{ potrebuji nahrat, spocitat pribliznou délku zvukd
podle délky trvani obrazd,

- vytvofit animacni stanovisté,

- spoditat, kolik minut natodi a kolik minut maji, kolik snimkd je nutné
vyfotit celkem, aby mél film x minut,

— vytvofit animovany film a prezentovat jej.

Mezipredmétové vztahy bloku lll.: vytvarnd vychova, cesky jazyk a litera-
tura, ¢lovék a jeho svét, dramatickd vychova, informacni a komunikacni
technologie, matematika a jeji aplikace, hudebni vychova.

AKTIVITY

Pfiprava, animacni sesity

Zaci pracuji ve skupindch. Kazd4 skupina pracuje na své vlastni animaci.
Na animaci se nejprve pripravuji ¢tenim prib&hu nebo povésti. Ujasriuji
si kostru pribéhu a role jednotlivych loutek v animovaném filmu. Jako

podklad pro animacilze pouzit i autorskeé texty z bloku Il. Nasleduje prace
s animacnimi sesity — zaci si do nich zaznamendvaji cely proces — pisi po-
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znamky, scénar a kresli storyboard. Na Uvod vyplIni sva jména, mozny je
i ndzev produkéniho tymu a obsazeni — jména loutek. Soudastijsou také
matematické dlohy, které souviseji s animaci (napr. Kolik minut bude mit
film, pokud se foti na 10 snimkd za vterinu?. Kolik bude mit minut, foti-li
se na 12 snimki za vtefinu?. Z4ci si ve skupinach ujasni dé&j, ten si nasledné
zapisi a rozfazuji jej do jednotlivych obraz(.

Pomdicky: animacdni sesit, psaci potreby, texty.

Kulisy a pozadi

ZAci vytvareji kulisy a pozadi do animovaného filmu. Mé&fi loutky, jejich roz-
méry a zapisuji je do animacnich sesitd. Pocitaji a navrhuji rozméry kulis.
Mohou se zamé&frit na specifika ceské krajiny, kterou se inspiruji pfi tvor-
bé& pozadi. Zaci vytvareji kulisy a pozadi svobodné dle svych vytvarnych
preferenci, vyuZit Ize barvy, pastelky ¢i pastely nebo tfeba i plastelinu.

Pomcky: psaci potreby, vytvarné potreby, papiry, pravitko, animacni
sesity.

Zvuk a mluvené slovo

Z4ci nahravaji zvuky a mluvené slovo do animovaného filmu pomoci mik-
rofonu zapojeného do PC se zvukovou kartou a nahravacim softwarem.
Alternativné Ize zvuky nahravat na fotoaparat nebo diktafon v mobilnim
telefonu. Nahrévaji se monology, dialogy a zvukové efekty. Z&ci pocitaji,
kolik zvuk{ potrebuiji nahrat, dale pak pribliznou délku zvukd podle délky
trvani obraz(.

Pomlicky: mikrofon, poditac se zvukovou kartou (alternativné Ize nahra-
vat na fotoaparat ¢i na mobilni telefon), psaci potreby, animaéni sesity.

Natdaceni animovanych filma

ZAci s u¢itelem pripravi animaéni stanovisté. Je potfeba stativ, fotoaparat.
Animovat Ize na zemi ¢i na lavici. Stativ je dobré fixovat k podloZce pomoci
papirové pasky, objektiv fotoaparatu mifi kolmo k zemi. Ucitel vysvétli
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proces nataceni a vznik animovaného filmu. Z4ci nataceji své animova-
né filmy podle obrazovych scénard a pripraveného zvukového zaznamu.
V tymu si rozdéli role animatora (hybe s papirovymi rekvizitami na pozadf),
kameramana (ovlada fotoaparat) a reZiséra (podle scénare instruuje zby-
tek tymu), vSichni si mohou vyzkouset viechny role. Skupiny zpracovévaji
matematické tlohy: Kolik minut jiz Zaci maji? (1's = 10 snimkd za sekundu
(10 fps)). Kolik snimkd je jesté nutné vyfotit, aby mél film x minut?

Pomdicky: fotoapardt, stativ, papirova paska, animacni sesity.

Loga, pozvanky, titulky

Z3ci vytvéreji kreslend loga na zékladé nézvu produkéniho tymu, na kte-
rém se skupiny shodly na zacatku. Vyrdbé&ji pozvanky a titulky k animo-
vanym film&m. Z4ci mohou tyto Gkoly zpracovévat b&éhem doby, kdy jind
skupina animuje (je-li k dispozici pouze 1 fotoapardt).

Pomdcky: papiry, vytvarné a psaci potreby, nlizky, fixy.

Vystup

Vystupem tohoto bloku jsou animované filmy. Inspiraci mohou byt ani-
mace, které vznikly v tfidnim projektu v Kraslicich, ke zhlédnuti na You-
Tube na odkazech:

Nejkrdsnéjsi Libuse https://www.youtube.com/watch?v=vCYKJ8uFPco,
Libuse a moudrosti https://www.youtube.com/watch?v=s1k-KuUD45M,
Libusin Zivot https://www.youtube.com/watch?v=iopHtg1kLmQ.

Prilohy
Priloha cislo 1: Matematické slovni tlohy

1. Na pocatku cesty na horu Rip $lo s Cechem 1800 lidi.
Za par dni se ale od skupiny oddélila p&tina lidi, mezi nimiijeho bratr
Rus. Za dalSich par dni, kdyz dosli o kus dal, se oddélila polovina lidi
z t&ch, ktefi pokracovali. Kolik lidi do3lo s Cechem na Rip?
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2. Skupina, kterd putuje krajem, ma 28 ¢lent. Kdyz dojdou k rece, neni
tam most, ale pouze prevoznik. Za jednu cestu prevozu na druhy breh
se plati pét grost. Na vor k prevoznikovi se vejde 7 lidi. Jedna ¢tvrti-
na se rozhodne Feku preplavat, zbytek vyuzije sluzby prevoznika. Tfi
z téch, ktefi se rozhodli plavat, se ale v poloviné vrati na breh a pre-
veze je prevoznik. Kolik musi skupina zaplatit, aby se dostali vSichni
na druhy breh?

Ilustrativni foto ke Skolnimu projektu
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9 UMENIM VE SKOLE K DEMOKRATICKYM HODNOTAM

Zamérujeme se na rozvoj obcanskych kompetenci a demokratickych
hodnot. V tvodu je realizovadna vystava ,,Ceské stoleti v kreativnich
Skoldch“. Hlavnim cilem projektu, ve kterém figurovala vystava, bylo
podpofit oslavy 100 let vzniku Ceskoslovenska a 25 let od vzniku Ceské
republiky a hodnoty demokratické spole¢nosti, ndrodni soundlezitosti
a solidarity prostrednictvim akci organizovanych pro Sirokou a odbornou
verejnost. Vernisaz a vystava predstavila umélecké prace zakl zapoje-
nych do programu Kreativni partnerstvi. Zékovské prace se tykaly témat
Ceské statnosti, Ceskych déjin, ale rovnéz klicovych hodnot demokratické
spolecnosti. Respektovali jsme koncepci vychovy k obcanstvi a posileni
demokratickych hodnot. Cile jednotlivych blokd& smérovaly ke kultivaci
nasi demokracie a ob¢anské kultury. Respektovali jsme vzdélavaci vy-
stupy RVP a pojeti oboru vychova v obcanstvi. Témata jsme pojili s umé-
leckymi metodami a formami, jeZ jsou inspiraci a zarover vyzvou pro
napliiovani vychovné-vzdélavacich cild budoucich obcand. Posilujeme
motiv Zakd zapojit se do obcanského Zivota v nasi spolec¢nosti. Posilu-
jeme hodnoty (dtvéra v demokratické a ob¢anské hodnoty), postoje
(sebepojeti Zaka v souvislosti s obcanstvim, postoje zaka k institucim,
chovdéni (Ucasti na obc¢anskych iniciativach), vztahy (aktivity se vztahem
k obcanstvi uvnitf komunity). Priifezové jsou zahrnuta témata: stat, po-
liticky systém, principy demokracie jako formy vlady a zp&sobu rozhodo-
vani, obdan, ob¢anskd spole¢nost a stat. Rozvijime kli¢ové kompetence
v souladu s RVP ZV.

BLOK I.
VYSTAVA

Cely blok I je vénovany vystavé. Vystava je strukturovand do Sesti zaklad-
nich sekci, které reflektuji pilife a hodnoty demokratické spolecnosti:
1. 1za mnou zdstavaji stopy - individualni otisk a projev

Projekty Kreativniho partnerstvi davaji moznost a bezpecny prostor
k vyjadreni se. Uméni ddva prostredky a ndstroje, jak se vyjadrit, jak
byt vidét a slySet. Diky mozZnosti projevit se pfijimame sami sebe, coz
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je vnimano jako prvni krok k rozvoji obcanskych kompetencia demo-
kratickych hodnot. Je tfeba zajistit, Ze bude ve Skolach naslouchano
skute¢né vsem zakam.

2. Predsudky - respekt k druhym a pfijimani odliSnosti
Tato ¢ast podporuje respekt vici ostatnim a zdlrazriuje dilezitost
odhalovani a potirdni diskriminace. Védomé a hloubkové pracujeme
s otazkami diverzity, se stereotypy a predsudky. Respektovat druhé
a naudit se prijimat odliSnosti jsou zakladni predpoklady souziti s dru-
hymi lidmi.

3. |ja mam emoce - emoce a jejich pritomnost v uceni i spolecenském
kontextu
Pracujeme s emocemi a vlastnimi proZzitky. Zamérujeme se na zvladani
vlastnich emoci jako predpoklad a nezbytny krok k rozvijeni ob¢an-
skych a demokratickych hodnot.

4. |ja mam nazor - berete mne do hry?

Podporujeme projev vlastniho nazoru. V této sekci podporujeme
kompetenci komunikativni, ddvame prostor projevit se. Jednd se
o partnerskou spolupraci mezi dospé&lymi a détmi. U¢ime Zaky argu-
mentovat a obhajovat svdj vlastni ndzor, Zakam je naslouchano. Kre-
ativni partnerstvi je postaveno na partnerstvi zaka, uciteld, lektord.

5. Stanovisko

Rozvijime kompetence obc¢ana v demokratické spolec¢nosti, jejiz sou-
Castijsou demokratické hodnoty. S kompetencemi souviseji formova-
né vlastnosti ¢lovéka dilezité pro rozvoj oblanské spolecnosti, napr.
osobni rdst, vnitrni sila, motivace, postoj, volba. Je nutné podporovat
respekt k demokracii a zapojeni se do demokratickych procesu. Prijeti
odpovédnosti za své chovani, byt v tomto sméru iniciativni. Pochopit
vyznam prispéni jednotlivce v téchto ohledech. Klademe dliraz na tzv.
engagement 23k( a demokratické procesy, kde jsou Zaci proaktivni
a angazovani.

6. Kde domov mij

Konkrétni projekty k tématu ceskych déjin. Zakladdme stdat. Tvorba
filmu o J. A. Komenském.
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BLOK II.
VYJADRENI{ VZTAHU K MiSTU, KDE ZIJI

Tridni projekt byl realizovan na SS, ZS a MS v Kraslicich ve tfidé 7.B
ve Skolnim roce 2017/2018. Téma se vénuje osidlovani, Zivoté a tvorbé
lidi na Kraslicku. Projekt byl inspirovan pribéhy krajiny a zaméfril se na je-
jich emotivni pisobeni spiSe nez na fakta. Cilem bylo dovést zaky k po-
chopeni specifik regionu, ve kterém Zziji, pochopit jeho slozitou historii,
problematizovat zjednoduSeny vyklad narodni pfislusnosti a multikul-
turalismu. Projekt mél zejména pomoci zaklm vytvorit si dobry vztah
k mistu, kde Ziji — nejen k prirodé a méstu, ale také k lidem, obyvateldm
regionu. Zakam byla poskytnuta velka svoboda - jako téma si sami vybrali
Kraslicko a jeho historii. Jako cil si ur¢ili vyjadreni vztahu k mistu, kde
ziji. Prostfedkem jim pak byl zejména film, fotografie a animace. Zaci se
pomoci animadni techniky ucili zakladni pravidla prace se snimdnim foto-
grafii, filmu, zvuku, animaci a stfihu. Tvorili kratké filmy, ziskavali material
v terénu, ucili se shanét informace z rliznych zdrojt. Zaci tak rozvijeli
mnoho svych individudlnich dovednosti a kompetenci a zaroveri se udili
vzajemné spoluprdci a respektu. Projekt probihal v hodinach déjepisu,
obcanské nauky a zemépisu.

Realizace

Zaci si voli specifické téma i cile zpracovani zadani - vyjadfeni vztahu
k mistu, kde Ziji. Z&ci se mohou zabyvat napf. kulturnim a historickym
dédictvim regionu, jeho tradicemi, pfirodou, obyvateli. Jako forma vyjad-
reni jim bude slouzit film, fotografie a animace, tvirci praci pak predchazi
hledani informaci a sbér materiald.

Po skonéeni bloku Il. Zaci dokazou:

- shromdzdit a analyzovat informace o vybraném regionu,
- dokumentovat vybrany region za pomoci fotografie,

- vytvofit pfibéh starého domu,
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- napsat prib&h/pribéhy na témata j&d a mé mésto, region a vztah
k nému, rodina a moji predci,

- vytvofit fotomapu, ktera je prehledem historie osidlovani a zpsobu
obZivy obyvatel,

- vytvorit animovany film,

- pldnovat exkurze a Ucastnit se zvolenych exkurzi.

Mezipredmétové vztahy bloku Il.: déjepis, obcanskd vychova, informac-
ni a komunikacni technologie, zemépis, vytvarna vychova, hudebni vy-
chova.

AKTIVITY

Pfipravna faze, sbér material( a jejich tridéni

V pripravné fazi zaci shromazduiji knihy, ¢lanky, videa, obrazky, basné,
vyrobky, které se vztahuji k vybranému regionu. Cerpaji také z domaciho
prostredi (fotografie z rodinného archivu, videozdznamy vypravéni pa-
métnikd / rodinnych prislusnikd). Pokracuje se dokumentovanim krajiny
a lidské ¢innosti v rdmci vyletd, vychazek. Z&ci pofizuji fotografie, videa
mist, kterd jsou nebo byla vyznamna. K mistim pofizuji popisny text.
Na zavér se materidly tridi a reflektuiji.

Pomdicky: PC s internetem, archivni materidly, fotoaparat/kamera, psaci
potreby, blok.

Prace s materidly

Z4ci pisi prib&h, ktery vychazi z regionu a mésta. Ndmétem mohou byt
napr. historické domy ve mést€, pamatny strom, osobni pribéhy obyvatel
mésta. Téma voli na zakladé fotografii a redlii. Pracuji ve skupiné&. Zaci
pribéh zpracuji formou dokumentu, hraného dokumentu ¢i reportaze,
pracuji se samostatné ziskanymiinformacemi a toci nové zabéry za uce-
lem stavby pribéhu. Vznikd rekonstrukce udalosti, osobnf historie. Jako
dopInék mize vzniknout fotokniha a denik, v kterém se reflektuji ndmé-
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ty a témata, které se objevily. Zaci mohou psét také smysleny pFib&h,
opét vychazeji z regionu a mésta. Pracuji s fantazii, inspirovat se mohou
i literdrnimi texty vztahujicimi se k regionu. V dalsi fazi vznikaji osobni
pribéhy na témata jad a mé mésto, region a vztah k nému, rodina a moji
predci. Celd aktivita je zakoncena fotomapou, kterd je prehledem historie
osidlovani a zplsobu obZivy obyvatel.

Pomlcky: archivni materialy, literdrni texty regionu, psaci potreby a pa-
piry, ntizky, lepidlo, fotoaparat/kamera.

Uvod do dokumentarniho filmu

Z3ci jsou uvedeni do svéta dokumentdrniho filmu. Seznamuji se s druhy
filmu, jednotlivymi Zanry (dokument, hrany dokument, reportaz, ani-
movany dokument). Pracuje se s nejriizn&jsimi ukdzkami. Zaci pocho-
pi didleZitost namétu. Seznami se s formatem scéndre a storyboardu.
Pracuje se s ukdzkou tvorby titulk(l. Zaci se sezndmi s terminem zabér
a pouzivanymi velikostmi zabér. Lze vyuZzit pracovnilist velikost zabér,
ktery uvadime v priloze ¢islo 1. Mohou si promitnout ukdzky film@: Bo Hai
(hrany dokument, odkaz na https://www.filmcenter.cz/cs/short-films/
filmy/426-bo-hai); Mald (animovany dokument, odkaz na https://www.
filmcenter.cz/cs/short-films/filmy/434-the-little-one).

Pomticky: pracovni listy — velikost zabérd (v pfiloze ¢. 1), poditad s inter-
netem.

Priprava filmu

Z4ci pidi scénar, vychazeji ze svych pFib&hd. Vyuzit Ize scenaristické cvi-
&eni. Z4ci vytvéreji asociace k fotografiim, sedi v kruhu, informace se
nabaluji. Stavi se pribéh, dé&j, situace. Nasleduje tvorba storyboardu. Pre-
vadéji slovo do obrazu, zobrazuji jednotlivé obsahy vét do okénka filmu.
Z3ci ve skupiné kresli jednotliva okénka, ta spojuji do pfib&hu vlepenim
na spravné misto v poradi do storyboardu.

Pomicky: archivni materialy, psaci potreby, papiry, kreslici potreby, pred-
tisténé storyboardy (Ize nakreslit), lepidlo.
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Tvorba filmu - nataceni, animace

Podle volby formatu filmu Zaci toci dokument, reportdz, hrany dokument
nebo vytvareji animaci. Tvorbé animace predchdzi materidlova priprava:
podle scénart kresli podklady a pozadi do animace. Na jednotlivych sta-
novistich animuji své pribéhy ve skupinach. PouZije se ploskova animace.
Popis postupu Ize naleznout na tomto odkazu: http://animuj.cz/druhy-
-animace/ploskova-animace/.

Pomdicky: vytvarné potreby, papiry, nlizky, papirova lepici paska, foto-
aparat, stativ.

Zvuk

Zaci hledaji vhodnou podkresovou hudbu. Vytvéreji a snimaji zvuky, ru-
chy. Nataceji dabing a komentare.

Pomlicky: nastroje a rdzné materidly pro ruchy, diktafony (nebo PC s pri-
pojenym mikrofonem).

Postprodukce, titulky
Importuji video a audiomateridly do pocitace. Strihaji a tvofi titulky.

Pomticky: pocitac a editacni software (napfr. volné ke stazeni — OpenShot
video editor).

Exkurze

Probiha ndvstéva filmového predstaveni stejné tematicky zaméreného.
Cerpdme také z Mezinarodniho programu filmové vychovy CinEd, ktery
zpristupriuje evropské filmy détem a mladym divakdm ve véku 6-19 let.
Své poznatky po zhlédnuti zapisuji a analyzuji. Mohou se Gcastnit filmo-
vého festivalu (Jeden svét, Ekofilmy, Animanie, Anifilm).
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Vystup

Hlavnimi vystupy jsou filmy, fotokniha, fotomapa. Inspiraci mize byt za-
vérecné video, které vzniklo v tfidnim projektu v Kraslicich. Video Osidlo-
vdni, Zivot a tvorba lidi na Kraslicku je ke zhlédnuti na YouTube na odkaze
https://www.youtube.com/watch?v=xzWK-zsjAB8.

BLOK III.
ZAKLADAME STAT

Skolni projekt byl realizovén na SS logistické Dalovice ve t¥dé 3. OS
ve skolnim roce 2017/2018. Téma vychdzelo z predmétl spolecenska nau-
ka, konkrétné vzniku a fungovani statu, a télesné vychovy. Zamérem
bylo najit zplsob, jak zakdm latku zprostredkovat tak, aby ji ddkladné
pochopili, osvojili siji, a to se zajmem a s vlastnim iniciativnim pfistupem.
Trida byla rozdélena do tfi skupin. Kazda z nich si navrhla svdj vlastnf stat.
Pomoci rozlicnych vytvarnych technik a pohybovych aktivit Zaci tvofili
znaky statu, sloZili hymnu, sestavili ndrodni tanec a vytvofili portfolio
k prezentaci statu. Zkusenosti s touto tvorbou zuzitkovali pri pripravach
svych osobnich pracovnich portfolii.

Realizace

Zaci jsou rozdéleni do skupin. Kazda skupina navrhuje a zakladd svdj
vlastni stat. Na zakladé Siroké 3kaly aktivit se tak u¢i o principech vzniku
a fungovani statu.

Po skonceni bloku Ill. Zaci dokazou:

- rozlisit nejcasté;jsi typy a formy statd,

- vyloZit podstatu demokracie, odlisit ji od nedemokratickych forem
rizeni,

- vylozit smysl voleb,
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— debatovat o vlastnostech, které by mél mit obcan demokratického
statu,

- vyhodnotit svou vlastni identitu,

— objasnit tcel ddlezitych symbold statu a zplsoby jejich pouZivani,

- pojmenovat a zaloZit sv(j vlastni stat, sloZit hymnu, sestavit a vymy-
slet statni symboly,

- urcit narodni sporty a tance svého statu,
- vytvofit volebni program, zvolit strany do svého parlamentu statd,

- urdit velikost, poCet obyvatel, tvar, umisténi na mapé se zemépisnou
Sitkou a délkou,

- vytvorit barevny plakat, navrhnout tricka a broZury, vytvofit denik
statu pomoci réznych vytvarnych technik, jako je kolaz.

Mezipifedmétové vztahy bloku lll.: ob¢anskd vychova, zemépis, cesky
jazyk a literatura, vytvarna vychova, télesnd vychova, hudebni vychova,
informacni a komunika¢ni technologie.

AKTIVITY
Vybudujeme stat

Z&ci zakladaji vlastni staty ve skupindch. Jednotlivé skupiny pracu-
ji na ustavé, formuluji principy demokratického statu, voli parlament.
Ujasriuji si, co v3e je potreba k zaloZeni statu. Pomoci vytvarnych technik
tvori statni symboly. Chapou tak jejich vyznam v kontextu jejich viastniho
smysleného stadtu. Sklddaji hymnu, voli ndzev. V ndvaznosti na télesnou
vychovu pokracuji vybérem narodnich sportd. Urcuji pravidla vybranych
sportd. Inspiruji se ndrodnimi sporty rliznych statd. Mohou vznikat nové
sporty. Vymysleji ndrodni tanec statu. Inspiruji se ukdzkami narodnich
tancl. Voleny narodni tanec, at’ smysleny nebo dany, nacvicuji. Podileji
se na volebnim programu. Seznamuiji se s volebnimi programy a inspiruji
se k vytvoreni volebniho programu svych stran, volebni programy pre-
zentuji. Voli strany do jejich parlamentu. Zabyvaji se otdzkami lidskych
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prav. Ukazuji si hrozbu politickych rezimd. Zasazuiji svij stat do kontextu
demokratickych hodnot. Urcuji velikost, pocet obyvatel, tvar, umisté-
ni na mapé se zemépisnou sitkou a délkou. Pro svij stat tvori barevny
plakat. Navrhuji tricka a broZury. Vytvareji denik statu. Pracuji pomoci
rtznych vytvarnych technik, vytvareji kompozice z barevnych papird,
fotografuji je. Podle nejvydarenéjsich navrht kresli podklady pro grafiku
a tisk.

Pomuicky: studijni materialy tykajici se statu, obrazové materidly, pocitac
s internetem, barevné papiry, tuzky, ndzky, fotoaparat, barevna tiskarna,
papir, vytvarné potreby.

Vystup

FindInim vystupem je vytvoreny stat a jeho prezentace. Realizovala se
tematicka vystava Nas stat, kde se vystavily vSechny Zakovské produkty
vzniklé za celou dobu projektu. Vznikly médni fotografie s produkty.

BLOK IV.
DETI CASU

Skolni projekt byl realizovén na ZS Bozeny Némcové Prerov ve 3. tfidé
ve Skolnim roce 2017/2018. Realizovany Skolni projekt akcentoval mo-
tiv ¢asu a casovosti. Opiral se o tematicky plan pfedmétu Prvouka pro
3. ro¢nik zakladnfi Skoly. Cilem bylo zprostredkovat Zakam Zivotni pro-
stfedi za ,,branami“ bydlisté a ulice, jak v kontextu Ceské republiky, tak
kontextu prirodniho prostredi. Uskutecnily se projektové dny mapuji-
ci osobni prostor 23k i jejich nejbliZ3i rodiny. Zaci objevovali kontext
mésta, ve kterém Ziji. Snahou bylo vybudovat u Zakd prirozeny respekt
k prirodé, lidem a okoli, poznat tak sama sebe, svou jedinecnou a cen-
nou ulohu ve spolecnosti. Rozvijely se specifické dovednosti a klicové
kompetence pracovni, komunikativni. Podpofila se vzajemna kooperace
2akl. Svobodnou volbou a odpovédnosti za vlastni projekt se posiloval
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jejich motiv a sebevédomi. V zavéru Skolniho projektu probéhly reflektiv-
ni techniky, které mély za cil podpofit schopnost sebereflexe zaka, ktera
se uplatfiuje jako vyznamna vlastnost v redalném Zivoté.

Realizace

Z&ci v tomto bloku rozvijeji téma nasi jedine¢nosti, emoci a nalad pro-
stfednictvim prdce s keramickou hlinou. Dale vytvéreji strojky ¢asu z re-
cyklovanych materiald.

Po skonceni bloku IV. Zaci dokazou:

- otisknout ruku do hliny,
- vytvofit tvar emoci z keramické hliny,

- vytvorit strojek ¢asu.

Mezipredmétové vztahy bloku IV.: ¢lovék a jeho svét, vytvarnd vychova,
Cesky jazyk a literatura, pracovni vychova.

AKTIVITY

MQj otisk

Aktivita je zapocata Uvodni hrou Poklady v mé truhle. Jedna se o moti-
vaéni cvi¢eni zamé&Fené na identitu a osobnost zaka. Zaci si nakresli truhlu
a oznacuji do ni své vlastnosti. Kazdy zak piSe minimalné tfi vlastnosti.
Truhlu je mozné vytvarné vyzdobit. Své prace zaci vzdjemné hodnoti.
Ndsleduje aktivita otiskovani rukou do hliny. Tento ukol navazuje na téma
nasi jedine¢nosti a neopakovatelnosti. Z4ci si prohliZzeji své ruce, ¢ry zi-
vota, otisky prstll a povidaji si o jedinecnosti nasi osobnosti. Pak vytvareji
placku z keramické hliny a otiskuji svou dlar. Dal$im krokem je tvorba
obliceje z hliny. DilezZité je vyjadreni emoci, zobrazuiji se nalady, grimasy.
Pro zvladnuti techniky je tfeba vymodelovat polokouli a na tu pak Zaci
umist'uji prvky tvare s vyjaddrenim nalady a emoci. S ucitelem si pak po-
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vidaji o chovani lidi k sobé navzajem, o tom, co miizeme vydist z vyrazu
tvare. Aktivita je zakonc¢ena pojmenovanim vSech emoci vyskytujicich se
na vymodelovanych tvarich.

Pomdicky: psaci a vytvarné potreby, papiry, keramickd hlina.

Strojky ¢asu

Cilem je vytvofit strojek ¢asu. Zaci tvori korpusy strojkl z krabicek
od ¢aje. Strany krabicky polepuji barevnymi a lesklymi papiry. Dokresluji
je fixy. Pomoci tavné pistole lepi staré pocitacové soucdstky na korpusy.

Pomticky: prazdné krabicky od caje apod., ntizky, lepidlo, barevné papiry,
samolepici papiry, barevné fixy, lesklé papiry, staré pocitacové soucastky,
tavné pistole a naboje.

Vystup

Finalnim vystupem jsou vytvarna dila Zaka a jejich prezentace.

BLOK V.
TVORBA FILMU O J. A. KOMENSKEM

Skolni projekt byl realizovén na ZS Bozeny Némcové Prerov v 5. tfidé
ve Skolnim roce 2017/2018. Projekt vychdzel z tematického planu pred-
métu vlastivéda 5. ro¢niku. Snahou bylo priblizit Zakdm Zivotni prostredi
mist, ktera se nachdzeji i za branami jejich bydlisté. Pracovalo se v kon-
textu Zivotniho prosttedi Ceské republiky. Historicky si v&imali pfib&h(
alegend mésta Jana Amose Komenského - Prerova, stejné jako historie
osobni, rodinné. Cilem bylo budovat v Zacich respekt k prirodé, lidem
a okoli a poznavat sama sebe a svou jedinecnou a cennou ulohu ve spo-
lecnosti. V priibéhu projektu zaci prevzali odpovédnost za své vlastni
ucenf, udili se kooperovat se spoluzdky a reflektovat vlastni chovani
v projektu i v redlném zZivoté.
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Realizace

Z&ci pracuiji s tématem Zivota J. A. Komenského. Dotyka se uéiva pred-
mé&t{ Cesky jazyk a literatura a ¢lovék a jeho svét. Z4ci vytvareji kratké
video ze Zivota Komenského.

Po skonceni bloku V. zaci dokazou:

- napsat ndmét a scénar k filmu,

- pochopit vznik filmu,

- analyzovat ndmét k filmu,

- pfipravit scéndr a scénu,

- pfipravit dialog a komentdre,

— Ucastnit se her,

- kooperovat ve skuping,

- nacvicit jednotlivé scény filmy,

- vytvofit kostymy, rekvizity a kulisy,
— natodit film o Janu Amosi Komenském,
- propagovat natoceny film,

7 7

- usporadat jeho promitani.

Mezipredmétové vztahy bloku V.: ¢lovék a jeho svét, vytvarna vycho-
va, Cesky jazyk a literatura, pracovni vychova, informacni a komunikacni
technologie.

AKTIVITY
Pfiprava a nataceni Zivotopisného filmu

Uvodem se 7&ci seznamuiji s tématem a postavou Jana Amose Komen-
ského. Dle mésta projektu mohou Zaci pracovat s jinou vyznamnou osob-
nosti nasich dé&jin. Zaci navstivi muzea a vystavy svého mésta. Inspiruiji
se a rozhodnou se spole¢né pro osobnost, o které budou tocit kratky

5| Sbirka realizovanych skolnich projektt zakladnich a stfednich odbornych kol 167



film. V dalSim kroku se Zaci seznamuiji se zakonitostmi videotvorby. Pisi
namét a scénar. Vychazeji z analyzy tématu. Z&ci tvofi tzv. obrazy — scény
do scéndre. Scény jsou propojené chronologicky ¢i tematicky. Tvofi se
dialog a komentare. Ve stadiu evokace tématu mohou Zaci hrat imagi-
naéni hru. (Zaci zaviou odi a predstavuiji si misto, kde se pfib&h odehrava.
Jak to tam vypada? Je to v mistnosti? Jaky je tam ndbytek? Je tam okno?
Co je za oknem? Kolik je tam lidi? Co délaji?) Pro hrany film Zaci tvori
masky, kostymy, rekvizity a kulisy. Vyuzivame staré obleceni, krabice,
rulicky od papiru a dratky. Z&ci si rozdéli role, ¢tou scénar a nacvicuiji
jednotlivé scény. Zapojit mGzeme dalsi imaginacni hru: Zaci si zapisujf
postavy, které ve scéndch vystupuiji. Zvazuji jejich prozitky, myslenky
v situacich. Aktivita je zakoncena spolecnou reflexi. Probiha nataceni
filmu. Z&ci, ktefi ve filmu nevystupuiji, tvoFi technické a produkéni tymy
(kamera, rekvizity, scéna, kostymy). Kazdy tym ma svého vedouciho, role
se mohou stfidat. Na zavér zaci nahravaji dialogy, komentare, zvuky. Pro-
bihd postprodukce v poditadi, tvorba titulkd, volba hudby, export videa
a jeho nahrani na YouTube.

Vystup

Vystupem je film o zivot& Jana Amose Komenského. Zaci uspofadaiji jeho
slavnostni promitani, které je finalnim produktem celého projektu. Film
propaguji na socidlnich sitich nebo i jinym zplsobem. Inspiraci mdze byt
film, ktery vznikl v tfidnim projektu v PFerové. Film Honzovy bomby je
ke zhlédnuti na YouTube na odkaze https://www.youtube.com/watch?-
v=LMNvDgeMFAIl&feature=youtu.be.

Pomuicky: psaci potreby, papiry, materialy k vyrobé kostymd, ntzky,
lepidlo apod., kamera (fotoaparat), diktafon, PC s video edita¢nim pro-
gramem.

168 5| Sbirka realizovanych skolnich projekt( zakladnich a stfednich odbornych skol



Prilohy
Priloha ¢. 1 — Pracovni list velikost zadbért

Fotografie: pfifad nazev k jednotlivym druhGim zabéri:

VELKY CELEK CELEK POLOCELEK DETAIL VELKY DETAIL

Vyber si jeden ze zabért a prekresli hodné zjednodusené jako obrazek

Co ti pfijde na zébéru dileZité (o cem obrazek je)?
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llustrativni foto ke Skolnimu projektu

10 CTENARSKA GRAMOTNOST

Predstavujeme Skoln{ projekty tykajici se rozvoje ¢tendrské gramotnosti
74k stednich $kol. Cerpdme z realizovanych $kolnich projektd Némcovd
a Havli¢ek v bublindch (realizace ve $kolnim roce 2017/2018 na Gymna-
ziu a SOS Mikulov ve tfidé& 2. KP), Game on! (realizace ve $kolnim roce
2017/2018 na SOU Nové Straseci ve tfidé 2. AO) a Napéti v nds, v litera-
ture, na jevisti (realizace ve Skolnim roce 2017/2018 na SOS Nové Mésto
na Moravé ve tfidé 3. STZ).

Skolni projekt v Mikulové byl zaméFen na rozvoj ¢tenarské gramotnosti,
motivace ke studiu, fantazie. Cilem bylo posilit vzajemnou spolupraci
i vztahy v kolektivu. Zaci tvofili ,,redakci“ komiksového sesitu o B. Ném-
cové a K. H. Borovském, v rdmci redakce plnili jednotliva zaddni. Vy-
hledévali informace o zZivoté autord a dobovych souvislostech, cetli
a diskutovali nad literarnimi texty autord, redukovali je do minimalniho
rozsahu pro ucely komiksu, vytvareli komiksy, zabyvali se jednoduchou
Zurnalistickou praci. Texty tfidili a kompletovali sbornik, ktery byl hlav-
nim vystupem projektu. TF¥idni projekt v Novém Straseci rozvijel vztah
23kl k ceskému jazyku a schopnosti komunikace, sméroval je k poznani
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vlastnich schopnosti a posileni jejich sebevédomi. Z&ci kriticky zvazovali
téma pocitacovych her, vytvareli komiksy s tématem superhrding, roze-
birali literarni texty, psali scéndre, vytvareli animace. P&stovali kritické
mysleni, obhajovali své postoje, rozvijeli schopnost samostatné i tymové
prace. Hlavnim zamérem tfidniho projektu v Novém Mésté na Moravé
bylo podporit motivaci zak( ke studiu ¢eského jazyka, zlepsit tridni klima.
Z4ci byli vedeni k autorskému vyjadrenti, ¢tenafskou gramotnost rozvijeli
b&hem Casté prace s textem a prib&€hem. Zpracovdvali je skrze metody
dramatu a s vyuZitim vytvarnych prostredkd.

Ctendrska gramotnost je v RVP GV a SOV zafazena rdznymi zplsoby. Je
soudasti cilovych kategorii: pojeti vzdélavani, cill vzdélavani a ocekava-
nych vystupl. Je vymezena ve vzdélavacich oblastech spolecenskovéd-
nich a prirodovédnych a v informacnich a komunikacnich technologiich.
Tradi¢né je tedy nejvétsi dliraz kladen na slozky ¢tendrské gramotnosti
v materském jazyce. Slozky ¢tenarské gramotnosti Ize identifikovat v pri-
fezovém tématu Medidlni vychova.

V RVP SOV Ize identifikovat slozky ¢tenarské gramotnosti v prirezovém
tématu Ob¢an v demokratické spole¢nosti, Clovék a svét prace, Infor-
macni a komunikacni technologie.

Ctenarska gramotnost je v RVP ZV vymezena ve vzdélavaci oblasti Jazyk
a jazykova komunikace (zejména v oboru Cesky jazyk a literatura). Rozvijet
Ctenarské dovednosti Ize pomoci zapracovani do obor( spolecenskovéd-
nich a prirodovédnych. Ctenarska gramotnost v ramci vzdélavaci oblasti
Jazyk a jazykova komunikace je reflektovana i ve vyuce cizich jazykd a dal-
Sich vzdélavacich oblastech (Informaéni a komunikaéni technologie, Clovék
ajeho svét, Clovék a spole¢nost, Clovék a priroda nebo Clovék a svét prace).
Z nepovinnych predmétt zde sehrava svou roli také dramaticka vychova.
V ucivu 1. stupné se potom slozky ¢tendrské gramotnosti objevuji v komu-
nikacni a slohové vychové, literarni vychové. Na 2. stupni je prostor pro
rozvijeni ¢tendrské gramotnosti dle RVP zejména v komunikacni a slohové
vychové, literarni vychové. Pouze v jediném prirezovém tématu RVP zV
je kladen dtiraz na rozvoj ¢tenarské gramotnosti, a to v medidlni vychové.

Ctendrska gramotnost je branou k osvojeni mnoha dalsich kompetenci.
V RVP pro zdkladni vzdélavani vyZaduiji vysokou Uroveri ¢tenarské gra-
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motnosti klicové kompetence k uceni, k feseni problémd, komunikativni
a obcanské kompetence.

Skolni projekt Ctenafska gramotnost méze pomoci i zakam, jejichz nepod-
nétné rodinné prostredi nepodporuje ¢tenarstvi a jejichz Skolni vysledky
jsou tim ohroZeny. Pro takové Zaky predstavuje projektové vyucovani
cestu, jak své hendikepy vyrovnat. Vyuzivdme nejen mezipfedmétovou
souvislost a prlifezova témata, ale také kreativni formy a metody prace
pro rozvoj Ctendrské gramotnosti a souvisejicich klicovych kompetenci
zaka. Kreativnimi formami vyuky se nezamérujeme jen na mnozstvi zna-
losti v dané oblasti, ale zejména na osvojeni psychomotorickych a social-
nich dovednosti. Findlnim produktem projektového vyucovani/ skolniho
projektu jsou animace, dramatizace a vystava zdkovskych produktd.

BLOK I.
SPISOVATELE V BUBLINACH

V prvnim bloku Zaci zakladaji redakci komiksového seSitu o vybranych
autorech. Seznamuji se s redakéni praci a tvorf koncept i naplri sborniku,
ktery je vystupem projektu.

Po skonceni bloku I. Zaci dokazou:

- ziskat a utfidit informace z rznych zdrojd - z verbdlnich textd, iko-
nickych textd (obrazy, fotografie, schémata) a kombinovanych text(,

- tvorivé vyuZit informace z odborné literatury, internetu a z dalSich
zdroja,

- tvorivé vyuZit své schopnosti a dovednosti v produktivnich ¢innos-
tech,

- napsat kratky komiksovy scéndr,

- vytvorit myslenkové mapy osobnosti,

- vytvofit kresleny Zivotopis formou komiksu,

— ilustrovat Cast textu,

- vytvofit satiru,
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- vytvorit a popsat ¢asovou osu déjin od doby probiranych autort
po soucasnost,

- vytvofit sbornik praci,

- realizovat vystavu ilustraci a tiSténého komiksového sborniku.

Mezipredmétové vztahy: Ceskd jazyk a literatura, déjepis, obcanska vy-
chova, informa¢ni a komunikaéni technologie, vytvarnd vychova.

AKTIVITY
Seznameni s autory

Zaci tvori skupiny a vybiraji si jednoho autora. Hledaji informace o jeho
Zivoté, zpracovavaji dobové souvislosti tykajici se politiky, geografie, uda-
losti a osobnosti té doby, vyndlezy a zajimavosti. VSechny informace tridi,
podrobuiji je analyze a interpretuji.

Pomucky: internet, knihy, odborné ¢lanky a ¢asopisy, obrazovy material.

Seznameni a prace s texty autort

Zaci ¢tou a poslouchaji vybrand dila autord. Hledaji spojeni mezi textem

Nasleduje zjednoduseni déje romant do minimalniho rozsahu pro tcely
komiksu. Zaci pisi kratké komiksové scénare. NapF. Ize d&j zjednodusit
na deset vét — podle poctu zamyslenych oken a rozsahu dila.

Pomticky: texty autor(, papir, psaci potreby.

Myslenkova mapa formou portrétu

Z&ci bud samostatné, nebo ve skupinach tvori myslenkové mapy osob-
nosti. Do stfedu pracovni plochy kresli portrét autora. Vétve myslenkové
mapy strukturuji dobové souvislosti, Zivot autora, jeho dilo, prinos.

Pomdicky: velky papir, tuzky, pastelky, barvy, Stétce, pastely, fixy.
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IndividuaIni a spolec¢na tvorba komikst rdiznych forem -
vytvarnych a literarnich

Prvnim krokem je obrazovy Zivotopis. Zaci sestavuji zivotopis autora. Za-
chycuji kontext doby — kulturu, udalosti, vynalezy. Sestavené informace
prenaseji do kresleného Zivotopisu formou komiksu. DalSim krokem je
tvorba reklamy na dobové novinky a vynalezy. Z&ci ilustruji nebo opé&t
tvori komiks.

~7 v

llustrace. Zaci se rozdéli do dvojic a obdrzi ¢ast textu, ktery nasledné
ilustruji. Na zavér se vechny ¢asti textu spoji do jednoho celku.

Satira. Spolecné s ucitelem Z3ci hledaji a pojmenovavaji problémy doby.
Tvorfi kratky satiricky text na motivy problém( doby Zivota autora. K tex-
tu lze vytvorit opét ilustraci nebo komiks. Podobnym zplsobem Ize zpra-
covat dalsi formaty - reportaz nebo vtip.

Pomuicky: papiry, psaci potreby, kreslici potfeby (napf. ¢erné a barev-
né tuse, perecka, Spejle, anilinové barvy, fixy s riznou tloustkou hrotu
apod.).

Casova osa déjin, osobni ¢asova osa

Z4ci vytvéreji ¢asovou osu dé&jin od doby probiranych autord po soucas-
nost — cilem je zaznamenat dlezité milniky doby. Lze vyuZit variantu pou-
ze osobnich ,,déjin® autort nebo osobnich ,,déjin“ Zivota Zakd i planované
budoucnosti. Casovou osu doplriuji ilustracemi na velky format papiru.

Pomlicky: papiry, psaci a vytvarné potreby.

Redak¢ni prace

Redak¢ni rada se pravidelné schazi. Jeji napini prace je prohlizeni hod-
noceni, tfidéni a doplriovani vzniklych praci s cilem sestaveni sborniku.
Z4ci tvofi titulni stranu, obsah, sestavuiji sbornik do formy sesitu. Sbornik
nasledné tisknou, kompletuji a seSivaji vznikly sesit.

Pomdicky: papiry, psaci a vytvarné potreby.
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Vystup

Vystupem bloku je vystava ilustraci a tiSténého komiksového sborniku.
Z&ci pFipravi a usporadaiji vystavu viech ilustraci a komiksového sborni-
ku. Pofizuji fotografie a pisi zpravu o probihajici vystavé. Mohou rozesi-
lat pozvénky. Ukazky ze sborniku Némcovd a Havli¢ek v bublindch zak
v Mikulové uvadime v pfiloze &islo 1.

BLOK II.
POVIDKA V ANIMACI

Zaci rozebiraiji literarni dilo, pii scénar a za pomoci vyrobenych pozadi
a rekvizit vytvareji papirkovou animaci.

Po skonceni bloku Il. Zaci dokazou:

- provést rozbor literarniho dila,

- napsat scéndr ke zvolenému literarnimu dilu,

— vytvofit obrazovy scéndr,

- vytvofit papirkovou animaci a nahrat ji na kandl YouTube,
- realizovat vystavu storyboardd,

-z kreslenych rekvizit vytvorit obrazy nebo nasténky.

Mezipfedmétové vztahy bloku Il.: Cesky jazyk a literatura, medidlni vy-
chova, vytvarnd vychova, informacni a komunikacni technologie.

AKTIVITY
Prace s textem povidky, pfiprava na animaci

Zaci se rozdéli do ¢tyrelennych skupin. Kazd4 skupina pracuje s jednou
povidkou. Variantou je rozdélit delSi text na krat3i Gseky, kazda skupina
pak tvofi animace k jedné ¢3sti. Na zavér se animace spoji v jeden celek.
Zaci spole¢né ¢tou text literdrniho dila. Provadéji jeho rozbor, pfipravuji
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se tak na psani scénare. Diskutuji a resi tato zaddni: 1) Popis prostredi,
mista - kde vSude se pribéh odehrava? 2) Urdi ¢asové obdobi, béhem
kterého se pribéh odehrava (roky, dny, ¢asti dni). 3) Popis a charakterizuj
postavy pribéhu. 4) Shrii déj pribéhu. Jednotlivé skupiny predstavuiji své
zavéry. Reflektuje se spolecnd prace skupin.

Pomdicky: literdrni text, papir, psaci potreby.

Scénar, storyboard

V tvodu je zakm predstaven vzor scéndre, jednotlivé ukazky scénare.
Nasleduje tvorba scénéfe. Z&ci vychézeji ze svych pozndmek z rozboru
textu. Tvori dialog do podoby scéndre — neni nutné vychazet jen z pfi-
mé feci v textu, zaci si mohou dialogy na zakladé déje sami vymyslet.
Ndsleduje tvorba kresleného storyboardu (obrazového scénare) podle
psaného scéndfe na format A3. Zaci si rozdé&li Glohy ve skupiné - ¢3st
zaka piSe scénar, cast kresli storyboard na zakladé napsaného textu.

Pomlicky: ukazkovy scénar, papir, psaci potreby, ¢tvrtka A3, kreslici po-
treby.

Pozadi, rekvizity a titulky k animaci

Na zaklad€ storyboardu Zaci pripravuji podklady pro animaci. Tvof{ po-
zadi scén - Zaci maluji pozadi pro jednotlivé scény na papir formatu A3.
Tvofi rekvizity pro papirkovou animaci - rekvizitami se mysli postavy ¢i
objekty, které se budou animovat, tedy pohybovat, posouvat po pozadi.
Velikosti by mély korespondovat s pozadim. Rekvizity se vystrihuji. Tvor{
se titulky - jaké titulky do animace potFebujeme? Zaci tvorfi Gvodni titu-
lek — nazev filmu. Tvor{ zavérecné titulky — autori, rok vyroby atd. Titulky
se také mohou ,,rozanimovat® - napr. ze strany na stranu.

Pomdicky: ¢tvrtky A4 a A3, vytvarné potreby, ntzky.
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Papirkova animace a nahravani zvuka

V tvodu se zakdm vysvétli podstata principu papirkové (ploskové) ani-
mace. Vice informaci napr. na tomto odkazu: http://animuj.cz/druhy-ani-
mace/ploskova-animace/.

Fotoapardt upevnime na stativ a objektiv namifime dold, pracovat Ize
na stole ¢i na zemi. Pod objektiv na stdl (na zem) umistime pozadi pro
scénu C. 1, nejlépe pripevnime rozky papirovou paskou. Pozadi zabira
celou plochu fotografie. Na pozadi umistime rekvizity z papiru, témi
pohybujeme podle scénare (idedlni rozsah je o 1-5cm podle rychlosti
zamysleného pohybu). Scénu vzdy vyfotime, postavu ¢i pfedmét posu-
neme o kousek ddle, vyfotime. IdedIni je frekvence 10 snimk( za sekundu,
10 snimkd by tedy mélo ,,tvorit pohyb*, ktery se pak odehraje v 1 sekundé
filmu. Tvorba animaci probiha ve skupinach. Nasleduje nahravani zvukd
a dialogt - Ize opét natacet na fotoaparat nebo na telefon, diktafon.
Na zavér ucitel digitalni materidl uloZi bezpecné na disk pocitace.

Pomdicky: fotoaparaty, stativy, pozadi, rekvizity z papiru, papirova lepici
paska, PC.

Postprodukce

Import materiald do PC, nasleduje kompletace a stfih materidlu v prislus-
ném softwaru. Jednotlivé animace se spoji do jednoho celku, pripoji se
titulky. Z&ci mohou zpracovat své vystupy sami, vyuzit Ize nap¥. softwaru
OpenShot video editor, ktery je zdarma ke stazeni. Export findlniho ani-
movaného filmu.

Pomdicky: PC, software pro Gpravu videa.

Doplrikové aktivity a hry

Hra s asociacemi. U¢itel ur¢i vychozi slovo. Z&ci sedi v kruhu a asociuji
slovo, které je vyrceno. Postupuje se po sméru hodinovych rucicek. Aso-
ciuji se pouze pojmy vztahujici se k u¢ebni latce.
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Deniky a dopisy. Zaci o¢ima literarni postavy reflektuji, co se stalo v p¥ib&-
hu. Co si postava napiSe do deniku po této konkrétni udalosti? Co napiSe
v dopise svému pfiteli? Zaci tak ziskavaji v&tsi povédomi o charakteru
a motivaci postav.

Vystup

Vystupem tohoto bloku je animace. Lze ji predstavit formou projekce
nebo umistit na vlastni YouTube kanal. Zaci pfipravi a realizuji vystavu
storyboardd. Z kreslenych rekvizit Ize koldZzovym zplsobem vytvofit ob-
razy nebo ndasténky.

BLOK III.
DETEKTIVKA1a2

Z4ci se spole¢né vydaji po stopach pradavného zlocinu, vrazdy sv. Véclava.
Zapremysleji, zda Slo o vrazdu, nebo jen ndhodu ¢&i shodu nékolika zvlast-
nich okolnosti. Studuiji réizné informacni zdroje a podrobuiji je hlubsi analyze.

V druhé &asti vytvareji soudobou detektivku po prochdzce méstem.

Po skonceni bloku lll. Zaci dokazou:

- nakreslit portrét sv. Vaclava dle zvolenych obrazovych pfiloh,

- ziskat informace z rliznych zdrojd — z verbalnich textd, ikonickych
textl (obrazy, fotografie, schémata, mapy) a kombinovanych textl
na téma zivot a smrt sv. Vaclava,

- orientovat se v ziskanych informacich, tridit je, analyzovat, vyhodno-
tit, provést jejich vybér a dalsi zpracovani,
- samostatné vyuzivat rdizné informacni zdroje,

- vyhledat a interpretovat historické informace a zaujmout stanoviska
k nim, kriticky vyhodnotit informace z rdznych zdroj(,

- tvorivé vyuZit informace z odborné literatury, internetu,

- napsat detektivni prfibéh na téma vrazdy sv. Vdclava,

178 5| Sbirka realizovanych skolnich projekt( zakladnich a stfednich odbornych skol



- vyuzit ziskané informace v textu v diskusi,

- dramatizovat detektivni pribéh sv. Vaclava,

— Ucastnit se prochdzky méstem za Gcelem inspirace k detektivnimu
pribéhu,

— formulovat tGstné a pisemné dojmy a poznatky z prochazky méstem,

— napsat a dramatizovat soudovy detektivni pribéh.

Mezipredmétové vztahy bloku lll.: déjepis, vytvarna vychova, ¢esky jazyk
a literatura, dramaticka vychova.

AKTIVITY
Detektivka . 1 — Byl skutec¢né sv. Vaclav zavrazdén?

Zaci kresli portrét sv. Vaclava a nasledné sbiraji informace o jeho Zivot&
a smrti. Vyuzivaji rizné informacdni zdroje. Na téma vrazdy sv. Vaclava
pisi zaci detektivni pribéh, formuluji domnénky. Urcuji datum Vaclavovy
smrti, motiv vrazdy, presné inkriminované misto a okolnosti jeho skonu.
Popisuji svédky pfipadu a predmét doli¢ny. Ndsleduje dramatizace textu.

Pomicky: ¢tvrtky, vytvarné potreby, papir, psaci potreby, informacni zdroje.

Detektivka €. 2 — volna tvorba

Z3ci se prochazeji méstem. V3imaji si okoli, postav, d&jti a pisi si poznam-
ky. Po ndvratu Zaci kresli prostredi a piSi popis postav, které potkali. Na-
sleduje skupinova prace zakd. Pisi se detektivni pribéhy tri fiktivnich osob
inspirované prostredim mésta a jeho obyvateli. Nasleduje dramatizace
textd detektivnich pribéhd.

Pomdicky: papir, psaci potreby, ¢tvrtky, vytvarné potreby.

Vystup

Vystupy tvori vytvarné artefakty, psané detektivni pribéhy a jejich dra-
matizace.
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Prilohy

Priloha ¢. 1— Ukdzky ze sborniku ,,Némcova a Havlicek v bublindch* z tfid-
niho projektu na Gymndziu a SOS Mikulov

Tu je konec pisné:
zdrév bud Lavra kral!
Kukulin ho vidycky
holil a stihal,

neb to nikdy

najevo nevyslo,

jak tajemstvi

ai do basy pfilo

az basy na bal.

Co nyni celf svét védél od basy,
nebylo nic platno skryvat pod viasy,
tak kral Lavra nosil po tom balu
svoje dlouhé usi bez futralu

SVATBA RODICU ZIVOT RODICU PRED po viechny Zasy.
BOZENY NEMCOVE NAROZEN{M DETi
BYLA ROKU 1820 A po kratké dob, kdy utich* povyk,

libil se prec lidu dobry panovnik,
2dilo se jim, Ze ty dlouhé usi
pravé dobie ke koruné slusi,
Viechno miie zvyk! -

Neni kaida vrba jako Viklovska, NS
ani kazda basa jak Cervitkovska: AN

a kdyZ té co na jazyku svrbi, R
nadeptej to jen do staré vrby, \ e

dcerusko draha. S

v éa

B.N. SE NARODILA 4.2.1820 V LETECH 1826-1830
JAKO BARBORA NOVOTNA, NAVSTEVOVALA SKOLU
POZDE]I PANKLOVA V CESKE SKALICI

,DobFe znam tvij ki,
synku, ty jsi holiE a tajemstvi viz.
Ty je nesmit povidit 2dnému,

neuleh&is ale srdci svému,
ai to vyslovis.

Blize u Viklova na stoku dvou Fek
stoji duta vrba treti lidsky vék;
vieptej do ni v tiché noéni dobé
své tajemstvi, a ulevis sob,

jing nemam el -

Famn 000

Hned tu noc se holié
2 domu vypravil,
zkusit, co mu stafec
v lese poradil,
a naseptal do vrby hitavé,
co kral Lavra skrjvé
na své hlav,
pak se uzdravil.

NAROZENI DETi BOZENY NEMCOVE

2 5
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124 Lo SROUR

Po roce 1850 kdy se v3ichni bali
tajné policie a statnich represi,
zstal Havli¢ek jedingm svobodné
pisicim novinaFem. Odstéhoval se
do Kutné Hory, kde nasel jediného
tiskare v zemi, ktery byl ochoten
vydavat mu jeho noviny Slovan.
Rok nato byl ale Havli¢ek donucen
prestat vydavat i tyto noviny.

CisaF FrantiSek Josef vydal rozkaz
nepohodiného Havlitka odvézt

z Cech, aby nemohl ovliviiovat
veFejnost.

ndd ranem jej
probudili strainici a pFikazali mu
aby se sbalil a nasedl do kogaru.

Az pocests se dozvédl, e jej
odviieji do tyrolského Brixenu,
malého méstetka v Alpéch.

2
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Nazory na Skolu

Rozhovor s pani uéitelkou
Danou Strouhalovou

Co chcete zménit na téhle Skole ?
Chtéla bych vétsi jistotu, zastani

a ochranu pred urazkami nékterych
Zaka.

Nazor na kolni jidelnu?

Ano chodila pied 10 lety a kvalita
jidla byla dobra.

Jak dlouho u;
Ugcim 32 let
Libi se vam na téhle Skole?
Ano, libi se mi na téhle 3kole.
Kolegové jsou bezva.

27

Jste spokojena s pristupem Zakii

k vam jako k utiteli ?
Jak u kterych rogniki i Zaki.

wd

VEMOL X

P studiich se zaal prtelit
s Eeskymi vlastenci, se kterymi

usiloval o prosazeni &eské kultury

ajazyka proti nadvlidé Némci.

V roce 1842 vyrazil p&sky do svét
aby si proistil hlavu.
Progel Polsko a slovenské Tatry.

Fiktivni rozhovor
s Karlem Havlickem Borovskym
Jak se jmenujes?

Karel Havli¢ek Borovsky

Kdy jsi se narodil?
182

Co by sis koupil za 5K?
Kolobku

Kolik jsi mél sourozenci?
420

k@/

Po 3kole chtdl pokr:
na knéiském semi le poméry

a chovani v cirkvi jej odradily.
Ze semindFe byl vylouZen.

ovat ve studiu

&

Po nivratu z cest mu Pavel Josef
Safafik dohodil misto vychovatele
v Moskvé. Havliek misto s radosti
prijal. Cesi a Havli¢ek tenkrat

a,  obdivovali Rusko a povazovali je
za svij vzor a oporu v boji proti
némecké nadvladé.
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11 MATEMATICKA GRAMOTNOST

Skolni projekt se zabyva rozvojem matematické gramotnosti 2aka stred-
nich $kol. Cerpdme z realizovaného $kolniho projektu Videoblog. Jeho
realizace probé&hla ve $kolnim roce 2017/2018 na SS, ZS a MS v Kraslicich
ve tfidé& 2. NS, SM, VT. Z4ci strojirenského u¢ebniho oboru projevovali niz-
$i zajem o teoretické predméty, nezli o praktické (tj. dilny), které vnimaiji
jako potrebnéjsi pro své budouci povolani. Snahou projektu bylo podnitit
zajem o pfedmét matematika, a to ve vztahu k dalSim oblastem vzdélava-
ni. V hodindch matematiky Zaci mj. vytvareli zabavné vyukové video - tzv.
tutorial — s tématem matematické funkce. Seznamili se s principy stop-
-motion animace, animace v kombinaci s hranym videem, rotoskopie,
vytvareli audioslozku. Vznikla animace 30 liber. Ddle navrhovali a vyrdbéli
autorské kovové stavebnice. Cilem bylo matematické téma planimetrie
pojmout vice prakticky: Zaci projektovali, pripravovali a vytvareli kovové
stavebnice inspirované stavebnici Merkur. Doslo k propojeni matematiky,
technické dokumentace i praktické préce v odborném vycviku. Z&ci byli
zapojeni do vSech fazi prace a seznamili se tak detailné nejen s naplini
predmétu, ale i s technologickymi moZnostmi a postupy prace. Z4ci se
také vénovali tvorbé videoklipu s vyuzitim choreografie. U Zakd jsme po-
silovali jejich motivaci, vedli je k préibojnosti a schopnosti projevit svou
individualitu. Cilem bylo posilovani vniti'ni motivace a profesnich aspiraci
i prevence predc¢asného odchodu ze vzdélavani. Rozvijeli jsme zdravé
sebev&domi a pocit zodpovédnosti za své u¢eni a konani. Z4ci své vystu-
py predstavili formou promitdni a prezentace stavebnic spolu s dalSimi
ro¢niky na SS v rdmci slavnostniho zakonéeni projektu.

Prostfednictvim kreativnich metod a metod projektového vyucovani
smérujeme k podpore rozvoje matematické gramotnosti ve Skolach.
Ukazujeme, jakym zplsobem Ize uchopit pedagogicky projekt a jak Ize
cilené rozvijet matematickou gramotnost. Kreativnimi postupy a meto-
dami rozvijime jednotlivé slozky matematické gramotnosti. Matema-
tickd gramotnost je schopnost jedince poznat a pochopit roli, kterou
hraje matematika ve svété, délat dobre podlozené usudky a proniknout
do matematiky tak, aby splriovala jeho Zivotni potreby jako tvorivého,
zainteresovaného a premyslivého ob¢ana. Cilem je rozvinout matematic-
ké znalosti a dovednosti tak, aby je Zaci pouzili k vymezeni, formulovan{
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a reSeni problému v rliznych oblastech a souvislostech s vyuzitim mate-
matiky. Jde o pouziti v celé radé situaci (kazdodennich, od jednoduchych
az po sloZité a neobvyklé).

S pojmem matematickd gramotnost se setkavdme jiz v RVP ZV v cha-
rakteristice vzdélavaci oblasti Matematika a jeji aplikace. Je tedy nut-
na vazba a spojitost mezi pozadavky a vystupy zakladniho a stfedniho
vzdélavani.

Rozvoj matematické gramotnosti neni zaleZitosti jednoho vzdélavaciho
oboru. SloZzky matematické gramotnosti jsou rozvijeny komplexné napric
vzdélavacimi obory. StéZejni potencidl pro rozvoj matematické gramot-
nosti predstavuje vzdéldvaci oblast Matematika a jeji aplikace. DalSimi
oblastmi jsou: Informaéni a komunikaéni technologie, Clovék a jeho
svét, Clovék a spole¢nost, Clovék a ptiroda. Z prafezovych témat nabizi
k rozvoji matematické gramotnosti prostor predevsim Environmentaln{
vychova a Mediadlni vychova. S rozvojem matematické gramotnosti sou-
visi rozvoj klicovych kompetenci Zaka: kompetence k Feseni problém(,
komunikativni, socidlni a persondlni, ob¢anské a k uceni.

Na drovni stfednich Skol je matematicka gramotnost soucasti vzdélavaci
oblasti Matematika a jeji aplikace. Rozvoj matematické gramotnosti viak
neni zalezitosti jednoho vzdélavaciho oboru. Je tGcelné, aby byly sloz-
ky matematické gramotnosti rozvijeny komplexné napfic vzdélavacimi
obory. S ohledem na problematiku stfednich skol je tfeba zd(raznit, Zze
matematickd gramotnost zahrnuje téz schopnost uzivani riznych po-
mucek a ndstroja (véetné prostredkl vypocetni techniky), které mohou
pomoci pri matematické cinnosti, a dovednost pouzivat je s védomim
hranic jejich moznosti. Pfedstaveny Il. blok je ureny pro Z3ky stred-
nich odbornych skol pfedevsim strojirenskych obord. Vychazime tak
z RVP SOV téchto obor(.

Rozvijime mezipfedmétové vztahy v predmétech: matematika a jeji ap-
likace, odborné technologie, odborny vycvik, informatika a informacni
a komunikacni technologie, fyzika, vytvarna vychova a hudebni vychova.
Finalnim produktem projektového vyucovani je vyukové video (anima-
ce) - matematické funkce, kovové stavebnice a videotutorial.
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BLOK .
ANIMACE A MATEMATICKE FUNKCE
V prvnim bloku Zaci pracuji s tématem matematickych funkci prostred-

nictvim animacnich technik. Spolecné vytvareji vyukové video. Osvojuji
si praci s médii, technikou i celym procesem prace tvorby tutorialu.

Po skonceni bloku I. Zaci dokazou:

- popsat techniky a druhy animace,

- pochopit vyznam vyukového videa pro né samotné,
— definovat pojem tutorial, urcit jeho format,

- pochopit vyznam vyukového videa,

- spravné aplikovat matematické operace,

- interpretovat vysledky provedenych operaci,

- vyresit slovni Glohu: rovnice o jedné nezndmé - aplikace zlomku v li-
nearnich rovnicich,
- interpretovat vysledky provedenych matematickych operaci,

— vytvorit animovany film.

Mezipfedmétové vztahy bloku I.: matematika a jeji aplikace, odborné
technologie, odborny vycvik, informatika a informacni a komunikacnfi
technologie, fyzika, vytvarna vychova, hudebni vychova.

AKTIVITY
Uvod k tématu animace

V tvodu uditel prezentuje zakladni informace vztahujici se k tématu ani-
mace: Co je to animace? Jaké jsou technické moznosti animace? Jaké
druhy animace vyuzijeme? ploskova (papirkova), rotoskopovani, animace
na tabuli?. Ucitel vysvétluje postupy a uvadi ukazky technik. Lze vyuzit
odkazu http://animuj.cz/druhy-animace/. Déle si Zaci osvojuji znalosti: Co
je to tutorial? Jaky je format tutoridlu? Co je to vyukové video?
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Pomdicky: pocitac s pripojenim na internet.

Ploskova (papirkova) animace

Pracujeme se zadanim matematické slovni dlohy: rovnice o jedné nezna-
mé - aplikace zlomku v linedrnich rovnicich. Variantou je zadanf ztiZit
vypo&tem procent. Zaci spolu s ucitelem vypracuiji zadani slovni Glohy
linedrni rovnice na libovolné téma (napf. gangsterka — vykradeni banky).
Z3ci Fedi slovni tlohu, zapi%ou ji do rovnice. Pomoci brainstormingu Zaci
prichazeji s ndpady vhodné podoby animace, poté maluji pozadi a rekvi-
zity pro animaci, rekvizity vystfihuji. Animuji rekvizity na pozadi pomo-
ci fotoapardtu metodou stop-motion (papirkova animace). Nasleduje

avand

postprodukéni Uprava v pocitadi, vznikd prvni ¢ast animovaného filmu.

Pomdicky: papir a psaci potreby, vytvarné potreby, ctvrtky, fotoaparét,
stativ, PC se softwarem pro editaci fotek, videa.

Hrand scéna a rotoskopovani

V druhé &3sti si Zaci rozdéli role — stavaiji se herci, vznika technicky stab
(kamera, rezie). Zaci zpracuji matematické priklady pro realizaci animace,
napr.: Kolik policek pokreslime? Kolik papiru potfebujeme? Kolik poli¢ek

musi kazdy z&k nakreslit? Zaddni mdZe byt: animace trva A) 2 minuty,
B) 3 minuty, snimkova frekvence bude 10 f za sekundu.

Vs vz

V dalsi ¢asti Zaci piSi scénar hrané scény. Pisi komentar, tzv. voiceover -
hlas, ktery doprovdzi animaci. Nacvicuji se scény s herci, nataceji se jed-
notlivé scény. Pro metodu rotoskopovani (prekreslovani) se poté video
exportuje po jednotlivych obrdzcich, ty se tisknou, vlozi do fdlii a zaci
prekresluji na félie policko po policku.

Pomoci syntetizatord, sound boardu a klasickych hudebnich nastroj skla-
daji, tvofi a nahravaji hudebni doprovod k animaci. Importuji jej do pocita-
Ce a postprodukéné upravuji. Vznikd tak druhd ¢ast animovaného filmu.
Pro inspiraci uvddime odkaz, kde je ukazano, jak metodou rotoskopie vzni-
kal film Alois Nebel: https://www.idnes.cz/kultura/film-televize/jak-se-de-
lal-nebel-nejdriv-se-natacelo-potom-pitvalo.A110926 170234 filmvideo _tt.
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Pomuicky: papir a psaci potreby, fixy, eurofdlie, fotoaparat, stativ, tiskar-
na, PC se softwarem pro editaci fotek, videa.

Animace slovni tlohy a jeji interpretace

Z3ci animuji pomoci kfid na tabuli slovni Glohu. Timto zpdsobem vysvét-
luji celou Glohu po jednotlivych poli¢cich animace. Zaci vzdy nakresli ob-
razek, ktery vyfoti, poté provedou zménu, opét vyfoti, cely proces se
opakuje. Cilem je opét pouzit 10 obrazk( v 1 sekundé (10 fps). Nasleduje
nahravani komentare ke slovni tloze. Z4ci v komentafich vysvétluiji, ja-
kym zplisobem se priklad pocital. Importuji nahravku do pocitace, ve kte-
rém se postprodukéné upravi. Vytvari se tfeti ¢ast animovaného filmu.

Pomuicky: kifda, tabule, fotoaparat, stativ, tiskarna, poditac se softwarem
pro editaci fotek, videa.

Finalizace

Zavérem se cely film kompletuje a nahraje na YouTube.

Vystup

Vystupem bloku I. je vyukové video (animace) — matematické funkce.
Inspiraci mGze byt video 30 liber které vzniklo v tfidnim projektu v Kras-
licich, ke zhlédnuti na YouTube na odkaze https:/[youtu.be/nPQOMHN-
bgyw.

BLOKIII.

PLANIMETRIE V PRAXI - NAVRH A TVORBA AUTORSKYCH
KOVOVYCH STAVEBNIC

ZAci projektuji a realizuji kovové stavebnice podobné stavebnici Merkur.
V hodindch matematiky si nejprve pfipravi podobu stavebnice na zakla-
dé vypoctli povrchu, rozmérd jednotlivych dild stavebnice. Timto dojde
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k redlnému vyuziti matematiky pri kalkulacich a pripravach na vyrobu
stavebnice. V odborném vycviku se po této pfipravé kovova stavebnice
sestavuje.

Po skonéeni bloku Il. Zaci dokazou:

- projektovat stavebnice,

- vypodist povrchy, rozméry jednotlivych dild stavebnice,

— konstruovat kovovou stavebnici,

- diskutovat na téma planimetrie v praxi,

- pochopit vyznam planimetrie v béZném zivoté,

- navrhnout a vyrobit papirovy model stavebnice jako prototyp ke ko-
vové stavebnici,

— vyrobit obal stavebnice z kartonu a plechu,

- uzivat pomUcek a ndstrojd véetné vypocetni techniky,

- chdpat pozitiva i negativa vyuZziti digitalnich technologii pfi konkrétnf
matematické cinnosti.

Mezipfedmétové vztahy bloku Il.: matematika a jeji aplikace, odborny
vycvik, odborné technologie, fyzika, informatika a informaéni a komuni-
kacni technologie.

AKTIVITY
Uvod do planimetrie: matematicka pfiprava na realizaci stavebnic

V Gvodu Zaci pracuji s tématem planimetrie. Spolecné diskutuji na téma
planimetrie v praxi: Kde vSude se vyuZiva? Kde se s ni setkdvdme v béz-
ném Zivoté a v praci?

Z4ci se sezndmi se zaddnim, nésleduje rozdéleni do jednotlivych tymdi.
Kazdy tym md za ukol vymyslet jednu specifickou stavebnici,,pro viechny
vékové kategorie*. Jako inspirace zde slouZzi stavebnice Merkur. Cilem je
propojit témata z planimetrie s realizaci odborné praxe v dilndch (v rdmci
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odborného vycviku). Pro stavebnice Zaci poditaji velikost jednotlivych
dilkd, mnozZstvi spotfebovaného plechu, rozmér krabicky na stavebnici.

Pomdicky: psaci potreby, papiry.

Pfiprava na vyrobu stavebnic a tvorba modeld

Zaci navrhuiji a tvoFi papirové modely, které jsou potfebné k realizaci
kovovych stavebnic. Lze zaradit kreativni cvic¢eni: Zaci z papiru formatu
A4 tvori most, ktery udrzi drobné predméty. Jsou omezeni mnozstvim
papiru. Nacvicuji tak konstrukéni dovednosti. Uplatriuji logiku.

Pomdicky: psaci potreby, nlzky, papiry.

Vyroba stavebnic v dilnach

Zaci pracuji v dilnach. Rekapituluji a vyjasriuiji si technické postupy. Vy-
tvareji své navrhy pomoci néstrojd v dilndch. Zaci experimentuiji s neo-
dymiovymi magnety, které slouZzi jako spojky mezi jednotlivymi dilky
stavebnice. Diskutuji o magnetismu a tématech fyziky. Dokon¢uji pro-
totyp stavebnice doplnény magnety.

Pomdicky: ndstroje, plech, neodymiové magnety.

Vyroba obal a nahravani videotutoriald

Z&ci vyrabéji obaly stavebnic z kartonu nebo plechu. Nahrévaji kratky
videotutoridl - jak pracovat se stavebnici, co vSe stavebnice umozriuje.

Pomlcky: nastroje, plech, karton, kamera, pocitac.

Vystup

Vystupem bloku Il. jsou kovové stavebnice a videotutoridl. Jako inspirace
muze poslouzit videotutoridl Stavebnice, ktery vznikl v tfidnim projektu
v Kraslicich, ke zhlédnuti na YouTube: https://youtu.be/GFe42jDcwNE.

188 5| Sbirka realizovanych skolnich projekt( zakladnich a stfednich odbornych skol



llustrativni foto ke Skolnimu projektu

12 FINANCNi GRAMOTNOST - EKONOMIKA V PRAXI

Skolni projekt se zabyval rozvojem finanéni gramotnosti zak{ stfednich
gkol. Cerpéame z realizovanych 3kolnich projektd: Lind huba, holy nestésti
aneb co neukecds, udres rukama (realizace ve skolnim roce 2018/2019
naSS, ZS a MS v Kraslicich ve tfidé 3. NS, SM, VT), Estetika na tali¥i a kul-
tura stolovdni (realizace ve skolnim roce 2017/2018 na Gymnaziu a SOS
Mikulov ve tfidé 2. SK) a VizudIni uméni v gastronomické praxi (realizace
ve kolnim roce 2017/2018 na SOS a SOU Hlinky ve tfidé& 3. KP).
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Skolni projekt v Kraslicich byl zamé&fen na to, jak pfiblizit u¢ebni latku
predmétu ekonomie, posilit zajem 2aka o tuto latku, a to na zakladé pro-
pojeni uciva s redlnym Zivotem. Pfedmét obsahuje latku, kterd je velmi
prakticka pro fungovanijak v osobnim, tak i v pracovnim Zivoté ¢lovéka,
a projektovym zamérem bylo tato propojeni vyhledavat, simulovat, tvo-
fit. Dalsim cilem bylo zlep3eni vyjadrovacich schopnosti a sebeprezen-
tace z4kd. Schopnost srozumitelné formulovat a vyjadrit myslenky je
velmi dllezita nejen k zavéreénym zkouskam, ale i pfi uchdzeni se o praci
a nasledné komunikaci na pracovisti.

Skolni projekty v Mikulové a Berouné& rozvijely praktické dovednosti
z oboru gastronomie, kreativitu Zak a jeji vyuziti v praktickém Zivoté.
Z3ci zakladali fiktivni restauraci, navrhovali vizualni styl a vybavent, Fesili
rozpocet, propagaci, tedy ekonomiku restauraci. Ziskali povédomi o kre-
ativnich moznostech oboru a aktivit s vyuZitim pro dalsi profesnirozvo;j.

Projekt reaguje na potfebu financniho vzdélavani, které je aktudlnim
celospolecenskym tématem. Zadluzovani jednotlivcll a domacnosti je
problémem celosvétovym. Pojetim projektového vyucovani objasriujeme
problematiku finanéni gramotnosti a predstavujeme uciteldm moznosti,
jak toto téma uchopit. BEhem Zivota se ¢lovék dostava do riznych situa-
ci, které se mohou zdsadnim zpdsobem odrazit v budoucim Zivoté. Mladi
lidé se brzy dostanou do situace, kdy budou muset délat rozhodnuti s fi-
nan¢nimi ddsledky, napr. vzdélani a zaméstnani. Jen financné gramotni
dostanou moznost predejit negativnim dopaddm. Zarazeni finan¢niho
vzdélavani do skolnich vzdélavacich programi zakladnich a strednich
kol je preventivnim krokem. Pfes nutnost a potrebnost rozvoje finan¢ni
gramotnosti dosud nebyla formulovéna jako prarezové téma. Podkla-
dy pro stanoveni obsahu projektového vyucovani cerpame z kli¢ovych
kompetenci a jednotlivych vzdélavacich oblasti a Standardu financni gra-
motnosti. Jiz na 1. stupni zakladnich Skol byla FG zarazena do vzdélavaci
oblasti oboru Clovék a jeho svét, konkrétné& do tematického celku Lidé
kolem nas. Pro 2. stuperi je zafazena do tematickych celk(i Clovék a spo-
le¢nost, Clovék, stat a hospodarstvi a Clovek, stat a pravo, vzdélavaci
oblasti Clovék a spole¢nost, vzdélavaciho oboru Vychova k ob&anstvi.
Rozvoj financni gramotnosti na Urovni stfedni Skoly je povinnou sou¢ds-
ti vzdélavaciho procesu, stfedni Skoly pracuji se Standardem finan¢ni
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gramotnosti, ktery je zac¢lenén do RVP G a RVP SOV. Standard finan¢ni
gramotnosti pro stfedni Skoly odpovidd standardu financni gramotnosti
dospélého ¢lovéka. Ve stfednim odborném vzdélavani je problematika
finanéni gramotnosti zakomponovana do spolecenskovédniho, matema-
tického a ekonomického vzdélavani dle daného RVP, zaroveri je i soucds-
ti klicovych kompetenci zakd strednich skol; ve stfednim vSeobecném
vzdé&lavani je obsazena ve vzdélavacich oblastech Clovék a svét prace,
Clovék a spole¢nost a Matematika a jeji aplikace.

Finan¢ni gramotnost je potreba realizovat v soudinnosti se vzdéldvacim
oborem matematika a jeji aplikace, ob¢anska nauka a informacni a komu-
nikacni technologie. Ve vyuce finan¢ni gramotnosti nachazeji stéle casté&ji
uplatnéni pocitacové programy a internet, coz souvisi s rychlym vyvojem
informacnich technologii ve spole¢nosti. Internet méze zdklm slouzit
jako zdroj vyhledavani potrebnych informaci pri vytvareni rozpoct fiktiv-
ni firmy. Také zakadm zpristupni online aplikace jako finan¢ni kalkulacky.
Vyzva k uplatnéni finan¢ni gramotnosti je vyjadrena v prarezovém téma-
tu Medidlni vychova a Osobnostni a socidlni vychova. Prostfednictvim
pedagogického projektu propojujeme v souladu s RVP predevsim oblasti
a obory (vytvarnd, dramaticka vychova). Pfedstavujeme tak kreativni
uchopeni témat finan¢ni gramotnosti. Jsou uvedeny kreativni a umélec-
ké metody a formy prdce, jez jsou pilifem vSech predstavenych aktivit.

Financni gramotnost ma tzky vztah k praxi, proto se projektové vyuco-
vanijevijako zadouci. Usilujeme spiSe nez o ziskani teoretickych znalosti
o rozvoj schopnosti a dovednosti. Proto se jevi projektové vyucovani jako
vhodnd vyukovd metoda, pfiniz Zaci Fesi problémové situace, aktivné se
zapojuji a uplatiiuji kritické mysleni.

S rozvojem finan¢ni gramotnosti rozvijime gramotnost ¢tendrskou, mate-
matickou a digitdIni. Zaroveri s ni souvisi rozvoj klicovych kompetenci Zaka:
kompetence k uceni, k feSeni problémd, komunikativni, socialni a perso-

ndlni, obanské a k pracovnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam.

Rozvijime mezipfedmétové vztahy v pfedmétech matematika, ob¢anska
vychova, Cesky jazyk a literatura, volba povolani, vychova k ob&anstvi,
informacni a komunika¢ni technologie, odborné predméty, vytvarnd vy-
chova, dramaticka vychova, ekonomika.
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V soucasnosti stale roste pocet ucebnich pomdaicek, které Ize pfi vyuce
financni gramotnosti na stfednich Skolach uplatnit. Tato skutecnost je
ovlivnéna zejména rychlym rozvojem pocitacli a pocitacovych programd,
ale i rozSifujici se nabidkou u¢ebnic a odborné literatury.

Studijni a dalSi podporu Ize nalézt na téchto webovych strankach: www.
nuov.cz a www.rvp.cz, http://digifolio.rvp.cz/view/view.php?id=2939,
http://matikaj.webnode.cz/financni-gramotnost/, www.financnigramot-
nostdoskol.cz.

Po skonceni projektu Zaci dokaZou oznacit finan¢ni problémy a rozumi
vyhodam (finan¢niho) planovani.

Finalnimi vystupy projektu jsou videoprezentace do videoblogu ¢asopisu
Forbes, video Svét nelispésnych a prezentace fiktivni restaurace.

BLOK .

SVET USPESNYCH

Z4ci ve skupinach zakladaji fiktivni firmy, operuji s pridélenymi financemi,
oslovuji investora pro sv(j podnik.

Po skonceni bloku I. Zaci dokazou:

- zalozZit fiktivni firmu,
- vyuzivat pridélené finance a operovat s nimi,

- oslovit investora pro svdj podnik.

Mezipredmétové vztahy: matematika, obcanska vychova, volba povola-
ni, vychova k obc¢anstvi, informa¢ni a komunikacni technologie, drama-
tickd vychova, ekonomika

Pomlicky: psaci potfeby, papiry, fotoaparat/kamera, PC.
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AKTIVITY
Tvorba podnikatelského zaméru

Zatindme Gvodni aktivitou. Zaci nepretrzité hovori jednu minutu na téma:
,,Co mé Stve?“ Uditel uzavird zavérecnou diskusi. Cvi¢ime plynulost Feci
a schopnost argumentace. Z&ci vytvofi skupiny. Cilem skupinového vy-
ucovanije po diskusi ve skupindch vytvorit zaklady podnikatelského planu,
sepsat prezentadni text a prostrednictvim mluvéiho predstavit svdj podni-
katelsky zdmér ostatnim skupindm. Skupiny se vzajemné reflektuji a hod-
noti. Zaci mohou hodnotit podnikatelské zaméry ostatnich skupin pomoci
péti hvézdicek, které mohou prerozdélit mezi vSechny skupiny. Maximum
pro jednu skupinu jsou dvé hvézdicky (zalezi na poctu skupin ve tridé).

ZalozZeni podniku podle projektu

Zadindme Gvodni aktivitou — improvizacni hry stimulujici prostredi podni-
ku. Z&ci hraji role osob z podnikatelského prostredi a improvizuiji scénky.

Vznikaji tzv. fiktivni firmy podle podnikatelskych zamé&rd skupin. Zaci pra-
cuji s pridélenymi financemi a zakladaji podnik. Vzajemné diskutuji nad
propagaci firmy, reklamé a marketingu firmy. Své vystupy Zaci predsta-
vuji pomoci powerpointové prezentace. Dbdme na dodrzenf pravidel
kvalitni prezentace. Spolecné se zaky reflektujeme obsah i kvalitu pred-
stavené prezentace.

Tip: pfednaska a diskuse s expertem z oblasti marketingu.

Setkani s investory

Zacindme Uvodni aktivitou na rozmluveni, napf. na téma obhdjeni pozd-
niho prichodu.

Ve skupindch Z4ci resi problémové okruhy: rozpocet firmy — kolik bude
produkt stdt, kolik potfebujeme ziskat od investora, jakd bude navrat-
nost. Zaci spole¢né pripravuji powerpointovou prezentaci na setkdni
sinvestory. Cilem je prezentovat své zaméry, presvéddit je a ziskat od in-
vestorl penize. V roli investora midze byt ucitel.
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Tip: prednaska a diskuse s expertem z oblasti financniho fizeni.

Realizace

Zacindme Gvodni improvizacni aktivitou, kdy Zaci asociuji pojmy souvise-
jici s u¢ivem. Urci se tematicky okruh a Zaci v kruhu vzdy reaguji jednim
slovem (dvéma, vétou) na slovo predchoziho zdka.

Ddle ve skupinach rozvijeji koncepci podniku, ktery ziskal investora. PIa-
nuji a urcuji rozpis rozpoctu. Navrhuji reklamu na podnik. Pisi reklam-
ni slogan, variantou je tvorba reklamni basné. Své vysledky prezentuiji
ostatnim zakam.

Simulovany vyvoj firmy v fadu nékolika let

Zacindme Gvodni aktivitou, kdy Zaci tvor{ pribéh. Pisi kratké fiktivni po-
vidky — smutné, veselé, hriizostrasné i inspirativni historky z podnika-
telského prostredi.

Pokracuji fiktivnim tématem ,,Usp&3né podnikani po 10 letech®. Z4ci si
vizualizuji svou firmu po letech tspé3sného podnikani a zkousi, jaky bude
jeji vyvoj véetné jejiho hospodafeni. Zaci ve skupinédch vytvareji osnovu
vyvoje svého podnikdni od zacatku az po ¢as nasledného fiktivniho roz-
hovoru.

Tip: pfednaska a diskuse s UispéSnym podnikatelem.

Nataceni videa - prezentace do videoblogu ¢asopisu Forbes

Zacindme uvodni aktivitou — rozmluveni, prace s emocemi v mluveném
projevu. Z&ci ¢tou kratky text vzdy v jedné zvolené emoci.

Pripravuiji nataceni - nynf jiz jako Uspésni podnikatelé Zaci sdileji svij
prib&h podnikatelské cesty. Z&ci pi3i scénaF, formuluji v ném smyslené
Uspéchy a prekazky v jejich kariére. Seznamuiji se se zvukovou technikou
a videotechnikou. Kazdy tym v nékolika minutdch predstavi fiktivni Gspéch
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své firmy, zaci své prezentace v tymech vzdjemné dokumentuji na ka-
meru. Aktivita je zakoncena vzdjemnou reflexi vzniklych videonahrdvek.

Vystup

Vystupem bloku I. je video Svét tspésnych.

BLOK II.

SVET NEUSPESNYCH

Po skonceni bloku Il. Zaci dokazou:

- sestavit rodinny rozpocet,

- napsat fiktivni pribéh osoby ve financnich nesndzich a nasledné vy-
tvorit scénar,

- inscenovat vytvoreny scéndr,

- poridit videozdznam z inscenace.

Mezipfedmétové vztahy: matematika, obanska vychova, ¢esky jazyk
a literatura, volba povolani, vychova k obcanstvi, informacni a komuni-
kacni technologie, dramatickd vychova.

Pomiicky: psaci potreby, papiry, fotoaparadt/kamera, PC.

AKTIVITY
Rodinny rozpocet a financni odpovédnost

Zaci vytvareji prib&h své fiktivni rodiny a sestavuji rodinny rozpocet. Po-
moci situa¢nich metod (hrani roli, scének) na téma rodinného rozpoc¢tu
a finanéni odpovédnosti se seznamuiji s rdznymi problémy - finan¢né
nebezpednymi situacemi (osobni bankrot, zadluZeni, necekané vydaje,
pujcka). Vytvareji a popisuji fiktivni zadluZzenou osobu. Pisi ve dvojici fik-
tivni prib&h osoby ve finan¢nich nesnézich a nasledné tvori scénare. Zaci
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hodnoti priciny a podminky, proc¢ se osoba dostala az na spolecenské
dno. Své pribé&hy hraji a zaznamendvaji na video. Vzniklé videonahravky
vzdjemné reflektuji.

Vystup

Vystupem bloku Il. je video Svét neuspésnych. Inspiraci mize byt video
Svét Uspésnych a netspésnych, které vzniklo v trfidnim projektu v Krasli-
cich. Ke zhlédnuti je na YouTube na odkaze https://www.youtube.com/
watch?v=4JRX3ArAGhA&t=329s.

BLOK III.
NASE RESTAURACE

Treti blok je zamé&¥en na zaky gastronomickych obor(. Zaci zakladaji svou
fiktivni restauraci.

Po skonceni bloku lll. Zaci dokazou:

— pracovat ve skupinach a vymyslet svou fiktivni restauraci,
- vytvorit koncept restaurace,

- sestavit finan¢ni rozpocet,

- vytvorit celkovy koncept restaurace,

- predstavit propagaci restaurace,

- realizovat fiktivni ndbor zaméstnanc,

- sestavit a vytvorit menu, jeho design.

Mezipfedmétové vztahy: matematika, obcanska vychova, Cesky jazyk a li-
teratura, volba povolani, vychova k obcanstvi, informacni a komunikacni
technologie, vytvarna vychova, dramatickd vychova, odborné predméty.
Pomiicky: psaci potreby, vytvarné potreby, papiry, rdzné materidly k vy-
robé dekoraci, fotoaparat/kamera, PC s internetem.
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AKTIVITY
Fiktivni restaurace - idea making

Z4ci pracuji ve skupinach, kde navrhuiji a rozvijeji koncept jednotlivych
podnikd. Zaméruji se na typ restaurace, jeji vizualni podobu a personalni
obsazeni. Vytvareji zakladni menu. Mapuji konkurenci. Vyuzivaji interne-
tové zdroje, hledaji vhodné vizualizace. Aktivita kon¢i diskusi a vzajem-
nou reflexi.

Finance a zaloZeni restaurace

Z&ci poditaji rozpocet na zaloZeni restaurace. Vytvareji podnikatelsky
plan (na co si dat pozor, jak se prosadit na trhu prace a jak se odlisit
od konkurence).

Propagace restaurace

Zvazenivariant propagace a nasledna volba strategie propagace restau-
race: moznosti socidlnich siti, tisténa reklama, reklama v rozhlase/televizi,
webové stranky restaurace.

Zaci mohou zaloZit stranku restaurace na socialni siti Facebook. Zaci
promysleji koncept restaurace a obrazky (profilovy obrazek, tvodni
fotografii). Na této strance Zaci priibézné pracuji s prispévky. Stava se
denikem projektu.

Vybér zaméstnancti restaurace

Zaci hledaji a vybiraji $éfkuchare do své restaurace. Ur¢uji pozadavky
na séfkuchare, vytvareji inzerat pro vybérové fizeni. Nékolik skupin zak
vytvari fiktivni Zivotopisy na pozici $éfkuchare, ddle ¢iSnika. Pracuji se
vzory Zivotopisl. Ostatni skupiny pracuji na hodnoceni a vybéru séfku-
chare, ¢isnika. Mizeme doplnit o inscenacni metodu, kdy se Zaky hrajeme
fiktivni vyb&rové fizeni. Zci se pfedem seznamuiji s pozadavky na danou
pozici, pravidly vybérového fizeni.
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Lze pracovat na jedné spolecné fiktivni restauraci. Vytvori se jednotlivé
tymy a rozdéli si ukoly: volba nazvu restaurace, vybér a sestaveni menu,
vypoclty mnozstvi jednotlivych surovin pro pripravované pokrmy, na-
vrhy a vyroba dekoraci (ubrousky, prostirani, ubrusy) — vytvarna prace
s barvami, dekorem. Navrh a vyroba loga, menu, vizitek — grafickd prace.
Seznameni's jednoduchym grafickym programem Canva (zdarma ke sta-
Zeni). Navrhy interiéru a vybaveni restaurace. Tvorba materidld k propa-
gaci — porizovani fotografii na prezentaci, toceni PR videf, psanf textd.
Publikovani na socidlnich sitich.

Tip: film Jana Svankmajera - Jidlo, ke zhlédnuti na YouTube odkaze https:
[[www.youtube.com/watch?v=0yM3uxZjdfo.

Psani fiktivnich Zivotopisti s humorem a nadsazkou

Vs v

Navdzat Ize aktivitou: Zaci pisi Zivotopisy smyslenych postav, ndsledné
je prezentuji. Poté tvori vlastniredlny Zivotopis. Vzéjemné si predstavuiji
mozné vizudlni podoby CV. Voli vizudIni styl svého Zivotopisu.

Ucebni bingo

Z3ci maji karty s vyrazy, které jsou obsazeny v u¢ivu (napft. cena). U¢itel
vede vyklad a Z4ci sleduji, kdy zazni slovo z rozdanych karet. Pfi zaznéni
slova zvedaji napr. zelené kelimky.

Vystup

Vystupem bloku Ill. je prezentace fiktivni restaurace.
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llustrativni foto ke Skolnimu projektu

13 UNIKOWKA - TVORBA UNIKOVE HRY V OBORU
PECOVATELSKE SLUZBY

Skolni projekt Unikowka byl realizovan ve $kolnim roce 2017/2018 na Gym-
naziu a SOS Mikulov ve tfidé& 2. SP. V rdmci t¥idniho projektu Z3ci p¥ipra-
vovali tnikovou hru. Cilem bylo pfipravit hru tak, aby bézné pouzivané
smysly ¢lovéka byly nahrazeny alternativnimi moznostmi. Pivodné se
pripravovalo 5 komnat, z ¢asovych dlivodt byly nakonec realizované pou-
ze tfi. V rdmci rozvoje Ctendrské gramotnosti probihaly reSerSe a prace
s textem a nasledovalo prepracovéni vysledk( do redlného prostredi hry.
Z4ci vytvéreli rekvizity, ve umistili do prostoru, rozvrhli jednotlivé mist-
klient&im prindsi jejich hendikep. Z4ci vstupovali do roli klientl, mé&li tak
moZznost porozumét jejich potfebam. Diky spole¢né praci zjistovali vyho-
dy spoluprace, rozvijeli empatii a kreativitu, motivaci ke spolecné ¢innosti.

.....

rd. Probéhla také vystava fotek z akce a vytvarnych artefaktd z mistnosti.

B&hem casového limitu se hradi inikové hry snazi spinit tkoly, aby dosahli
konecného cile (projit ispésné vsechny komnaty a ziskat kli¢e). Hraci na-
chdzeji v mistnosti nejriiznéjsi tkoly, které tymové a kooperativné ve sku-
piné plni. V tkolech jsou obsaZeny nové informace a indicie ke klici a Gniku
z mistnosti. Predstavené aktivity jsou souborem sklddacek, hadanek, vy-

tvarnych a pohybovych tkold. Hradi se musi dobre orientovat v daném
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prostoru jednotlivych mistnosti, najit stopy a indicie, vyresit série hadanek
a uniknout z mistnosti ve stanoveném Case. V jednotlivych mistnostech si
Zacimohou vyzkouset a vcitit se do hendikepovaného ¢lovéka. S hendike-
py se zaci setkavaji v pribéhu odborné praxe. Ocekavame, Ze timto zpu-
sobem posilime jejich empatii a altruismus ve vztahu ke klientlim, o které
pecuji. Mistnosti inikové hry simuluji smyslové hendikepy. Ocekdvame,
Ze Zaci také lépe pochopi moZnosti a zplisoby kompenzace u jednotlivych
smyslovych postizeni (predevsim zrakové, sluchové, pohybové). Vyzkou-
Seji si kooperaci ve skupiné hraca. Ctenarskou gramotnost z4ci posiluiji
praci s textem, ktery nasledné prepracovavaji do redlného prostredi hry.
ZAci pfijimaji zodpovédnost a hledaji vlastni Feeni Gkol(. Dal$i podpofe-
nou gramotnosti, je gramotnost digitalni. Z4ci tvoFi facebookové stranky
a propaguji hru online, dokumentuji pribéh hry, nataceji reportaz.

Pomoci unikové hry Ize podpofit tyto klicové kompetence z3ka: k uceni,
k Feseni probléma, komunikativni, socialni a personalni obc¢anské, k pra-
covnimu uplatnéni a podnikatelskym aktivitam.

Vychazime z ndzvu predmétd z ucebniho planu RVP SOV pedovatelské
sluzby. Mezipredmétové se realizuji v nasledujicich vazbach predméti:
z3klady pecovatelstvi, arteterapie, ekonomika a marketing, zdravoveé-
da, vytvarna vychova, pracovni vyu¢ovani, hudebni vychova, télesna
vychova, informacni a komunikacni technologie. Findlnim produktem
je realizovana unikova hra, vystava fotek a vSech artefakt(, reportaz
z priibéhu hry.

BLOK I.
PLAN A PRIPRAVA HRY

Plan a priprava tinikové hry zacina uvedenim typ& hendikepd. Co predsta-
vuji jednotlivé hendikepy? Podle typu hendikepu Zaci pfipravuji jednotlivé
komnaty. Komnaty mohou pojmenovat: Komnata odi, usi, duse, rozumu,
téla, jazyka a starf — smrti. Cilem je, aby Zaci v komnatdch pouzili alter-
nativni zplsoby kompenzace hendikepu a uvédomili si ndro¢nost hen-
dikepu. Celd pfiprava probiha v nasledujici krocich.
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Po skonéeni bloku I. Zaci dokazou:

zvolit téma unikové hry a tnikovou hru pojmenovat,
- urdit cile unikové hry,

-k cild dnikové hry vytvorit plan a jeji etapy,

— vymezit soubor aktivit pro pInéni cilt hry,

- pfipravit vybaveni a design mistnost{ tinikové hry,

— pro jednotlivé mistnosti hry a dle cild vytvorit pomacky, tkoly.

Mezipfedmétové vztahy: Cesky jazyk a literatura, informadni a komuni-
kaéni technologie, odborné predméty dle SVP vybrané 3koly a oboru,
vytvarnd vychova.

AKTIVITY
Struktura hry a jeji plan

Z4ci sestavuiji celkovy plan hry. Strukturuiji plan na jednotlivé etapy. V Gvo-
du se seznamuji s formatem tnikové hry. Mohou debatovat nad vlastni
zkuSenosti s Unikovou hrou. Poté vytvareji tzv. kostru hry. Stanovi cile pro
kazdou komnatu. Napomoci mdZe Gvodni brainstorming. K jednotlivym
hendikeplm tvori asociace, charakteristiku, urcuji zptsoby kompenzace.

Pro inspiraci mohou zhlédnout dil dobrodruzné televizni soutéze ,,KIi¢
od pevnosti Boyard* jako motivacni projekci z YouTube. Na zavér se Zaci
domluvi na presném pojmenovani komnat a jejich cilech, které v nich pini.

Pomdicky: psaci potreby, papir, PC s internetem, dataprojektor.

Design komnat - obecny postup

Z3ci pisi dopis pro hrace. Dopis slouZi jako uvodni motivace a obsahuje
vzkaz pro ty, ktefi budou prochazet komnatami. Dopis mohou réizné zdo-
bit, ztvarnit ho tajemné, zdhadné, napr. opali rohy dopisu. Dale vymysleji
dkoly pro jednotlivé pInéni cilG v mistnostech. Ukoly, které budou v kom-
naté, vychazeji z konkrétniho hendikepu a zaméreni komnaty. Zaci musi
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vymezit jasny cil, aby hrac dostal od mistnosti kli¢ a mohl komnatu opus-
tit a pokracovat dal. K tkoltm formuluji jasné a prehledné instrukce. Pro
ztvarnéni komnat kresli skici a plany. Pripravuji pomuicky a rozdéluji se
vzajemné do skupin. Pro plan kazdé komnaty miZe byt sestaven 4¢lenny
tym zaka. Své plany komnat realizuji, tvori prostredi a dokresluiji jej jak
vizudIné&, tak hudebné. Pro mistnosti tvor{ artefakty. Vznikaji pomocné
kostymy a pomUcky pro simulaci hendikepu. Snazi se designem vytvorit
autentickou atmosféru. Inspiruji se Uspé€Snymi tnikovymi hrami.
Pomlcky: psaci potreby, papiry, zapalovac, vytvarné pomucky, riizné
materidly, staré obleceni.

BLOK II.
DESIGN KOMNAT

Popisujeme 3 komnaty unikové hry. Hru je mozné rozsifit o dalsi mist-
nosti.

Po skonceni bloku Il. Zaci dokazou:

- Udastnit se unikové hry,

- plnit Ukoly a cile v jednotlivych mistnostech tnikové hry,
- kooperovat pri realizaci hry v rolich hracd,

- kooperovat pfirealizaci hry v rolich poradateld.

Mezipfedmétové vztahy: informacni a komunikacni technologie, ¢esky
jazyk a literatura, vytvarna vychova, odborné pfedméty dle SVP skoly
a oboru, hudebni vychova, pracovni vychova.

AKTIVITY

1. komnata - stfedovéka véznice: télesné postizeni

Uvodni aktivity: aktivizace klienta s t&lesnym postizenim:
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Portrét — hraci maluji nedominantni rukou portrét druhého hrace. Déle
prevadéji pohyb pomoci hmoty na papir, maluji plastelinou.

Hradi musi ziskat kli¢, aby se mohli dostat ven z komnaty.

Ukol 1. Hradi lusti obrézkové pismo, po vylusténi se v tajence dozvi kol
2. Pismo predstavuje naruSenou schopnost ¢ist a rozumét. Jednotlivé
znaky jsou obrdzky, které za¢inaji danym pismenem. Zaci obrazkové pis-
mo vytvareji sami pfi pripravé hry. Kresli obrazky pro jednotliva pismena,
spolecné se vybiraji nejvydarenéjsi, nejsrozumitelnéjsi. Tento kol simu-
luje omezenou komunikaci u lidi s riznou mirou mentélniho postizeni.
Pismo lze vyuZzit jako nahradni zplsob komunikace s klienty. V této ob-
razkové abecedé Zaci tvor{ text zprdvy. Je nutné dbat na presné kresle-
ni tvard. Variantou mdZe byt zprava vytvorena na zakladé piktogramd,
které jsou znazornény chronologicky v jednotlivych polich. Pfi tvorbé
piktogramd se Zaci mohou inspirovat ve volné pristupném programu
Pictoselektor.

Ukol 2. V mistnosti jsou napnutd lanka s rolni¢kami a zvonky. Hraci jsou
po dvojicich k sobé svazéni nohama. V pripadé 6¢lenného tymu hracd hry
se vytvori trojice svazanych hrac. Hraci drahou prochazeji bez zvonéni
rolni¢ek a zvonkd. Simuluje se tak télesné postizeni.

Cilem ukolu 3 je zachrdnit vézné - ¢lovéka, ktery se neumf hybat —a vy-
nést jej z mistnosti. Hracdi musi pouzit predepsané techniky premistovani
imobilniho ¢lovéka. Pracuji s obrdzky a popisem premist'ovani. Pro spl-
néni je nutné predpis premisténi splnit bez jediné chyby.

Po spInéni tikold hradi ziskaji kli¢ od dveri, opoustéji komnatu a presouvaji
se do dalsi mistnosti.

Pomuicky: papir, psaci potreby, plastelina, vytvarné potreby, rizné mate-
ridly pro tvorbu artefaktd, lana, rolnicky, zvonky, pisemné tkoly v mist-
nostech, figurant vézné.

2. komnata — matefrska Skolka: poruchy uceni a pozornosti

Uvodni aktivity: aktivizace klientd s riznym postizenim:
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Prvni dotek — Zaci pracuji s hlinou, modeluji pro svou ruku a jeji tichop
nejpohodinéjsi tvar. Ruku tak relaxuji a zbavuji svalového napéti a ne-
klidu. V dalSim dkolu musi hradi domalovat obraz, pracuji ve dvojicich.
Na zadané téma hradi kresli obrdzek (mohou to byt napr. pohadky Je-
ni¢ek a MaFenka, Sipkova Rizenka, Zaklety zamek, Halloween — horor).
Pokracuji rozdélenim obrazku na dvé ¢asti, jednu ¢ast si dvojice hracd
nechdva a druhou ¢ast poslou sousedni dvojici. Plleny obrazek podlozi
¢tvrtkou a domalovévaji tak, jak si predstavuji celek. Ukol hract konéi
predstavenim obrazk( a porovnanim plvodnich obrazkd. Tento tkol udf
hrdce reminiscencnf aktivity pro seniory se stafeckou demenci. Hraci opét
musi ziskat dalsi kli¢, aby se mohli dostat ven z komnaty.

Ukol 1. Hraci hledaji tajenku s tkolem. Tajenka vyZzaduje hrac¢ovu pozor-
nost. Podle jednotlivych ¢ar bludisté se dostdvaji od ¢isel k pismendim - je
tfeba najit zpravu, kde je kli¢. Je tfeba spoluprace, nebot’ ¢ary jsou 6m
dlouhé a jeden hrdac se lehce ztrati. Na dlouhém balicim papiru jsou na-
kreslené ¢ary, na jedné strané jsou Cislice, které oznacuji pozici ve slové
(vété). Na druhé &asti slova, ¢asti slov nebo samotné pismeno.

Ukol 2. V dal&im dkolu hra¢i hledaji chybé&jici symbol v podobé& pexesa.
Musi spolupracovat. Jednotlivé karty jsou nalepené po celé mistnosti,
ale hraci je nesmi sundat a musi si je pamatovat. Pamatuiji si vZdy symbol
pexesa, ktery v jeho pdru nasli. Pouze jediny nema k sobé druhou kartu.
To tvori indicii. Po splnéni tkol hradi ziskaji klic od dveri, opoustéji kom-
natu a presouvaji se do dalsi mistnosti.

Pomlicky: papir, psaci potreby, modelovaci hlina, vytvarné potreby, riiz-
né materialy pro tvorbu artefaktd, lepici pasky, pexeso.

3. komnata - horor: nevidomi

Treti komnata predstavuje nevidomé. Pripravend komnata simuluje vje-
my nevidomych a jejich pocity z neznamého.

Uvodni aktivity: aktivizace nevidomych klientd:

Ticha posta poslepu - Jeden Z4k ze skupiny vidi a ostatni maji na o¢ich
pasky. Prvni,,vidomy* hra¢ vymodeluje zadany ukol dle pisemného po-
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pisu a posune ho tomu, co ma zavazané odi. Druhy hra¢ vymodelovany
tvar osaha a vymodeluje ze své hliny to, co vnima. Poda sv(j hlinény pred-
mét dal. Prvni hlinény model si nechdva u sebe. DalSi hradi opét osahaji
podany hlinény pfedmét a snazi se vymodelovat totoZny pfedmét, ktery
osahali. Na zavér se srovnava prvni hlinény prfedmét s poslednim vymo-
delovanym. V druhém tkolu pojmenovaném Slepa mandala je jeden hrac
nevidomy. Nevidomy ma vsak svého priivodce, ktery mu dava pokyny,
jak malovat ¢i vybarvit mandalu. Své roli si vyméni, vykresy reflektuji.

Ukol 1. V tomto tkolu se hraci musi vypoFadat s averzivni hororovou hud-
bou, kterou figuranti v mistnosti dotvareji strasidelnymi zvuky (napf. vy-
kriky, Sepoty, skfipance, vysoké tény strun, Susténi, béh, klapot kopyt,
sténani o pomoc). Mistnost je temna. V pfipravé zaci vychazeji z hororo-
vych scén jejich oblibenych hororovych filma (napf. Kruh, Tiché misto,
Ute¢, Vetrelec, To, Zahada Blair Witch). Mohou pouzit filmovou hudbu,
zvuky také mohou predem nahrat. Musi najit nddoby s ukrytymi zpravami.

Béhem tkolu 2 hradi vkladaji své ruce do nékolika nadob s rznymi ob-
sahy: sliz, mouka, hlina, ryzZe... Maji zavdzané oci. Cilem je poznat obsah
nadoby a v nddobé najit ¢ast zpravy. Na zavér se asti zpravy spoji a hradi
se dozvi, kde je kli¢, a mohou komnatu opustit.

Po spInéni Ukold hraci ziskaji kli¢ od dveri, opoustéji komnatu (prip. se
presouvaji do dal$i mistnosti).

Pomdicky: papir, psaci potreby, modelovaci hlina, $atky, vytvarné potre-
by, obrdzky mandal, rizné materialy pro tvorbu artefaktd, vétsi nadoby,
suroviny dle vybéru. Audionahravka hororové hudby, cerné zavésy pro
zatemnéni mistnosti.

BLOKIII.

PROPAGACE, DOKUMENTACE, REALIZACE
Po skonceni bloku lll. Zaci dokazou:

- vytvorit logo unikové hry,

- nakreslit logo unikové hry,
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- vybratjeden navrh loga,

- vytvorit plakat, pozvanky, propagadni text tnikové hry,
- zalozit FB stranku a Unikovou hru propagovat,

- spocitat naklady a cenu na hru pro Sest hracq,

- vyfotit vizudIni styl mistnosti.

Mezipredmétové vztahy: Cesky jazyk a literatura, informacni a komuni-
ka¢ni technologie, vytvarna vychova, matematika a jeji aplikace, ob¢an-
skd vychova, ekonomika.

AKTIVITY
Vizualni identita hry, PR

Z3ci se seznamuiji s pojmem ,,logo“, prohlizeji si réiznd loga na internetu.
Seznamujf se s terminem Escape Game, ktery mGze byt soudasti loga.
Mohou vychazet i z jinych termind: exit game, escape game, exit room,
escape room, Unikovka. Z&ci samostatné kresli loga. Spole¢né vybiraji
nejlepsi ndvrhy a loga rozpracuji v rliznych barevnych variantach. Vv dalsi
fazi tvorf plakdt, pozvanky, pisi propagacni texty, zaklddaji facebooko-
vou stranku. Mohou také spoditat naklady a cenu za hru pro Sest hracd,
pokud by hru imagindrné nabizeli pro Sirokou verejnost. Jiz pripravené
komnaty se foti a hra se prezentuje na jejim FB profilu.

Pomuicky: vytvarné potreby, psaci potreby, papiry, pocitac s internetem,
fotoaparat.

Realizace, dokumentace

Hru Zaci realizuji pro jiné roc¢niky Skoly, v pripadé zdjmu ji mohou opako-
vat i pro jiné skoly. Prlibéh hry mohou Z4ci dokumentovat videi a fotkami.
Po skonceni mohou realizovat reportaz s tvircii hradi. Reflektuje se tak
Uspésnost hry a hodnoceni hry v pripadé jejiho opakovani.

Pomdicky: artefakty ke hre, fotoaparat (kamera).
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Vystup

Findlnim vystupem je realizace hry, jeji dokumentace a prezentace, napr.
formou vystavy artefaktd, fotografii a projekce.

llustrativni foto ke Skolnimu projektu
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14 ZVIiRATA A ROZMANITOSTI PRIRODY

Skolni projekt Zvitata a rozmanitosti pFirody, kterd Eerpa z realizovaného
Skolniho projektu Déti uci déti. Uskutecnil se ve Skolnim roce 2017/2018
na S, ZS a MS Kraslice / ZS Jindrichovice ve slou¢ené tfidé v 1.—4. ro¢niku.

Projekt byl zaméren na zlepSeni védomosti v oblasti pfirodovédy. Hledaly
se nové zpUsoby uceni, které zakaim pomahaly Iépe a s vétsijistotou ro-
zezndvat zvifata a rostliny. Zarover se nastavily nové formy spoluprace
se Skolou v Kraslicich, ktera by do budoucna mohla jindfichovickou Skolu
do déni ve Skole v Kraslicich vice zapojit. VSechny aktivity se tykaly hlav-
niho tématu - zvirat. Na zacatku projektu si kazdy zak vytvarnymi tech-
nikami vytvoril své fantazijni zvife. Tato zvirata provazela déti v projektu
po cely rok a byla pojitkem mezi jednotlivymi aktivitami. Projektové dny
byly zaméreny na témata, kterd se ¢asto vztahovala k aktualnimu déni,
a cilily na zazitek vsech zicastnénych zakd. Findlnim vyrobkem projektu
byla tricka, polStare a batohy s potiskem fantazijniho zvirete.

Témata Skolniho projektu podporila znalosti, dovednosti a postoje zaku
v oblasti pfirodovédy. Rozvinuli jsme dovednost rozezndvat zvirata
arostliny. Témata prirody jsme propojili s vytvarnymi a uméleckymi for-
mami. Volenymi aktivitami zdlrazriujeme vlastni prozitek zakd, cilime
na jejich motivaci k uceni. Vytvorili jsme konkrétni a modelové situace
pri osvojovani znalosti, dovednosti a postojd. Propojeni této vzdélava-
ci oblasti s redlnou zkusenosti zakl je podminkou pro zvladani novych
Zivotnich situaci. Jednotlivé klicové kompetence jsou rozvijeny pomoci
integrace uciva predmétl vzdélavacich oblasti. Integrovali a syntetizovali
jsme poznatky ze vzdé&lavaci oblasti Clovék a jeho svét, Clovék a pfiroda.
Volené bloky aktivit rozvijely matematickou a ¢tenarskou gramotnost.
Cilime na podporu zajmu a motivace zakl k prirodnim védam. Je dllezi-
té chapat prirodu, poznat obecné principy, které se v prirodé€ uplatriuji,
orientovat se v rdznych situacich praktického Zivota. Cilovou skupinu
tvofi zaci prvniho stupné zakladni skoly (3. a 4. tfidy). Findlni produkty
projektového vyucovani tvor{ vytvarné artefakty a organizace a realizace
orientacniho béhu pro jinou tridu.
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BLOK I.

ME FANTAZIJNI ZVIRE

Prvni blok se zamétuje na vytvarné techniky a slohova zadani. Zaci si voli

fantazijni zvife, které je celym projektem doprovazi.

Po skonceni I. bloku Zaci dokazou:

- pojmenovat a popsat fantazijni zvite,

— uplatnit svou fantazii, kreativitu a napad,

- vytvorit své fantazijni zvife na papir formou koldze z barevnych papirt
a popsat jeho specifické detaily,

- vyrobit fantazijni zvife z razitek,

- vystfihnout pismena, ze kterych je slozeno jméno jejich fantazijniho
zvirete,

- vytvorit tricka, tasky ¢i povlaky na polstare pomoci serigrafie (sito-
tisku),

- napsat pribéh o fantazijnim zvireti,

- vytvofit prostredi voda - zemé — vzduch.

Mezipredmétové vztahy: Cesky jazyk a literatura, ¢lovék a jeho svét,
vytvarna vychova, pracovni vyucovani, matematika a jeji aplikace (geo-
metrie).

AKTIVITY

Mé fantazijni zvire

ZAci si vymysleji své fantazijni zvie, které je bude provazet po celou dobu
projektu. Zvite je slozené z &asti tél rdznych zvitat. Pracujeme s technikou
nahodné kresby, na Ctvrtku papiru pak své zvife Zaci vytvareji pomoci
textilni koldZe. Nasledné si Zaci sva zvifata pojmenuji a popiSou jejich
jednotlivé ¢asti. Pisemné charakterizuji své zvife. Co mé zvire ji? Kde Zije?
Co rado déla? Jak se o néj budu starat? Své zapisy spolecné prezentuji
pred celou tfidou.
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Pomdicky: kreslici potreby, latky, papir, barevné papiry, lepidlo, ndzky,
psaci potreby, papir.

Mé zvire a matematika

Z3ci nejprve pojmenuii zakladni geometrické tvary. Déle za pomoci geo-
metrickych tvar(l vytvéreji své zvife na papir formou kolazZe z barevnych
papird. Dalsi aktivitou je narysovani okynka, které nasledné vystrihnou.
Skrz okynko zjistuji detaily u svych textilnich zvifat, hledaji znaky, které
zvifata vykazuji (v ¢em se podobaji opravdovym zvifatliim). Kazdy zak
prezentuje pét znak( ostatnim spoluzakdm.

Pomdicky: papir, barevné papiry, ndizky, lepidlo.

Zvirata z razitek

Zaci vytvareji $ablonu na zakladé svych kolazi s geometrickymi tvary.
Na Ctvrtce vytvori ¢tvercovou sit'. Do té pak prenaseji svij plivodni navrh
tak, aby zUstal stejné veliky a co nejvice se podobal pdvodnimu navrhu.
KdyZ maji prekresleno, vyrezavaji fezakem jednotlivé Casti zvirete. Podle
vlastnosti svého zvifete si Zaci vybiraji tvary razitek. Ty pak otiskuji do vy-
fezanych vysedi do té doby, nez ziskaji cely tvar zvirete.

Pomlcky: koldze fantazijnich zvitat s geometrickymi tvary, ¢tvrtky, kres-
lici potreby, pravitko, fezak, razitka + barva.

Typografie, ndvrhy tricek, tisk

Z3kam je pFedstaven obor typografie (nauka o pismu). Debatuji pak o tom,
jakd pisma jiz znaji, napt. Braillovo pismo, morseovka, hlaholice... Zaci
listuji knihami o pismu a vybiraji si to, které se jim libi. Srovnavaji nejriz-
né&jsi pisma. Pismo se z knihy kopiruje a kazdy Zak si vystfihne pismena,
ze kterych je sloZzeno jméno jeho fantazijniho zvifete. Tato pismena roz-
mist'uji ke svému zvifeti v riznych podobdch. Kazdou podobu si vyfoti
a nasledné vybiraji nejlepsi navrh. Zaci dostanou listy s predtisténymi tri¢-
ky, polstari a taskami a kresli rizné rozmisténi obrazkd a pisma - vznikajf
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tak navrhy na tisk. Z4ci pismo prekresluji tak, aby se dalo vyfezat a lo
z néj vytvorit Sablonu. Probiha tisk na tricka, tasky &i povlaky na polstare
pomoci serigrafie (sitotisku). Mohou navstivit dilnu nebo pozvou tiskare
do jejich tridy. Celd aktivita je zakoncena fotografovanim jejich vyrobka.
Z3ci mohou se svymi vyrobky pézovat, vytvafeji médni fotografie. Fotky
jsou vystaveny ve tridé.

Pomiicky: knihy o typografii, nlizky, kopirka, listy s predtisténymi triky
(taskami), kreslici potreby, fotoaparat, ¢tvrtky, rezak.

Zvite a piibéh

Spole¢né se ¢tou basnicky a bajky o zviFatech. Z4ci tvofi a pisi pribéh
o svém fantazijnim zvireti, napr. jak se zvife dostalo do jejich rodného
mésta. Zde Zaci vyuZzivaji toho, co si o zvifeti napsali jiz dfive, a tvor{ pri-
béh. Nasleduje Cteni slohové prace nahlas pred ostatnimi spoluzaky.
Pomdicky: papir a psaci potreby.

Vystup: findIni produkty tvori vytvarné artefakty.

BLOK II.
ZVIRATA A ROZMANITOST PRIRODY
Po skonceni bloku Il. Zaci dokazou:

— Ucastnit se her a uplatnit kooperaci,

- pojmenovat samce, samici a mladé zvirete,

- nakreslit krajinu podle prostredi, ve kterém Zziji zvirata,

- vymodelovat zvife z plasteliny a oznacit ho cedulkou s ndzvem,

- Ucastnit se vyletu do lesa a obstarat potravu do krmelce lesni zvéri,

- zvolit sprdvnou potravu do krmelce zvirat v lese,

- cestou lesem sbirat pfirodniny,

- pomoci pfinesenych prirodnin vytvorit pro sva zvirata okoli, prostredi,
kde zvirata instaluji,
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- vymyslet ke svému zvifeti basnicku,

- napsat basnic¢ku a upevnit ji k instalaci zvitete,

— Ucastnit se vychazky k rece a hledat stopy ptakad,

- za pomoci bramborovych razitek vytvorit cesticky stop ptakd,
- vyrobit maketu ptak z papiru,

- popsat statni znak CR,

- nakreslit osobni znak a zahrnout do néj své zvire,

- navstivit vystavu betlémd a udélat z ni poznamky,

- vyrobit figurky do Skolniho betléma z keramické hliny,

- plénovat a realizovat orientacni béh pro jinou tfidu,

— Udcastnit se zavérecné exkurze, reflektovat poznatky exkurze.

Mezipfedmétové vztahy: Cesky jazyk a literatura, ¢lovék a jeho svét, vy-
tvarnd vychova, pracovni vyucovani, matematika a jeji aplikace (geome-
trie), hudebni vychova, anglicky jazyk, télesna vychova.

AKTIVITY
Ryby

Aktivita zacina didaktickou hrou Na rybicky a rybare. Kazda chycend ryba
dostédva jméno sladkovodni ¢i morské ryby. Podle nazvii ryb se Zaci seradi
dle abecedy. Informace o rybéch hledaji v encyklopedii. Z4ci dale vyrabéji
sardinky. Podle 8ablony kresli rybu. Jejich ikolem je rybu z obou stran vy-
barvit a napsat na ni tfi prani. Hotové ryby se povési na provazky a mlize
se jimi vyzdobit trida. Aktivita kon¢i pohadkou O zlaté rybce — promitani
z YouTube. Popis hry je mozné Cerpat na https://zabavne-hry3.webnode.
cz/hry-pro-vice-hracu/behaci-hry/rybicky-rybicky-rybari-jedou/. Pohadka
na YouTube: https://www.youtube.com/watch?v=MaQ-F9Kkp24.

Pomdicky: ¢tvrtky, vytvarné potreby, provazky, ndzky, PC s internetem.
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Les, lesni zvirata

Za&indme Gvodni aktivitou v kruhu. Zaci zpivaji pisni¢ky o lese a mysliv-
cich: Ja do lesa nepojedu, AZ j4 pojedu pres ten les, Skakal pes pres oves
a dalsi. Nasleduje préce s figurkami ¢i obrazky zvifecich rodin: ikolem
je dat k sobé ¢leny zvireci rodiny (samec, samice, mladé) a umistit je
na obrazek s nakreslenou krajinou podle prostredi, ve kterém Ziji. Zaci si
ve dvojicich vyberou zviteci rodinu, kterd je zajim3, v knize si prectou, v ja-
kém prostredi zvirata ziji. Zvifata vymodeluji z plasteliny a oznaci cedul-
kou s ndzvy ¢lenl zvifeci rodiny. Aktivita je zakoncena vyletem do lesa,
krmenim lesni zvére v krmelci a sbérem pfirodnin k dokon¢eni prace
s vymodelovanymi figurkami zvitat. Zaci pomoci pfinesenych pfirodnin
dotvareji sva zvifata a jejich okolni prostredi. Pokracuje prace v kruhu:
vymysli ke svému zvifeti basni¢ku za pomoci ostatnich. Debatuji s ucite-
lem, co je typické pro basen. Hledaji rymy. Z&ci pisi basni¢ky na barevné
karticky a pridaji je k instalaci se zvifaty. Aktivitu Ize obohatit o besedu
s myslivcem.

Pomlcky: obrdazky ¢i figurky zvitecich rodin, obrazky réiznych prirodnich
prostredi, plastelina, krmeni pro zvifatka v lese, nasbirané prirodniny,
papir, psaci potreby.

Prostredi zvirat

Aktivita je uvedena hrou na zvitata. Zaci predvadsii zviata, jejich pohyb
a zvuk, vznika takovy maly orchestr. Poté se na koberec rozmisti rlizna
prostredi zviFat, ve kterych Ziji. Zaci si vytahuii karty se zviFaty a rostlinami
a prirazuji je na spravna prostredi. Které rostliny jsou vyznamné pro zvi-
fata? Mohou pojmenovat zvifata anglicky. Pak spole¢né zpivaiji pisni¢ku
v anglictiné Old McDonald had a farm.

ZAci tvori prostredi zvitat. Rozdé&li se do dvou skupin. Jedna skupina dé&la
vzduch a druhd vodu pomoci techniky zapousténi barvy do vihkého pod-
kladu. Nakonec se dokresluji detaily na pozadi pomoci tuse. Spolecné
Z3ci pracuji na prostredi zemé. Pro zménu se pouziji suché pastely. Kdyz
je podklad hotovy, opét se detaily dokresluji tusi. VSechna prostredi se
spoji v poradi voda — zemé - vzduch.

5| Sbirka realizovanych skolnich projekt( zakladnich a stfednich odbornych kol 213



Pomdicky: obrazky s prostredimi zvifat, karty se zvifaty a rostlinami, pa-
piry A1 nebo vétsi (napr. balici papir), vodové a temperové barvy, Stétce,
voda, tus, perecka di drivka, suché pastely.

Ptaci

74ci za¢inaji Gvodni aktivitou v kruhu. Tleskaji druhého spoluzaka do ruky
a rikaji pri tom zviteci rodiny v poradi samec, samice, mladé. Kdo se sple-
te, vypadne. Po kolech v Ceském jazyce se hra ztiZi. ZviFeci rodiny se rikaji
v anglickém jazyce.

Nasleduje vychazka (napr. k Fece) a hledaji se stopy ptakd. Po navratu si
Zaci prohlizeji obrazky stop ptakd, ptacich hejn a ptakd sedicich na elek-
trickych dratech. Pokracuje prdce ve skupindch na bilych netkanych
textiliich. Zaci z prvni skupiny se zabyvaji ptac¢imi stopami, z brambor si
vytvareji razftka a z papiru $ablony. Otiskovanim Sablon a bramborovych
razitek tvofi cesticky ptak(. Zaci druhé skupiny lepi draty elektrického
napéti z viny tavnou pistoli na netkanou textilii a posléze na draty umis-
tuji ptacky, které si sami vystrihli a nakreslili, nebo otiskuji Sablony ptaka.

Pomlcky: obrazky stop ptakd, ptacich hejn a ptékd sedicich na elek-
trickych dratech, bila netkana textilie, brambory, fezak, barvy na latku,
¢tvrtky, ndzky, tavna pistole, vina.

Zvirata na vlajkach a statnich znacich

Zadina se hrou Lidské pexeso (vzdy 2 Zaci predstavuiji 2 stejna zvitata).
Z4ci se rozmisti v prostoru na plochu, ostatni hledaji dvojice.

Z4ci si ukazuji statni znak CR. V3imaji si znak na vlajkéch riznych statd.
Objevuji, kde vSude se vyskytuji zvifata a jakd, napft. lev, orlice, drak.
Pokracuji hledanim statl na mapé. Zjist'uji si rozlohu, pocet obyvatel.
Vyhleddvaiji staty na mapé, Ctou si o rozloze, poc¢tu obyvatel. Nasleduje
kresba svého osobniho znaku dle fantazie. Ukolem je zahrnout do znaku
zvite dle své vlastni volby.
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Pomticky: obrazky — statni znak CR, statni znaky a vlajky réiznych stétd,
papir, kreslici potreby.

Betlém (vanocni aktivita)

Zacindme Uvodni aktivitou: hrou s listecky o zvifatech. Kazdy Zak dostane
na ¢elo listek s ndzvem zvitete. Zaci nevédi, jaké zviFe pfedstavuiji. Zak se
ptd ostatnich a hada zvife zobrazené na svém cele.

Pokracuje se navitévou vystavy betléma. Zaci si v3imaji, z jakych mate-
riald jsou vyrobené. Délaji si pozndmky o materidlech, o zvifatech, ktera
vidéli v betlémech. Své poznatky vzajemné porovndvaji. Aktivita je za-
koncena vyrobou figurky do Skolniho betléma z keramické hliny.

Pomiicky: psaci potreby, papir, keramicka hlina, glazura na figurky.

Pfiprava orientacniho bé&hu pro jinou tfidu

Zadindme uvodni aktivitou Myslim si zvife. Pomoci pantomimy predstavi
23k zvife. Ostatni Zaci zvite hadaji. Pokracuje rozdéleni do skupin dle dru-
hu zvifat: domaci zvirata, lesni zvifata, cizokrajna zvirata, Selmy.

Nasleduje prochazka a planovani trasy orienta¢niho b&hu. Z&ci hledaji
vhodna mista pro stanovist€, stanovisté pojmenovavaji. Pro jednotliva
stanovisté se formuluji otdzky a tkoly s tématem zvirat a prirody. Témata
se mohou tykat uréovani stromd, zvirat, hadanek o lese, vypravéni, ki-
zovek, po¢itani, sudoku, b&hu, hodu, prekézkové drahy, labyrintu. Zaci
pfipravuji diplomy pro ucastniky orienta¢niho béhu. Dbd se na zasady
tvorby diplomu. Kazdy Zak vytvari vlastni jedine¢ny diplom vytvarnymi
prostredky. Pokracuji tvorbou pozvanky na orienta¢ni béh s motivem
(nebo ve tvaru) zvifete. Pfipravuji se stanovisté, rozmist'uji se fabory.
Probihd realizace orienta¢niho b&hu pro jinou tfidu. Zaci sami tvofi orga-
niza¢ni tym. Spravuji jednotliva stanovisté, organizuji start i cil, zapisujf
vysledky. Jsou vyhldseni vitézové, gratuluje se Gcastnikim.

Pomdicky: papiry, psaci potreby, faborky, vytvarné potreby, ¢asomira.
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Exkurze

Realizovat se mize exkurze do Gtulku, beseda o vcelach a vcelarstvi.
Z&ci mohou navstivit zoo.

Vystupy

Findlni produkty tvor{ vystava vytvarnych artefaktd a orientaéni béh.

llustrativni foto ke Skolnimu projektu
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15 ARCHITEKTONICKY PROJEKT V ODBORNYCH PREDMETECH -
TRUHLAR A INSTALATER

Realizované Skolni projekty: Zajecov: architektonicky projekt jako pro-

stor pro spoluprdci (realizace ve $kolnim roce 2017/2018) a Ndvrh inte-

riéru ¢itdrny jako relaxaéni misto pro studenty (realizace ve $kolnim roce

2018/2019) probé&hly na SOS a SOU Beroun-Hlinky ve 2. a 3. ro¢niku ve vza-

jemné spolupraci studentd obord truhldr a instalatér.

Zajecov: architektonicky projekt jako prostor pro spolupraci: Zaci oborti
instalatér a truhlar se spolecné podileli na rekonstrukci ¢asti prostor v his-
torické budové Zdén3, <. p. 33 v obci Zajecov, jejimz vlastnikem je spolek
Zd&nd 2012. Zaci spolupracovali s architektem na névrhu feseni recepce
a kuchyriky - design interiéru, nabytku apod. Budova v dobé realizace
prochazela rekonstrukci za ti€elem vytvoreni zadzemi volnocasovych akti-
vit. Zaci se udili vyuzivat staré materidly, které se daji recyklovat a vyuZit
novym zplsobem v projektu. U¢ili se vnimat ddleZitost kontextu mista
a historie budovy a nasledné je vyuzit pfi realizaci a ndvrzich projektu.

Navrh interiéru &itarny jako relaxaéni misto pro zaky. Zéci se podileli
na navrhu a realizaci interiéru prostoru studentské ¢itarny, ktera se na-
chazi v budové skoly a je uréena vsem z3kdm jako chill-out zéna pro
odpocinek a relaxaci. Z4ci spolupracovali s architektem na néavrhu fe-
Seni — designu interiéru, nabytku, osvétleni, malb€, dekoracich apod.
Na zavér projektu probéhlo slavnostni otevreni ¢itarny, véetné komen-
tované prohlidky. Zaci mé&li moznost zapojit se do aktivit, které b&hem
praxi nemaji moznost si vyzkouset, a navrhovat vlastni FeSeni. Zajimavou
motivaci pro né bylo to, Ze navrhovali prostor mistnosti, kterou pak sami
mohli vyuZivat. DalSim aspektem projektu je, Ze vysledna realizace bude
slouzit i ostatnim zakdm, a vystupy projektu tak budou na ocich kazdy
den.

Zamérili jsme se na obory stfedniho odborného vzdélavani instalatér
a truhlar. Cilili jsme na rozvoj komunika¢nich, odbornych a pracovnich
kompetenci. Pokryvdme dalsi klicové kompetence vymezené v RVP SOV
a SVP vybrané skoly. O¢ekavali jsme zlep3eni vztaht a spoluprace mezi
2aky, rozvoj kreativity samotnych zakd. Kladli jsme ddraz na svobodnou
volbu a samostatné hleddani Feseni. Projektové vyucovani otevrelo pro-
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stor pro kooperaci mezi jednotlivymi u¢ebnimi obory odborné skoly.
Meziprfedmétové jsme spojili obory vSeobecné vzdélavaci s obory od-
bornymi (technické kresleni, materialy, technologie, informacni a komu-
nikacni technologie, matematika a jeji aplikace, ekonomika, ob&anska
vychova).

Smérovali jsme k prohloubeni praktickych dovednosti Zdkd s vazbou
na aktuadlni trendy v oboru a v praxi. Pojetim vlastni ¢innosti, vyrobou
produkt(, které uziji samotni Z&ci, jsme podporili vnitini motivaci a zdjem
2aka. Doplnili jsme o dalsi, pro zaky ,,nové* kreativni techniky a formy
prace s dirazem na jejich zvoleny obor a budouci profesi. Priirfezové jsme
Cerpali z environmentdlnich problému sou¢asného Zivota. Rozvijeli jsme
finan¢ni a matematickou gramotnost zakd, které jsou nezbytné pro jejich
dalsi plisobeni v oboru. Kontaktem s praxi Zaci ziskali predstavu o real-
nych pracovnich, financnich a dalsich pozadavcich v jejich oboru. Posilili
jsme kompetence socidlni a persondlni, napr. dokdzat vyuzit moznosti
a sluZzeb ze svéta prace, dokazat Iépe zhodnotit svdj odborny potencial
a umét realné odhadnout vysledek reSeni daného zadani projektu, apli-
kovat zakladni finan¢ni postupy pri reseni praktickych tkold souvisejicich
s jejich profesi. Rozvijime tyto kli¢ové kompetence Z3ka: k ucenti, k rese-
ni problém, komunikativni, socidlni a personalni, ob¢anské, pracovni.
Podporujeme ¢tendrskou, matematickou, finanéni a digitalni gramotnost
zaka.

BLOK I. - INTERIEROVE RESENi RECEPCE A KUCHYNKY -
REALIZACE PRO INVESTORA

V tomto bloku Z3ci stfedni odborné Skoly navrhuji a ndsledné realizuji
design nabytku, interiéru a jeho vybaveni. Timto zpsobem se udi vyuzi-
vat staré materidly, nové je pouzit a recyklovat.

Po skonceni bloku I. Zaci dokazou:

- navrhnout interiérové feSenirecepce a kuchyriky i s vyuZitim starych
materiald,
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- pochopit techniku axonometrie a perspektivy,

— navrhnout budouci ndbytek a zarizeni,

- prezentovat své navrhy pred tridou,

- vybrat nejlepsi navrh,

- vést debatu s projektantem,

- vytvofit zkuSebni vzorky v dilnach,

— konzultovat s investorem/architektem,

- vyrobit a kompletovat ndbytek, montovat jednotlivé ¢asti dohroma-
dy,

— findlné upravit lakovanim, upravit jednotlivé detaily a zasadit je
na misto realizace,

- prezentovat viechny vyrobky a tGiCastnit se zavérecné exkurze.

Mezipredmétové vztahy bloku I.: technické kresleni, materidly, techno-
logie, informacni a komunikacni technologie, matematika a jeji aplikace.

AKTIVITY
Seznameni s projektem

V Uvodu se Zaci seznami s hlavni ideou projektu. Prezentuji se ndvrhy,
predstavy interiéru recepce/kuchyriky. Hodnoti se moZnost pouZziti recyk-
lovanych material (ocelové trubky, dfevo). Navrhnout Ize vybaveni pro
jakykoliv prostor. Nasleduje prace ve skupinach po 4 zZacich. Rozhoduje
se losem, kazdd skupina tak pracuje na jiném kusu nabytku, jako jsou
napf. stoli¢ky, bar, vé8dk, zavésna police, regél a police na zed. Zakim je
dale predstavena technika zakladu kresleni pomoci axonometrie a per-
spektivy. Pomoci brainstormingu ve skupindch vznikaji navrhy a skici
budoucich vyrobkd. Své navrhy Zaci prezentuji pred tfidou. Aktivita je
zakoncena ukazkou podobnych projekt(, promita se na dataprojektoru.
Inspiracni zdroje tfidniho projektu v Berouné uvadime v pfilohach ¢islo 1
a 2. Vybiraji se nejlepsi navrhy pro budouci realizaci.

Pomdicky: psaci potreby, papiry, dataprojektor, PC.
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Provadéci dokumentace v realném kontextu. Pfiprava na praci v dilnach

Uvodem se zéci seznamuiji s praci projektanta. PFedstavuije se jim vyrobni
dokumentace. Své navrhy konzultuji s architektem/investorem. Idedlni
je pfizvat odbornika z praxe (forma prednasky nebo konzultace). Z&ci
ziskaji lepsi prehled o redlnych pracovnich a dalSich poZadavcich v jejich
oboru. Tuto roli mdze mit i ucitel. V dalsi fazi se Zaci udi Cist a vytvaret
podklady pro vyrobu a komunikaci s projektantem. NejlepSi ndvrhy Zaci
prevadéji do redlného podkladu pro vyrobu — vytvareji technické vykresy
k tématu. Aktivita kondi prezentaci vykresu.

Pomdicky: psaci potreby, papiry.

Prace v dilnach

Uvodem jsou z&ci pouceni o bezpe&nosti préce v dilndch. Z&ci obdrzi
zadani a podklady pro vyrobu jednoduchych malych predmétd, na kte-
rych si zkouSeji jednotlivé metody prace s kovem a dfevem, a vytvareji
zkusebni vzorky. Vybiraji findlni povrchovou tpravy vyrobkd. Svou praci
konzultuji s architektem/investorem. Dale pracuji na konkrétnich vyrob-
cich (podle vybraného vzorku), které jiz slouzi k samotné vyrobé nabyt-
ku. Pracuji v mensich skupinach i jednotlivé dle své vlastni volby.

Pomicky: nastroje k odborné praci, materidly pro vyrobu (drevo, ocelové
trubky...).

Kompletace, finalizace, montaz

Nabytek a vyrobky se kompletuiji. Zaci montuji jednotlivé ¢asti dohroma-
dy. PFedméty se findlné upravuji lakovanim, Upravou jednotlivych detai-
[0. Zasazuji se na misto realizace. Pracuji na kvalité vysledného vzhledu
s ohledem na spokojenost investora.

Pomicky: nastroje k odborné praci, materidly pro vyrobu (drevo, ocelové
trubky...).
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Exkurze - navrhy

Pro plan exkurzi vychazime z polohy a okolni nabidky regionu a mésta.
Lze absolvovat exkurzi do Bechyné. B€hem exkurze Zaci konzultuji s pro-
duktovym specialistou sanitarnim vybaveni a vyrobni proces. Variantou
muzZe byt ndvstéva veletrhu FOR PASIV, Stfechy Praha (PVA EXPO, Pra-
ha). Veletrh se vénuje nejen pasivnim domdm a stfecham, ale zejména
také obecné femeslné vyrobé. Veletrh Aquatherm (PVA EXPO, Praha) se
orientuje na technické zafizeni budov. Zaci se zamé&Fuji na sanitarni tech-
niku, instalacni rozvod a trend recyklace - dilezity prvek v projektu.

Vystup

FindInim produktem je vybaveni interiéru kuchyrky a recepce. Z4ci pre-
zentuji své vytvory od skic az po findlni vyrobky, napf. formou vystavy.
Soudasti jsou také projektové dokumentace. Ukdzky findlniho vystupu
tridniho projektu 3. ro¢niku v Berouné uvadime v pfiloze cislo 3.

BLOK II.
PROJEKT CiTARNA

Zaci navrhuii a realizuji interiér zakovské ¢itarny v prostorach skoly, kterd
ma slouzit vSem jako chill-out zéna pro odpocinek a relaxaci. Podileji se
také na urceni mista cCitarny, vychdzeji z moznosti Skoly.

Po skonéeni bloku Il. Zaci dokazou:

- navrhnout projekt ¢itarny pro né samotné,

- zvolit optimalni misto pro vznik Zakovské ¢itarny,

— domluvit se na celkovém konceptu vcetné jejiho vybaveni,
- provést fotodokumentaci, zaméreni,

- vytvofit skicu ndmétu itarny,

- zvolit optimalni feSeni ndvrhu, kooperovat ve skupiné,
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- navrhnout nabytek a doplrikové predméty citarny,
— provést skicu a zdkladni modely v méritku,

- pracovat v programu SketchUp, prevést navrh do elektronické po-
doby,

— vytvofit 3D model nabytku,

- zvolit materidly zarizeni,

— spocitat financni stranku celé realizace,

— v pocitaci vypracovat seznam materialuy,

- spocitat ndklady celkového projektu,

- vyhledat optimalni ceny materidlu na trhu,
- prezentovat Zdkovskou &itdrnu,

— Ucastnit se exkurze,

- dokumentovat vystupy exkurze.

Mezipredmétové vztahy bloku Il.: technické kresleni, materidly, techno-
logie, informacni a komunikacni technologie, matematika a jeji aplikace,
ekonomika, ob¢anska vychova.

AKTIVITY
Navrh interiéru &itarny jako relaxacni misto pro Zaky

Z3akam je predstaven projekt &itarny. Uréuji misto, debatuiji. PFemysleji
nad funkcemi Zakovské ¢itdrny. Nasleduje prace ve skupinach (domlou-
vaji se na misté a predevsim konceptu ¢itarny, jednoti své navrhy).

Seznameni se s budoucim prostorem &itarny — Zaci prostor zaméruji, pro-
vadéji fotodokumentaci. V kruhu debatuji o0 konceptu, vybaveni, ¢lenéni
prostoru. Vznikaji prvni skici ndmétu &itarny.

Navrhy, dokumentace - navrhuji ndbytek a doplrikové vybaveni ¢itarny.
Jedna se o sedaci ndbytek, svitidla, police, stoly. Skicuji, seznamuiji se se
zaklady technického kreslent. Vytvareji dokumentaci a modely v méritku.
Pracuji samostatné nebo ve skupinach dle své vlastni volby.
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3D navrhy v pocitadi — zaci se uci zaklady prace v programu SketchUp.
Prevadéji ndvrhy do elektronické podoby, tvori 3D modely nabytku.

Volba materiall, finanéni rozvaha — pocitaji potrebny material, v pocitaci
vypracuji seznam materidl. Resi finan¢ni strénku celé realizace. Po¢itaji
naklady projektu, tvori rozpocet. Hledaji optimalni ceny na trhu.

Prace v dilnach - Zaci pracuji v dilndch na konkrétnich vyrobcich a svém
navrhu nabytku. Vytvareji rizné pracovni skupiny. Vzdjemné se v praci
doplriuji.

Otevreni a prezentace z4kovské &itarny. Zaci vystavuji fotky a predméty
od pocatku az do konce realizace projektu. Vedou komentované prohlid-
ky prostoru. Slavnostni otevieni dokumentuiji (fotografie, video).

Pomticky: papiry, kreslici a psaci potreby, fotoaparat (kamera), potreby
k méreni, papir a psaci potreby, PC s programem SketchUp (zakladni
verze volné ke stazenf), nastroje k odborné prdci, materidly pro vyrobu
(drevo, ocelové trubky...).

Exkurze - navrhy

Z&ci navstivi firmu na vyrobu nabytku (truhladFstvi, ndbytkarstvi), prip.
firmu/dilnu vyuzZivajici k vyrobé ndbytku recyklované materidly. Exkurze
je zamérena na praci se zdravotechnickymi instalacemi.

Vystup

Findlnim vystupem je vznik samotné zZdkovské citarny, jeji prezentace.
Fotografie a vyrobky pracovni ¢innosti zaka.
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Prilohy

Priloha ¢. 1 — Skici

Priloha ¢. 2 - Trubkovy nabytek

NASE INSPIRACE
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Priloha ¢. 3 - Hotovy bar v Zajecové

HOTOVY BAR V AJECOVE
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6 | Shrnuti

Predklddana publikace Vyukové pripadové studie — podpora rozvoje kli-
¢ovych kompetenci v pregradudlni pripravé pedagogl prinesla vysledky
ve formé 15 vyukovych pfipadovych studii pro vyuku kategorie projekto-
vého vyucovani studentd didaktik. Realizované skolni projekty projektu
Kreativni partnerstvi pro inkluzivni Skolu poskytly pfib&hy pro vznik vy-
ukovych pripadovych studii.

V teoretické ¢3sti prace poskytujeme konceptuadlni rdmec vyukové pfi-
padové studie ve vztahu ke kategorii projektového vyucovani a rozvoje
profesnich kompetenci budoucich pedagogt. Vymezujeme funkce a for-
my vyukové pripadové studie. Pracujeme s rdznymi teoretickymi vycho-
disky pojeti vyukové pripadové studie. Vybér podoby vyukové piipadové
studie volime s odlivodnénim jejich oekavanych efektd a zahrnuiji jak
¢innost ucitele, tak studentd.

Vyukovou pfipadovou studii je mozné vnimat jako vyukovou metodu,
zpUsob prace nebo vyukovou strategii vzdélavatele (uditele). Ukazalo
se, ze prace s vyukovou pripadovou studii je Gizce spjata s rozvojem obo-
rové predmétové, didaktické/psychodidaktické a pedagogické kompe-
tence ucitele. Domnivame se, Ze predstavené vyukové pripadové studie
prakticky prispéji vysokoskolskym pedagog@im a budou také namétem
projektového vyucovani pro samotné studenty uditelstvi. Sbirka Skolnich
projektd je inspiraci pro uditelé zakladnich a stfednich skol hledajici té-
mata projektového vyucovani.
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7 | Summary

Instructional Case Studies — Support for the development of key com-
petencies in undergraduate teacher training has yielded results in the
form of 15 instructional case studies for teaching the project teaching
category of didactic students. The creative projects implemented by the
Creative Partnership for Inclusive School project provided real stories
for the development of case studies. In the theoretical part, we provide
a conceptual framework of a case study in relation to the category of
project teaching and the development of professional competences of
future teachers. We define the functions and forms of the case study. We
work with different theoretical bases of the concept of instructional case
study. We choose the form of the case study to justify their expected ef-
fects and include both teacher and student activity. A case study can be
seen as a teaching method, a way of working or a teaching strategy for
ateacher. It has been shown that the work with the case study is closely
related to the development of subject-specific, didactic/psychodidactic
and pedagogical competence of the teacher. We believe that the pre-
sented case studies will practically contribute to university educators.
They will also be the subject of project teaching for teachers themselves.
The collection of school projects is an inspiration for primary and second-
ary school teachers seeking project teaching topics.
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9 | Seznam pfriloh

ve Skolnich projektech

1 Vyjmenované pfibéhy aneb u¢ime se profesi: spisovatel a divadlo.

Vyjmenovand slova.
Priloha: Zvitata ve vyjmenovanych slovech
Priloha: Pohadka o nenasytném Otesdnkovi
Priloha: Pohadka o velikém Pelyriku

2 Prvouka hravé: misto, kde zZijeme

3 Superhrdinské veli¢iny a fyzikalni zakony

4 Superhrdinové - bojova hra pro déti
Priloha: Dopis

5 Zemé a vesmir

6 Prostorovad télesa
Priloha: Pravouhelnik

7 Carovnd kniha pismen

8 Pribéh, matematika, animace

9 Uménim ve Skole k demokratickym hodnotam

10 Ctenarskd gramotnost
Prilohy: Prace zaku
11 Matematickd gramotnost

12 Financni gramotnost

13 Unikowka - tvorba tnikové hry v oboru pe¢ovatelské sluzby

9| Seznam pfiloh ve $kolnich projektech
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14 Zvirata a rozmanitosti prirody

15 Architektonicky projekt v odbornych predmétech — obory truhlar
ainstalatér

Prilohy: Prace Zakd
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