Témata disertacnich praci pro doktorsky studijni program
Didaktika informatiky a digitalnich technologii

Didaktické aspekty vyuziti digitalnich technologii a nastroja v informatice.
Meze a limity vyuZiti plné elektronickych forem vzdélavani v informatice.

Virtualiza¢ni technologie a problematika jejich implementace, spravy a provozu
v podminkach skolnich zafizeni.

Specifika hardwarové a softwarové architektury Skolnich informacnich systémi
s ohledem na rozvoj sitovych sluzeb a cloudovych platforem.

Tvorba vyukovych materiall s vyuzitim zpétné vazby ziskané vyhodnocenim poznamek
a chovani zaka.

Teoretické pristupy k vytvareni uloh pro programovani.

Vyhledavani talentovanych Zakd pfi hrach s ucelem (game with purpose, crowd-
sourcing).

Gamifikace a moznosti jejiho uplatnéni v informatickém vzdélavani.

Prekoncepty zakl 1. a 2. stupné zakladnich Skol a jejich odraz v pojeti vyuky
informatiky.

Détska naivni pojeti vybranych informatickych pojmi a jejich utvéfeni v obdobi
predskolniho véku.

Pracovni zatéz ucitele informatiky z pohledu ménici se koncepce vyuky na zdkladnich
Skolach.

Kurikulum informatiky v Ceské republice a v zahranié¢i — trendy, koncepce a faktory
ovliviujici projektovani, implementaci a realizaci.

Informatika a jeji prinos k utvareni STEM kompetenci Zaka.
Uditel informatiky a jeho individualni pojeti vyuky.

Utvareni informatického mysleni u Zaka zakladni skoly.
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Digitalni technologie a jejich vliv na utvareni Zakovskych prekonceptd v informatice.
Digitalni kompetence a jejich souvislosti se zménou vzdélavaciho paradigmatu.
MozZnosti a meze rozvoje algoritmického mysleni vyuzitim stavebnic.

VyuZiti prostredkl virtualni/rozsirené reality ve vzdélavani.

Digitdlni vzdélavaci zdroje — moZnosti a meze.



