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Okruh informac¢ni technologie ve vzdélavani (priifezova disciplina)
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Informatika a vzdélavani — informacni a digitalni technologie, digitalni gramotnost,
informacni spolecnost, vzdélavani v informacni spolecnosti, informatické mysleni.
Informacni systém Skoly a pfistupy k jeho tvorbé — moznosti vyuZiti sit€ Internet ve
vzdélavani, ICT ve vyuce, ICT podpora vyuky zaka, piiprava na vyucovani za vyuziti
ICT.

Programovani komplexnich aplikaci ve vyvojovém prostiedi a verzovani — tvorba
lokalnich a webovych aplikaci, pouziti prostiedkii vybraného jazyka a pfipadné ukazky
typickych konstrukei.

Vybrané konstrukce ve zvoleném programovacim jazyce — skriptovani, fizeni chodu
programu, prace se soubory a jejich obsahem (CSV), propojeni s databazi, paralelni ¢i
distribuovany chod programu.

Ptehled aplikacnich programovacich jazyka — divody jejich vzniku, licen¢ni politika,
popis a moznosti, ptiklad konstrukce ve zvoleném jazyce/néstroji.

Vyznam modelovani a simulace — tvorba modelu a ovéfovani jeho spravnosti, simulacni
experimenty. Didaktické aspekty modelovani a simulace.

Moderni didaktické prostfedky — interaktivni tabule, jejich typy, moznosti vyuziti ve
vyuce. Prezenta¢ni technika (dataprojektory, vizualizéry apod.) jeji déleni a funkce.
Licen¢ni politika — typy licenci, platnost licenci, licenéni model firmy Microsoft,
EULA, licen¢ni programy firmy Microsoft, licenéni model Open Source.

Uplatnéni humanizacnich principli ve vzdélavani v kontextu informacni technologii —
popsat aspekty vzdélavani podporovaného informacnimi technologiemi, vyjmenovat
a popsat hlavni koncepty reflektujici informac¢ni technologie ve vzdélavani.
Multimedialni vyukové programy — uplatnéni grafickych programti ve skole, projektove
orientovana vyuka s ICT (navrh a vysvétleni cili vlastniho projektu).

Zavadéni ICT technologii do Skol — koncepce statni informacni politiky ve vzdélavani,
strategie rozvoje digitalnich kompetenci, digitalni kompetence.

RVP ZV, jeho charakteristika a cile v oblasti Informatika — RVP G, jeho charakteristika
a cile v oblasti Informatika.

Multimédia ve vyuce a moznosti jejich vyuziti — bloomova taxonomie v digitalnim
svété, netradicni moznosti (népady) pro tvorbu videa ve vyuce, typy multimedidlnich
prezentaci.

Zasady spravné volby namétu vyukového videa — druhy moznych scénart, nataceci den,
vybér vhodného technického vybaveni, druhy zabérd, rozmisténi techniky a nataceni,
pokrocilejsi prace s digitalni kamerou, postprodukce, publikovani vyukového videa.

Okruh Skolni informa¢éni systémy a jejich provoz
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Automatizace — charakteristika, vznik, vyvoj, historie. Prostfedky automatického fizeni
(klasifikace, statické a dynamické vlastnosti). Ak¢ni ¢leny, pohony, senzor.
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Spojité linedrni fizeni a diskrétni fizeni — regulacni obvod, druhy regulatort, stabilita
regulatniho obvodu a kritéria, algebra blokovych schémat, Laplaceova a Z-
transformace.

Rizeni soustav — typy a algoritmy fizeni, programovatelné automaty, inteligentni fizeni.
Vyvoj distancnich forem vzdélavani realizovanych formou e-learningu — vyvoj
distan¢nich forem vzdélavani, zakladni principy distancniho vzdélavani (programované
uceni), programovani uciva (linedrni a vétvené programy).

E-learning a jeho uplatnéni ve vzdélavani — vymezeni pojmu e-learning, $ir$i a uzsi
pojeti e-learningu, a jejich odliSnosti, slozky e-learningu, LMS systém a jeho
charakteristika a funkce, elektronické studijni opora a jeji slozky.

Aktivizace studujicich v e-learningu — role vyucujiciho v e-learningu, vzdélavany
a moznosti jeho aktivizace, vyuZziti modernizacnich prvka v e-learningu (m-learning,
virtudlni realita, simulace apod.), komunikac¢ni kanaly v e-learningu.

Virtualiza¢ni technologie a jejich vyuziti pro provoz skolniho informacniho systému —
virtualizace a jeji realizace, déleni virtualizac¢nich technologii, typy virtualiza¢nich
nastrojl, pouziti virtualizacniho néstroje a zékladni principy tvorby virtualnich strojt.
Virtualizani systétm VMware vSphere — pouziti virtualiza¢niho nastroje VMware
vSphere, struktura virtualizacniho datacentra postaveného na platformé VMware
vSphere, prace s virtudlnimi stroji ve VMware vSphere.

Provoz virtualizacniho centra na béazi VMware vSphere — zpilisoby piistupu
k hypervizoru, sprava zdroju, tvorba a sprava virtudlnich stroji, migrace virtualnich
strojui, vytvoreni template virtualnich stroji.

Moderni technologie — aktualni trendy a tendence ve vzdélavani, web-based learning,
MOOC, TED Ed, socidlni sité aj., principy, moznosti a pfinosy MOOC.

Formy MOOC a jejich vyhody — video-obsah, pfednaska, uc¢ebni text, tikoly k fesenti,
test, kviz, diskuzni forum.

Platformy MOOC — edX, Coursera, Seduo, TED Ed, postup tvorby MOOC a sdileni.
Socialni sité a jejich vzdélavaci potencial — Twitter, Facebook, Instagram, LinkedIn aj.,
E-twinning — podpora partnerstvi Skol za ucelem vzdélavani s vyuzitim technologii,
technologie pro agendu Skol — dochézka zaku, elektronicka zakovska, tfidni kniha,
vysvédcenti aj.

Okruh oborovy zaklad didaktiky informatiky
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Ptiprava ucitele na vyuku v laboratofi — robotické stavebnice a Skolska praxe, piehled
robotickych stavebnic, zasady tvorby didaktického materidlu pro praci s robotickymi
stavebnicemi.

Aplikace vyvojového prostfedi a programovacich ndstroji pro robotiku — Scratch,
Wiring, Python v eduka¢nim prostiedi.

Metody a organizacni formy vyuky informatiky — komunikace ucitele a zéka, dialog,
otazky ucitele. Materialni zajisténi vyuky.

Navozovani ¢innosti zaka — funkce a role uc¢ebnich uloh, instruktaz. Motivace zaku ve
vyuce informatiky.

Projektova vyuka, badatelsky orientovand vyuka — domdci pfiprava zaka na vyuku,
moznosti motivace a zajisténi kazn¢, kontrola vysledkt vyuky, hodnoceni.

Didaktika informatiky jako disciplina pedagogiky — zakladni pojmy, akéni vyzkum jako
nastroj optimalizace vyuky. Soudobé pozadavky na obsah/moznosti vychovy ve vyuce
informatiky. Integrovand vyuka, druhy integrace ve vyuce informatiky,
mezipfedmétoveé vztahy — klasifikace.
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Vyukové cile a problematika obsahu vyuky — vymezeni pojmu informatika z tohoto
hlediska, ICT, jejich charakteristika a zakladni zakonitosti, vztah k vSeobecnému
a profesnimu vzdélani, informatické mysleni a pocitatova gramotnost.

Pojem kurikulum — vychodiska, postup transformace zvolenych obsaht na ucivo
(uebni latka vs. ucivo). Ramcovy vzdélavaci program, skolni vzdélavaci program.
Netradicni metody vyuky — projektovd vyuka, badatelsky orientovand vyuka,
kooperativni vyuka, problémova vyuka, individualizace, aktivizace, podstata a principy
zakovského badani ve vyuce informatiky, pojem ,badatelsky orientovana
vyuka/vyuc€ovani/uceni®, role ucitele a zaka v ramci badatelsky orientované vyuky.
Vhodna témata pro badéani zaku pfi vyuce informatiky — navozovani, fizeni a hodnoceni
badatelskych aktivit zakii. Emoce zakt provazejici badani, jejich vyuziti k motivaci,
principy aktivizace zaki, vyuziti digitdlnich technologii k badani zakda.

Projekt jako metoda akcentujici Sir$i aspekty vzdélavani podporovaného informacnimi
technologiemi — pfistupy k posuzovani kvalitu, obtiznost a pfiméfenost projekti pro
zaky zékladni skoly.

Dotykova zatizeni ve vzdélavani, jejich typy, popis, moznosti vyuziti ve vyuce.
Vyukovy software uplatnitelny na dotykové didaktické technice — praktické ptiklady
moznosti konkrétniho vyukového software pro vyuziti ve vyuce, kritéria pro vybeér,
parametry, pozadavky.

Dotykova zatizeni ve vzdélavani jako moderni didakticky prostfedek (jako ovladaciho
rozhrani v robotice, jako prostifedek pro realizaci rozsifené reality aj.).



